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Oyun Dünyası 


pq une gezegenini konu 
i| D alan bilim kurgu ro 
i manlar piyasaya çıkalı 
bayağı zaman oluyor Hatta bu 
gezegeni konu alan bir film bile 
çekilmişti. Bir zamanlar Amiga'da 
Düne isimli stratejiyi arkadaşları- 
mizle sabahlara kadar deli gıbı 
oynadığımız günler çok uzak dē- 
ğil Ozellikle de piyadelerin maki- 
neli tufek sesleri hala kulağımız- 
da sankı Bu gezegendeki potan- 
siyeli bilen Westwood Studios 
Emperor Battle tor Dune isimli 
bir 3D real time strateji oyunu 
yaptığını açıkladı Tamamen Dir- 
birinden bağımsız 33 değişik ha 
ritayı ve 100 den fazla görevi 
içerecek oyunda ele geçirdiğimiz 
balgelerden istersek ordumuza 
asker kaiabileceğiz ya da strateji- 
mize göre geri çekilip toparlan- 


dıktan sonra tekrar saldırabilece- 
ğiz Oyunda multiplayer seçe- 

nekleri de olacak tabı ki Uç bu- 
yuk evden, House Atreides, Har- 
konnen veya Ordos'tan bırını se- 


çip, oyuna dalacağız. İstersek 
oyundakı diğer beş evden ikisi 
ile müttefik olabileceğiz. Tabii ki 
her evin kendine has birimler ve 


silahları olacak Id- 
dialı oyunlarda 
moda olan aradaki 
filmlerde unlü 
oyuncu oynatma 
geleneğini bU 
oyunda da gore- 
ceğiz Star Trek: 
The Next Generati- 
an'dan Michael 


Dorn, Batman Re 
turns'den Vincent 
Schiavelli ve Wild 
Wiid West'ten Muset- 
ta Vander aradaki 
filmlerde oynayacak- 
tarmış. Biraz spice 
toplayıp dev kum so- 
lucanlarırıdan kaç- 


maya çalışmayı özlemiştik zaten 
Bildiğiniz gibi bir efsane olan 
Command & Conquer ve deva- 
mı Red Alert birer Westwood 
urunu. Eh bu oyunu da West- 
wood yaptığına göre kötü olma 
olasılığı yok Battle For Dune'u 
gerçekten büyük bir sabırsızlıkla 
bekleyeceğiz 


EA.com online oyunlara hız verdi 


ylardı. dergimizde artık 
: geleceğin önline oyun 
r 4k. larda olduğunu söyleyip 
duruyoruz. Ülkemizde bu konuda 
super online, sanane com ve 
turk net sayesinde ufak ufak kıpıru- 
lar var Yurt dışında ise EA com bi 
am bu sözlerimizi bir kez daha 
doğruladı. Yeni online projelerini 
açıklayan firma Need for Speed ve 
Road Rash gibi oyunları için yeni 
İranchisce'lerle anlaşma yaptığını 
duyurdu Yanı bu iki oyun için in 
ternetteki server sayılarında bir artış 
görülecek Ayrıca simulasyon me- 
raklıları ıçın Ar Warrior IIl ve uzay 
savaşı konulu Sitenih Death oyun- 
larını da güncellediğini açıkladı. Bu 
iki oyun dışında araba yarışı oyun- 
ları içinde yeni pistler dizayn edil- 
miş Bilmeyenler ıçin söyleyelim yer 
kınlarda çıkan Need for Speed ve 
Road Rash Electronic Aris'ın en fa 
vori araba yarışı oyunlarından , Air 
Warrior İl ise 2 Dünya savaşını ko: 
nu alan bir oyun Bu oyun için ye 
ni sılahlar, alanlar ve uçaklarda 


güncellemede yerini alıyor. Silent 
Deaih'te ise dört kişi bir grup halin- 
de, 2D bir orlamda, karşı takımı 
yenmeye çalısıyor. Pilotlar rakipleri- 
ni alt ettikçe daha iyi silahlar, kal 
kanlar, powerup'lar ve motorlar al 
mak için kredi kazanacaklar. Oyu- 
nun kontrolü çok basit ve oynama- 
si çok zevkli olacakmış EA com ile- 
ride bu konuda başka açıklamalar 
yapacağını da belirti Eğer şu her 
zaman söylediğimiz bera! inter- 
net alt yapımız düzelülirse bizde bu 
güncellemelerden çılgınlar gibi ya- 
rarlanacağız tabiiki. Need for Spe- 
ed oynarken kolumuzu camdan çı- 
karacağız, düğün alayı düzenleyip 
aynalara havlu saracağız, arabalar 
nn önüne bebek oturntacağız, Þa- 
valı kornalarımızı bağırtacağı?. Air 
Warrior oynarken köprülerin alun- 
dan geçeceğiz, Silent Death'te bin- 
bir turlu hinlik düşünüp Türk'ün 
gucunu dünyaya tanıtacağız Ya 
da bir çok konuda olduğu gibi bu 
konuda da geri kalmışlığımızın çile- 
lerini çekmeye devam edeceğiz 


Silahları kilitleyin, bu 


kez kaçamazlar ! mi? 


e ilen vs Predator dendi- 
$ A ` ğinde akla gelen isim 
-JA Y Rebeliion'dur Bu süper 
yapımcı grubu Gunlek isimli acti- 
on/adveniyre/strateji oyunlarını 
15 gün içinde piyasaya surecek 


lerini açıkladılar. İçinde bu kadar 
çok çeşidi bır arada bulunduran 
oyunda görevimiz özel bir birli 
ğin üyesi olan Gunlok'u kontrol 
ederek dünyayı istilacı makinala 
nm elinden kurtarmak 


icinde makinaların arkasında 
olan orgutleri ortadan kaldırmak 
gerekiyor. Öncelikle kendimize 
gene robotlardan oluşan bir bir 

lik kurmakla işe başlayacağız. Yal 

nızca oyun için üretilen orijinal 
3D motorun yanında oyun gelis- 
miş Z.nesil bir yapay zeka İçere- 
cek Yanı rakipleriniz duvarların 
arkasına saklanacak ya da başları 
sıkıştığında kaçacaklar (bunu da- 
ha öncede duymuştuk ama ge 
nelde beceriksizce uygulamalarla 
karşılaştık). 60 adet tek kişilik gö- 
çeren oyunda istersek bu 
görevleri multiplay olarak ta oy- 
nayabileceğiz Gunlok akıcı bir 
senaryoyla birbirine bağlanmış 
bilmeceler içerecek. Ayrıca bula- 
cağınız silahları kullanabilecek, 
takım etemanlarınıza yeni parça- 
lar verebileceksiniz. Savaşları ise 
istediğiniz an space tuşuyla don- 
durarak emir verebileceksiniz 


Bunun 


rev 


Gunlok üpi oyunları daha ön- 
cede oynadık. Bunyayı makina 
lardan kurtarmak Predator filmin. 
den, savaşları bosluk tuşuyla 
dondurmak, takım kurmak ve in- 
ventory gibi özellikler ise Baldur's 
Gate'ten aşırrna gibi göründü bi- 
ze. Eh geriye bir tek grafikler ve 
ses efektleri kaliyor Yapımcılar 
Rebellion olduğundan bu konu- 
da bir ümit taşıyoruz. Dileriz bizi 


haksız çıkarmazlar 


realMYST Bin 


7 YST'i bilmeyeniniz yok 

T4 | tur herhalde, Özellikle 

AJ ark pek yapılmayan 
adventure turunü oynayan eski 
oyuncular bu adı duyar 
duymaz oyunu hatırlaya 
caklardır. Kendine has at 
mosferiyle ve bilmecele- 
riyle bizi uzun süre oyalâ- 
yan MSYT bu kez karşımı- 
za 3D alarak geliyor. Aynı 
zamanda oyun real time 
olacak. Yanı oyunu oy- 
narken hava kararacak 
veya aydınlanacak, hava 
yağmurlu olacak ya da 
guneş açacak. Işık efekile- 


ri de bu değişimlere uyum gö 
recekler. Oyundaki en iyi haber 
ise oyuncuların et 


yepyeni bir mimariye sahıp yep- 


ceksiniz ve bu sırada zaman aka 
cak. Gene eski MYST'te çok az şey 
hareket ediyordu. Fakat re- 
alMYSTte her sey hareketli ola- 
cak. Eski oyuncular bu 
ıyunda daha çok hareket 
serbestisine sanıp olacak- 
lar. Oyun başlangıcından 
itibaren size bir öncekiyle 


rafı kesfederken 


yeni bir dünyanın ıçınde dolaşıp 
birbirinden zorlu ve farklı bilme- 
celeri çözmeye çalışacak olmaları. 
Eski MYST taş devrinde geçiyor- 
du. ayrıca oyunda durduğunuz 
yerler, bakış açılarınız ve zaman 
hep sabitti. Fakat bu kez İstediği- 
niz yere istediğiniz anda gi 


arasında bulunan farklılıkları his- 
settirmeye başlayacak. Cyan Stu- 
dios ve Mattel Interactiven arka- 
sında olduğu bu klasik oyun me- 
rakitan için büyük değişiklikler 
içeriyor. Enbüyuk özelliği harika 
grafikleri olan MSYT bakalım bu 
yeni motoruyla eski ununü 
devam ettirebilecekmi? 


inter Nights ağzımızı sulandırıyor 


S oldur Gate ve Icewind 
B Dale oyunlarının yapım- 
ası olan Bioware'in bir 


süredir çok kapsamlı bir multipla- 
yer RPG projesi olan Neverwinter 
Nights üzerinde çalıştığını biliyor- 
duk. Oyunun nasıl olacağına da- 
ir çıkan yeni haberler bizi gerçek- 
ten büyük bir beklenti içine soktu. 
İşte size en taze NWN haberleri: 
Herhangi bir Players Handbo- 
okun içinde bulunan tüm ırklar 
NWN'da olacak. Irkların sınıf se- 
çerken herhangi bir sınırı 
bulunmayacak, ayrıca sä- 

ÇI karakterinizin 
strenghtini 18/00 yapmak 
için yanm saat butona bas 
mak zorunda kalmayacak 
sınız. Bunun yerine oyuna 
konan bir puan alma siste- 
minden yararlanacaksınız 
Oyun 20 nin üzerinde skill 
ve 40 tan fazla feat (bece- 
ri) içerecek Kendi eşyaları 


im kırkından sonra are- 
malarda milleti dövmek 
için bir bahane arar 
acaba? Southend firmasının yap- 
tığı Blitz: Disc Arena isimli oyun- 
dakller işte tamamen bununla 
uğraşıyorlar, üstelikte bir sürü ta- 
kım olarak, Arenanın ortasındaki 
bir metal diskin peşinden deti gi- 


nızı yapabileceksiniz fakat skiller 
için ayn bir animasyon olmaya- 
cak Oyunda asıl güç DMTİk ya- 
pan kişinin elinde olacak ve ne is- 
terse yapabilecek Buna oyuncu- 
larını critical hit zarlarını yükselt- 
mek ya da inventorylerinden eş- 
ya yok etmekte dahil, Eğer grup- 
taki bir karakter kötü ise ve server 
P vs P çarpışmaya izin veriyorsa 
karakter herhangi bir uyarıda bu- 
lunmadan kendi arkadaslarına al- 
dırabilecek Fakat server bu des- 


teği vermiyorsa karakterin önce 
kendini gruptan çıkarması ge- 
rekecek ki bu da diğer karakter- 
lere otomatik olarak bildirilece 
ğinden hazırlık için az Dir za 
manları olabilecek, BG serilerin- 
deki tüm silahlar ve belki de da 
ha fazlası oyunda olacak Ma 
alesef oyunda at koşturamaya 
caksınız, grafik yapısı buna uy 
gun değilmiş. Belli bir görüş 
mesafeniz olacak Eğer HP O'a 
düşerse öleceksiniz, yani bayıl 
mak falan olmayacak 
Öldüğünüzde ser- 
verin durumuna göre 
ya en yakın temple'da 
canlanacaksınız ya de 
üstünüzdekileri kay- 
belmeyeceksiniz ama 
belli bir süre oyuna gi 
remeyeceksiniz. Onli 
ne piyasası NWN ile 
İyice kızışacağa benz- 
yor 


bi koşan ve rakibine kaptırr 
için kaf 
çıkmış 
limiz çıktıktan sonra ne iş yapılacak 
diye sorarsanız bakınız Berker |. 
Yalnız oyunda silah kullanmak ye 
nne rakipleriniz tekme, tokat, kafa 
gibi darbelerle egale ediyorsu 
nuz. Takımınız en fazla dört Kisi 


u patlatan bi 


dam var ortada | eğer ke 


den oluşuyor. Diski kaptıktan 
sonra rakibinizin kalesini bulup 
gol atmaya 
Oyunda tek kişilik mod dışında 
internet ya da LAN üzerinden 
multplay desteği de olacak Ya 
nı sevmediğiniz kişileri karşı takı 
ma koyup arkadaşlarınızla onla 
ra bir güzel girişme firsatınıda 
yakalayabileceksiniz. Hatta dün 
ya ligi bile olacak. Yani bize kıllık 
eden ülkelerden oyuncular bu- 
lup onları da dövebileceksiniz ( 
Level'in tercihi yurtta baris dün- 
yada barıs ) Böyle bir oyun için 
yapılan motor eğer çok sağlam 
olursa sabahtan akşama kadar 
dövüşebiliriz. Yapımcılar bir Un- 
real ya da Ouake'teki havayı ya- 
kalamayı başarabilirlerse oyun 
bayağı ses getireceğe benzer 
Ne zaman hazır olacağı şimdilik 
meçhul ama biz 2001 de oyu- 
nu görebileceğimizi 
ediyoruz 


çalışıyorsunuz 


tahmin 


HABERLER 


% Half-Life 1.1 0 4 Patch'i 

Halftife | 1.0.4 kod'lu son patch'ini siz 
dergimizi okurken yayınlamış olabilir. 
Bu yeni güncellemenin içinde Team 
Fortress Classic için Üç yeni takım senar- 
yoşu, iki TEC sınıfı için yeni eklemeler ve 
diğer çeşitli değişiklikler var. En ilgimizi 
çeken Avanti modu ise saldıran tarafın 
bayraklarını sırasıyla Üç noktaya götür- 
dükten sonra son olarak kasaba kated- 
ralihe götürmesi oldu. Bunun yanında 
yeni bir Flag Run modunda ise takımlar 
kendi bayraklarını rakip takımın kalesin- 
den almaya çalışıyorlar. Eh karşı takım- 
da tabı ki 

aynı , şey 

içim çabalı- 

yor, Son 

olarak Cas- 

bah mo- 

dunda ise 

rakip takım- 

lar ele ge 

çirdikleri 

bayrağı ko 

rumeya ça- 

hsiyortar. Tüm bu değişiklikler fark ettiği- 
niz üzere Team Fortress Classic üzerine 
kurulu Biz dergide bol bol Caunterstri- 
ke oynayıp Team Fortress Classici göz 
ardı etme eğiliminde olsak ta bu yeni 
modilarla bayağı ilgileneceğiz gibi görü- 
nuyor 


# Real mağazalarında son tüketiciye 
yonelik olarak 3 Kasımdan itibaren baş- 
layacak olan Teknoloji Günleri 2000'e 
bizde slandımızla katlıyoruz Bir çok ün- 
lü yerli ve yabancı firmanın katıldığı et- 
kinlikte özellikle düşuk fiyatlara dona- 
nım ürünleri bulma İırsalırız var Eksik- 
leri olanlara ya da upgrade duşünenle- 
re duyurulur. 


# Obi-Wan 2001'e ertelendi 

Işın kılıçlarımızla andreoid kesmek için 
“biraz” daha beklemek zorundayız. Lu- 
cas Arts'dan yapılan açıklamaya göre 
Star Wars evrenini konu alacak olan 3D 
shooter serileri en erken 2001'in ilk çey- 
reğinde ortalığa cik 


# Interplay, United Developers ile yapt- 
ğı anlaşma sonucu Baldurs Gate Il: 
Shadows of Amn. Fighter Sguadron: 
The Screamin' Demons Over Europe, 
Majesty, ve bir Sin bundle (Sin ve Wages 
of Sin) oyunlarını Machintosh platfor- 
munda da piyasaya süreceğini açıkladı 


# Mattel interactive'den yapıları açıkla- 
maya göre merakla beklenen Peoi of 
Radiance, Ruins of Myth Drannor adlı 
RFG daha önce açıklandığı gibi aralıkta 
değil 2001 senesinin ilk çeyreğinde pi- 
yasaya sürülebilecek Oyun SSI tarafın- 
dan yapılıyor 


bbbb» 


Devamı 15. sayi 


Itiplayer olmaz mı? _ 


ir paralı a k elere hiç kimsenin söyleyecek bir gibi modi: 
ramaz 2 lamayacağına eminiz, Ye en bu 
kartaya Çıktığında ne yë pımcılar şimdide SoFnin multipla patch) İsterseniz 
ft birisi onu ortadan kai ar Versiyi ına yönü eklemeler UNUN itesir 
3 oturup anilanni ımislar, Capture the fiag. team jen bedavaya in 
yun firmasıyla jeatħhmatch ya da stand alone tirebilirsiniz Yal 
ma “engin” tecrübelerini 
ilişir 
am olarak 
a çıkmıştı. Oyunu üst 
am Üç kez oynayıp bi 
arak o tecrübeleri böl bol 
ilirirm 
z oyunun bu modları bdi- 
sında | malum Diz ülkemizde he değiş 
ım. Mesela 


iyrak abp kaçırmak 


gün trafik kazai »rrmekter 


dete alışığız! asırı sddet sahneler 


görmüştü. Bir ë onu en çok kon 


baharın arik Kanallarında, takım birinci oluyor 


inek kafalarının arasından deathmatch için klasik 
ten sonra dışarı çıkıp o ka lenn yanında alty 
sabin bacağını tek atışta kopardı şik kärakterden 
ğımızda bu tepkilere bizde katl birini de kullanabilırsınız 
Ama genede oyunun mo- SoF he arırı hep ber 
toru ve fizik dinamiklerinin düz wr yaşamak İsteyenlere 


günlüğüne, içerdiği ufak bilme duyurulur 


Uzaya çıkmayı özlediniz mi? İstila zamanı 


jos V E TeS ni i À g ie savas | je adımız gibi eminiz) 
İ = e firma olmasa ü K nY : f Master ol Orion fanatikleri ya da 
l — ok mühteşem seriy À v n 1 mperum Galactı meraklıları 
başta Tomb Raider olmak üzere | i | i #iki de bu oyùnda istedikleri 
oynayamayacakuk. Eidos simud E R | t j te erseyi bulabilirler 
de Startopia adl iy strateji 
siyle karsı 

amanda Urban 
Chaosu da yapanı grup. Oyun 
çök eğlenceli olacağa benziyor 
Yapmanız gereken şey kendinize 
sistemler arası ticaret yapan tu 
carlardar zgiri işçilere kadar 
uzayan yaratıkları kendin 


mek ler wet ettiğiniz mkin > rekabete dayanıklı bir 


ie lm i skonomük planlama gerçekleştir 


mek alışkanlığı ve eğlence anlay mek zorunda kalacaksınız. Kendi 
ak. Onların bu ihtiyaçlanrıı asyonları ağınızı Örecek$i 


ayıp para zarimarıır iz ve'tüm bunları yaparken irk 


: è yit t k al | ETIT IEAS 
nında onlar için bir arılamı olma anı bir bayrak altında toplamaya > aldı 


öplerini de toplayarak diğer Mışacaksınız. Bu aracınıza is İZEL ye 


ra taecia ÜZEN Ğİ z ticaret yoluyla istersen 
yonunuzda hayalta kalabilmek ulaşabilecek 
yönde de bir den 


Yani illaki 


için yi bir yönetim, kaynakların 


Göğru kullanımı, gösterişli bir i 


kez profesyoneller oyun yapıyor. 


ÇAL menkan ordusu planla 
g dıkları 3D oyun icin adı 

« duyulmuş bir firmayla 
nE yaptıklarını açıkladı GO- 
rüsme yaptıkları firmanın geliştir- 
diği oyun motorunun listelerin 
ust sıralarında yer alan hit oyun- 
larda kullanıldığını layan ordu 
şimdilik bu firmanin adını kimseye 
söylemiyor. Biz Raven, id softwa- 
re ya da Epic Games olduğunu 
tafımın ediyoruz. Malum Soldier 


of Fortune, Ouake ve Unreal ilk 
çu paylaşan oyunlar. Ordu ya 
oyunun. kesinlikle bir 
irst persan shooter olacağı hak- 
kında garant veriyorlar. Oyunu 
yapmayı planlayan NPSNET (Na- 
val Poslgraduate School) grubu 
15 senedir sanal ortamlar 


pacaklar 


ma ve grafik simülasyonlar 
iinde çalışıyormuş, Amerikan © 

dusu bu grubu senelerdir eğitim 
ve ölçum amaçlı video oyunlar 
teknolujisin 

geliştirmeleri 

ıçın milyonlar 

ca dolar ile 

destekliyor 

Eder bu, 35 

un eğitim 

amaçlı kullanı 

ma yönelik ol- 


mayacaksa pi 


çekçiliği çok 
yüksek olan 


savaş tecrübesine sahip 
askerler taratından hazır- 
lanmış, gelişimimis süper 
bir motora sahip, son 
derece iddialı bir 3D 
shooter gelecek gibi gö 
runuyor Eh Jonny dün 
yann ağabaylığını üst 
lendiğinden bu yana 
her savaşın içinde, Bu 
savaşlardan da sahip ol- 
duğu teknoloji sayesin 
de nep az zayiatla çıkıyor 
( Vietman ve Kore hariç 
tabiiki, onlarında popo- 
sunu Korede biz kurtar- 
dik bu arada } , Her se- 
eninde de ordusunda 
tecrübeli asker sayısı art 
yor. Dünyanın belki de 
en cok savasan Ordusu 
nun oyununu bilgisayar 
larimizda o görebilirsek 
çok etkileyici bir tecrube 
yaşayacağımıza eminiz 


ercekimi yok, vuramıyorum! 


© trategy First Zero-G Mari 
# nes adlı bir 3D shooter 
üzerinde çalıştığını açıkla- 
Tahmini olarak 2001 sonba- 
harnda piyasaya çıkacak 
olan oyun, Insanların gü- 
neş sistemindeki gi 
leri birer koloni hâline gi 
dikleri 2353 senesinde ge- 
çecek, Buyuk sirketlerin ka 
zandıkları paralarla huku- 
merlerden bile daha güçlü 
bir hale dikleri bu dö- 
nemde, en buyuk sirketler- 
den birde Terra Corp'tur 
Terra Corp Jūpiterin etra- 
findaki devasa uzay istas- 
yonlarının yani, sahibidir ve 
çok geniş kaynaklara ulaşma hak- 
kına sahiptir. Bir gün Jüpiter'in et 
rafindak bu istasyonlardan Euro 
pa ile olan kontak kesilir Daha 
sonra Sırayla diğer istasyonlarla 
olan bağlantılarda kopar, En son 
Ganymede istasyonundan Euro- 
pa tarafindan saldırıya uğradıkla- 


na dair bir me gelir ve gene 


bağlanlı kopar 
Terra Corp seçkin bir birlik olan 


Bunun üzerine 


Zeri Marines'i bölg 


derme kararı alır. Bu birlik simdiye 
kadar üretilmis en özel silah olan 
Exoshell isimli savaş elbisesiyle 
donalılmışır. Oyun bir first per 
son shooter olmasının yanında 


takımı çalışmasını da içerecek. Ay- 


| nca yepyeni silahlar dışında kont- 


rol edebileceğiniz ara 


lecek. Kendi takım üyeleri- 
nızı , sılahlarınızı seçebile 
cek Taktiğinizi belirleyebile- 
ceksiniz. Firma oyunda 
kullandıkları motor 
konusunda çok id- 
dialllar o Yaptıkları 
oyunun bu türde 
yenı Bir aşama ola 
cağını söylüyorlar. 
Oyunda tabii k LAN 
ve intemel için mul 
tiplayer özelliği de 
olacak Strategy 
First Disciples: Sac 
red Lands, Steel 
Panthers, Age of Rif 
gıbı oyunlardan 
tanıdığımız bır firma. Ayri- 
ca Lucas Arts, Empire, 55I 
gıbı bir cok ünlü firmayla 
da ortak calışmalar içeri 
sndeler Eğer söyledikleri 
kadar iyi bir oyunsa Qu 
ake ve Unreala yeni bir 
rakip olabilir 


HABERLER 


Derslerinizde vitamin eksikliğiniz varsa 
portakai suyu içmenize gerek yok artık 
Doğuş Holding'e bağlı Sebit Eğitim ve 
Bilgi teknolojileri AS nin urunu olan VE 
tamin paketleri sayesinde hangi derste 
zorlanıyorsanız onunla ilgili tüm desteği 
bulabilirsiniz. Lise öğrencileri için hazırla 
nan bu paketlerden tam 51 çeşit var. 
Matematik, Analitik Geometri, G 
Fizik, Kimya, Biyoloji, Türkç: 

Tarih, Sosyoloji, Psikoloji ve Felsefe-Man- 
uk dersleriyle ilgili her türlü konuyu bu 
paketierin içinde bulabiliyorsunuz Bu 51 
paketi isterseniz set halinde isterseniz tek 
tek alabilirsiniz. Tek paketin fiyatı 
7.500.000 TI. ve paketleri seçkin mağa 
zalardan kolayca elde edebiliyorsunuz 
Paketleri çeliştirmak için ise Win 95 ve 
ustu bir işletim sistemi, 70 MB hard disk 
alanı, 32 MBRAM 8X CD ROM, ses kartı 
ve bir P 200 ile ses kartına bağlı bır çift 
hoparlör yeterli olacaktır. Milli Eğitim bæ 


Matematik 


Sayılar 


kanlığının müfredatındaki tüm Üniteler 
bu CD'lerde bulunabiliyor Multimedya 
desteği sayesinde bilgisayarınızda ister- 
seniz Çanakkale Savaşını seyredebilir ya 
da kimya deneylerini gerçekleşürebilirsi- 
niz. Ayrıca bir konu üzerinde çalisirken 
onunla ilgili geçen senelerde çıkmış olan 
OSS sorularını çözebilir ya da nasıl çözük 
duğu görebilirsiniz Eğer daha ayrıntılı 
bilgi almak isterseniz. www vitaminci- 
ler.com adresime gidebilir ya da 0 212 
474 55 55 nolu telefondan Vitamin 
Destek Hatti'ni arayabilirsiniz, Artık bilgi 
sayarınızın başına oturduğunuzda anne 
ya da babanız size hiçbir şey diyemez. 
Çünkü chat yapmak ya da oyun oy 
namak için değil ders çalışmak için bik 
gisayarnızı kullanacaksınız. Üstelik çok 
geniş bir resim ve video arşiviyle hem 
guzel vakit geçirecek hem de öğ- 
reneceksiniz. Tabii kı istediğiniz zaman 
teneffüse çıkmak gene sizin elinizde 
Bundan güzel okul olur mu? 


FIFA 2001 


FIFA 2001 . 


Oyuna maçtan sonra adam vurabileceğiniz FPS modu eklenmiş. 


er taraf yine buram 
pt buram futbol kokacak. 

En nihayetinde bekle 
diğimiz. hatta müptelası ve aka 
dind 
serisinin 200 Vinci versiyonu SİZ 
yakla: 
da 2 hafta içinde köşe başındak 


hastası olduğumuz 


bunları okuduktar 


manavda bile saulmaya başlaya 
cak. EA Sports'takı programc 
karıkalarımızın söylediğine göre, 


gece dememişler, gündüz de- 

memisler, rüyalarında bile “Oyu- 
na nasıl yeni bir özellik getirebili- 
rim? Nasıl herşey daha 
olabılır? Allahım, bu oyun nasıl 


a fazla satabilir? Ne zamanı 


dünyayı ele geçirebileceğiz?” di- 


ya sayıklaya DU 1 $3 


yaratmaya çalışrr w Ba 
şarılı olmuşlar mi? Hmm. EA 


yunu tarihin 


Fıfa'da yenilik çol 
En önemlisi detay çok. Tüm gra 
fik, ve animasyonlar geliştirik 
mis. Oyun ndeki seçenekler 


özellikler, oyuncular 


tadyumlar, seyirciler aklınıza fut: 


bal namına gelen 


y daha 
ayrıntılı yenilikçi ve çok daha 
özenli bir sekilde oyunumuza 
yerleşmiş 

FA'nın en çok önem verdiği 
motion capture tekniğini b 
ve gerçekçi bir şekilde oyuna 


arılı 


yansıtmak için epey kasılmış, ve 


gerçek futbolcularla, daha doğ 
rusu gerçek ve Ünlü futbolcularla 
çalışılmış. Nisan ayında FA'nır 
Kanada studyolarına gelen Lot 
har Maliheus'a bilimu hareket 
yaptırılıp bilgisayara aktarılırkeri, 
geçtiğimiz haftalarda da Avru 
panin ünlü yetenekleri Edgar 
Davids, Paul Sholes, Thierry 
Henry, Gaizka Medi Paval 
Kuka ve Shimon Gershon Hol 
landa'daki Gelredome stadında 
EA'nin kameralarının karşısına 
geçip elekirodlarn kuşanmışlar 


Böylece ortaya gerçek bir ınsan 
eleti üzerine kusanmış renkli 
bitcikler çıkmış Daha sonra her 
oyuncuya çok ayrıntılı yuz çizimi 
{göz rengi, kaş, saç rengi ve saç 
tipi {ayrica bunlar üzerinde oyna 


ma yapmanız da mümkün) boy, 
kilo, ayakkabı numarası, forması, 
halta sponsoru da eklenmiş ve 
bir oyundan çok gerçek bir maç 
izletilmeye çalışılmış. Gerçekten 
de FA'nın böyle futbolcuları bira 
raya toplayıp eraber çalışması 
mutluluk verici ve hayranlık 
uyandırıcı bir durum. Sonuçla 
masraftan hiçbir sekilde kaçınma- 
nışlar 

Değişiklikler tabii ki sadece dæ 
ha ayrıntılı futbolcularda değil 
Genel olarak oyun çok daha 
profesyonel ve opsiyonel oyna- 


nış biçimleri sunuyor. Her şey- 
den önce sah nişletilmiş (bu 
arada süper aynntilı 5 tane stad- 
yumu seçme imkanınız var) VE 
oyun alanı artırılarak taktık im- 
kanlan geliştirilmiş. Böylece deha 
değişik stratejiler deneyebilir, ve 
dana önceki Fıtalarda çok da 
başarılı olmayan uzun pasları BU 
oyunda daha gerç ekçi bir şekilde 
yapabilirsiniz. Oyundaki takım ar- 


kadaşlarınızla iletişiminiz, ve yer 
pay zeka arttırılmış. Böyece hem 
daha zorlu ve akıllı rakiplere karsı 
oynuyorken, hem de arkadaşları 
nizla daha iyi anlaşabilır, paslasa- 
bilir veya sizi geçen bir futbolcu- 
yu durdurmasını söyleyebilirsiniz 
Genel tuşlar aynı olmasına rağ- 
men, yeni bazı hareketler için 
farklı tuşlan da kullanmak zorun: 
da kalacaksınız Ama dana 
önemli bir yenilik yeni depar sis- 
temi ve şut kuvvet ban (tabi ki 


de herkesin sut gücü aynı ola- 
mayacak). Frikikler ve ölü toplar 
da daha etkileyici vuruşlar yapa 
rak gal atabilecek ya da pas ve 
rerek topu oyuna sokabileceksi- 
niz. Kaleciler ise Fifa2090'dekine 
göre daha bir gerçekçi Reaksi 
yon zamanları yavaşlatılarak ve 
uçma menzillere duşürtturulerek 
belki biraz daha çok gol yiyen, 
ama daha topu siz attığınız anda 
çoktan 8 metre ileri uçmuş ve 


daha top gelmeden olması gere- 
ken yerde çoktan olup gi 
ni iki kere okumus ve 3 yumurta- 
ı menemen yapıp yedikten son- 


a 


ra topu kurtarmış kaleciler olma- 
yacak Saha içi yeniliklerinden bir 
tanesi de yan hakemler. Korner, 
ofsayt, aut ve taçları belirleyecek 
oyuncunun hareketlerine göre o 
yöne koşacak ve direk oyun içir 
ne müdahalede bulunabilecek 
yan hakemler sizi bekliyor olacak 
sevgili Leve! halkı 


xxx Bunları 

biliyor muydunuz? 

Soru 1: 1982 yılında kurulan, 
merkezi California'da olan ve şu 
anda 1.4 milyar dolar karı olan, 
bilgisayar oyunu firması hangisi- 
dir? {yanıt aşağıdadır) 


Futbolsuzlaştıramadıkla 

rımızdan mısınız? 

Oyunda toplam içinde tabii k 
de bizimkinin de otduğu 50'den 
fazla milli takım, ve tam 17 ülke 
nin önemli ligleri olacak Ne ya 
zik ki son anda Avusturalya, Ar 


Janun ve Meksika'yla birlikte Tür- 


kıye'nin de ligleri oyundan çika- 
rildi. Her ligde 20 civarı takım ve 
her takımda yaklasık 25 tane 
oyuncu olduğu düşünülürse, 
bunların her birinin tek tek tüm 
özelliklerini hazırlamak EA için 


İLK BAKIŞ 


nr sesleri ve yaklaşık 80.000 se- 
suhiamala 


çığlıkları olacak. Be 


yırcının lezaruhatlar 


ih 
l 


ece sahanın içindeki atmosfer 
maksımum olacak. Buna bir de 
kamera | 


zaklıklarına göre sesin 
değişmesi de eklenince ortaya 
sadece görsel Dir şölen y 
harbi bir mulamedia $ 
olacak 


rine 
seri gik 


masi kaçınlıma; 


** Bunları biliyor 

muydunuz? 

Soru 2: "Eğer futbolu seviyo 
sanız, Fifa 20017 ahı 
di, uzun kıvırcık saçlı ve gözlüklü 


" diyen zen 


Hollanda mili takımının en göz 


de oyuncularından biri olanı Un 


lü futbolcu kimdir? {yanit as 
iy 


dac 


Topsuz alanda toplu 
müdahaleler 


Oyunun genel zorluk seviye 


sinde bir arms gözükse de (bilgi- 


cok zhmelli olmus ve ön 1 Gerçi yapım AVTU rek bağlantısını kurup multipla 
ların da olacağı anons edilmiş ol rin Fifa serisinin ana anac ol y şabilece seyarın alak ve defans için ayrı 
masına rağmen, sonra kaldırı madığı söylüyorlar ve halktan a 2001n benim en çok he ayrı strat de bulunması ve 


sinlike 


Bu konuda surna gideri Üzerimde uUğrasılmış geçmiş Fifalara göre 
döne 
zorluk türlerinde herhangi bir 


değişiklik yok. Yine eski fifalarda- 


lecek tepki 


mış Ama serilerin il 


kiri takiklerle 


nanasi) 


lmiş ĉ 


lümienr a ül lereyen oyunlarda daha derini ve geli Ğİ ise ses 
keler, baska tatlar de cakmı$ Jr çal 
ica BU oyunda bulunan ulke- Uyorlar, ama yine de Fifa200 Mü 


klığına 


, başi 


kileri (oyunun mzikleri 


yapabilere 


ai SOY 


yn Böclyrackinin mixen 


ki gibi 3 Zorluk seviyesi sizi bek 


A sızı hayalkı unda unlu spikerle 
k keneren- yor 
iki Oyundaki diğer yeniliklerden 


bir 


lerin liylerinde de bir lig olmaya 
€ lige çıkar 


düşebilec 


yayacak. ibu a aklima 
arasındakı 
> bulunluğu tum k 


uğrak, 


dâne sonra da de- - yemisken takımı anani yorumlarının olduc 


durumu Siz 


esl de ha 


recer 


göre Avrupa kupalarına transferler, takımını usmalar bastan yazip 


kanabileceksniz UEFA ku NUN bozulması vë sötma separ programlanmış) maçların hari aşağıda maçınızı yaparken, yuka 
isim hz aen EFA kul dream leantler olustu ulinarnası cinde opsiyonel "in stadı” g nida dinamik bir hava yapısı, ha 
olarak ye ve tüm Avru için kisitli olacak} Ayrıca oyundü ye bir mod viacak ve bu modda | reket eden bulutları, yağmurlu 
larına gerçekti giris-çikişlar bir adet nternet play özelliği cla spikerler konuşmayacak; duivel fırtınaları, çar günes inlanyia 
olacak (555, fosallık yapınayırı) yine isteyen IP yoluyla di ğunu tek sey sahadaki insan size eslik edecek Bu srada de 
vamlı değişen gölgeler de tabii 


ki fizik kantınlarına Uygun bir 5€- 


ak 


kilde yansıt 
çıkan b 


Oyun boyun 
sinemalik vıdeo Dizleri 


anlı tuta 


cak vet 
kal 
lişlikler de eksik edilmemiş 


UNUN içine girmemiz 


ylastıracak Arada çıkan iste 


yunu ayrıca zamanla Ir 


nel sitesinden update eder 
takımlarını güncel hallerini, ve 
diğer değişiklikleri gün 


eksiniz Zaten artık çi 


hemen Ber 
emelerle destekleniyor, kaldı 
aten sib 


yun bu tip gun 


uzayın da oyun 


si Du, 


sadece bir kaç takım ve 


ek diye 
mamıza gerek k ve in 
1 böyle de likleri 


anında alabilic 
yenilikleri anır 
NIN: 


Böyle ufak 


da ve bedavaya 


sunan oyun firmaları da 


İLK BAKIŞ FIFA 2001 


tkileyizi ve ger- 

EE ökse de dü 
ha aynntlı oyun planı, daha sira 
tejik kararlar, taklikler ve daha 
derin seçenekleriyle Fifa 2001 
bu yüzyılı. şimdilik en sevdiğimiz 
ye en beğendiğimiz futbo 
nu, Oyunun nlunetc de 
vermesi de aslında Ep 
bir güzellik; çunku Sızır 

TDİ bigsayara karsi Oy 


rA kesir 


ya da 
güzel Bir nêrwork karlı ve vè © 
network kaftini kullane 

daşları ve arkadas 

varlarını tas 

nayabilir. Bu internet s 

bir gök oyununu 

yanl anlayacağınız 

bir sonrakı oyunları igin daha kay deli Prenses Otelinde olmuş gan öğrenebilirsiniz) VEUS r 


kökten yenilikler getirmek z t Bunda ise turnuvalar hemen bölki finalde beraber o ak icir 

g belik iç 

da kalacak. sor k y3 baslay k iy sevgili Level halkil 

pa J væ kıvrak bİr yur 
Ureuların lehine, Level halki v ü kupalarında olduğu 


ca netten böyle t - gibi #Ferlikten 8'li gruplar halınde **Bunları biliyor 
bir tutbol oyunu igin O k um ilk ikisi çey muydunuz? 


rok final k, Ve eN SON Soruz Geçer sene Aiki NIN 


ama adrmnalınızı arttıracak kadar 
atesi, futbol Tannlan'ndan siz za 
yallı ölümlülere sunulmus karde 


Ni m güzellikte bir oyun, F 
az da final oynanacak {ali kı fi- Gir ùlkesingeki bir ÇUNEL 1 


nal diğer maçlardan daha uzun nağnda seyirciler, bir sure snra 
cam gibi bir iki turnuva yapıl saret Ama açıkcası Pu tumu tezanuhzr yapmayı birekip karşı - Gökhan & Batu 
mizi Internet enn kene Şa valann net üzeriden mi, yaks takımın söyleriz né 


pındakı turmuyalarını bir enara bir yerde beraber Bulusula (yarı asida 


koyarsak, adam gidi benim bileli 1 cak bilmiyorlar Altılı ganyan, altıpallar, ala pas 


Spia 


ğim lek zevkli tururuva Örla ayrırlılğırı Turkey fifaz001.com sonuç olarak, Fila 200 ge SUN NUL 


Jepu2A 


Pentium 11400, 64 MB Ram, 3D ekran kartı 


İlk İzlenim olesoy oley oley oley... 


Bize Göre: Fifa serisinin son oyu: 
nunun Avrupa'da olduğu kadar 
ülkemizde de ilgi çekeceğini 
düşünüyoruz. Özellikle oyunun 
reklamlarında ve içinde 
Galatasaray'lı Hagi'nin kullanılmış 
olmasi Türk oyunlarin mest ede- 


cek. Zira oyun da çok güzel. 


www .level.com.tr 


http: 


ILK BAKI 


Hellboy: Dogs of the Night 


Cryo kaldığı yerden devam ediyor... 


ryo Interactive, Devil In- 
side ile aksiyon/adverr 
ture Türüne sağlamı bir 
giriş yapmıştı. Oyun « 
normal konusuyla € 
grelikleriyle oldukca olumlu tep- 
kiler almişü (dönusumlu Dave- 
Deva karakterleri ve reyting kon 
septi bence hiç fena değildi) 
Cryo da sonuçlan memnun olsa 
ellpoy için kolları siva- 


rek para 


mis ve Dark House Interactive ile 
masaya oturmaya karar vermiş 


O bir çizgi karakter... 

Hellboy, Mike Mignola'nın yä- 
ratuğı bır çizgi roman kahrame- 
ni; Spawn benzeri bir karakter 
Bizde çok tanınmayan bu Çizgi 
karakter aslında Amerika'da çok 
unlü; Mignola'nın 90'lı yılların en 
iyi çizerlernden biri olarak bilini 
yor ve onun eseri Hellboy da Av- 
rupa'ya açılabilme başarısını gös- 
Termiş Amerikan çizgi romanla- 
rından bırı, Dark 
House Interactive, 
Uryo'dan başka 
Hellboy un beyaz 
perde versiyonu 
çin Unlu bar him sir- 
ketiyle de anlaşmak 
uzere. Hellboy'u 
“Kayıp Çocuklar Şeh- 
ri ve 'Notre Da- 
mein Kamburu” 
filmlerinden Patla 
yacağınız fransız ak 
tör Ron Perlman 
canlandıracakmış 


qiyi seçim) 

Peki, bu Hellboy kimdir? Bir 
söylentiye göre 2 Dunya Savaşı 
sırasında Naziler tarafindan baş 
ka bir boyuttan (muhtemelen ce 
hennemden|) çağırılmış ama Kim- 
se tam olarak nereden geldiğini 
ve ne olduğunu bilmiyor. Bir tur 
metalle x 
manlarını nakavt etmek için kul 
anıyor ve aynı zamanda sağ eli 
acıyı hissetmiyor. Ayrıca basında 
iki boynuz kökü var ki bunlardan 


pli olan sağ elini düş- 


un daha önce bir zebani 


fuğunu anlayabiliyoruz. Bütün 
bunlara rağmen Hellboy olabildi- 
ğince ınsanların arasına karıymar 
ye çalışan bir karakter (boynuzlâ- 
, Tini da bu yüzden kesmi 
| yacağınız 9 bir kayıp ruh 


; anla 


Konu tanıdık geliyor 
ama... 
il 1962 


ieklif olan Hellboy y 


Sarah özel bir görev için Çek 
vakya'ya gönderilir. Ama kendile 
rini psikopat bir akıl hastanesine 
kapatılmış bulunca, bu görev 
her ikisi için de bir kabusa dönü 
şür. Hastaneyi araştırırken, birisi 
nin (kötu adam) bu binayı karan- 
lık güçlerin dunyaya gelebilmesi 
çin bir kapı olarak kullandığını 
keşfederler Hellboy bu kötu 
adamı durdurmalı ve kapidan 
geçen zebanileri geldiği yere ya 
ni cehenneme geri yollamalıdır 
Konuya aslında çok da yabancı 
değiliz Yine ardından birçok ko 
tülük gelebilecek bir kapı söz 
konusu ve bu kapının tabii ki 
sonsuza kadar kapanması gerek 
Kapının bir akıl hastanesi olması 
da bir korku fılmı klışesi. Devil In- 
side da hemen hemen aynı kon 
sept üstüne kuruluydu. Ama 
Hellboy, çizgi romanın yakaladı- 
ğı atmosferi yakalarsa ve kurgu- 
suna sadık kalırsa bu benzerlik 
ikina planda kalabilir. Oyun alt 
gotik temalı bölüm- 
den oluşuyor. Ken 
dinizı bir Ortacağ is- 
kence odasında 
bulmak gayet ilginç 
olabılır 


Yeni bir 
motor... 
Hellboy da uçun- 
cu şahıs perspektifi- 
ni kullanıyor. Karak 
terimiz oyun DO- 
yunca çeşmi bulma 
calar çözüyor ve 
kötülere dersini ve- 
nyor, Oyunun adventure yönü 
aksiyona göre daha ağırlıkla ola 
bilirmiş. Gerçi bu hikayeyi çok 
dinledik ama yapımcı Olivier Le 
bourg, oyunun Tomb Raider ve- 
ya Heretic Il'ye göre adventure 
temasına çok daha geniş yer ve 
receğini söylüyor. Umarız dediği 
gibi olur. Oyunun gerçekten de 
kendi özgü bir atmosferi ve kur 
gusu var. Zaten sırf bu iki ana 
unsur Hellboy'u Tomb Raider ve 
Heretic ilden ayırmak için yeterli 
olacaktır. Hellboy'u bu anlamda 
Capcom'un Resident Evil'ina 
benzetebiliriz ama oyun kesinlik- 


Bivermetidi 
ima 


le bir Resident Evil klonu deği 
Bu duruma deha çok olumlu bir 
etkileşim de diyebiliriz. 

Dark Morse takımı oyunun 
hem PC hem de PSX versiyonları 
için ortak bir motor yazarak bir 
taşla iki kus vurmuş. Hellboy mü 
toru esnek bir animasyon siste. 
mine sahip; motor, karakter 
skin'lerini, gerçekçi modelleme 
içın poligon deformasyonunu ve 
eş zamanlı ısıklarıdırmayı destekli- 
yor Dark Horse, Mıgnola'nın çiz 
gi romanına sadık kalır ve sOzun- 
de durup aksiyon dozajını abart- 
mazsa, Hellboy iyi bir çıkış yapa- 
bilir 

Güven Çatak 


Yapım: Dark Horse Interactive e] 
Çıkış Tarihiz 2000 sonu 

Tahmini Sistem İhtiyaçları: 

Pentium 11.300, 64 MB Ram, 3D ekran kartı 
İlk İzlenim: İlginç olabilir. 


Bize Göre: Çizgi romanların sayı- 
sallaştırılması şu ana kadar pek ba- 
sarılı olmadı (bkz. Örümcek Adam) 


ama yeni teknikleri düşününce, 


Hellboy'un seylanın bacağını larma 


şansının yüksek olduğunu söy 


leyebiliriz 


ğ İLK BAKI 


Sacrifice 


Bu sefer kurban kim 


acaba? 


apımcı Shiny firması, 
Messiah'da yaptığı ha- 
taların farkına varmış ob- 
sa gerek; yoksa yeni 3D RTS 
oyunları olan Sacrifice'ı basından 
köşe bucak kaçırmazdı. O kadar 
sısırıldıkten sonra bir türlü zama- 
nında çıkmayarak yılan hikayesine 
dönen Messiah tam bir fiyasko 
sayılabilir. Işte böyle bir durumla 
karşılaşmamak ıçın Shiny Enterta 
inment ellerinde sağlam bır sey 
olmadan Sacrifice'ı gürisiğina çı 
karmak istemedi; bence çok da 

iyi yapt. Yapım sureci üç yılı geç- 
mesine rağmen biz sadece bir yık 
dır bu oyundan haberdarız Sağ- 
lam tasarımı, oynanabilılık hak- 
kındeki yeni fikirlerini ve muhte- 
şem grafiklerini düşünürsek, Sacrı 
ficcin şu ank halıyle bile oyun 
dünyasında küçük bir deprem ya- 
ralabilereğini söyleyebiliriz 


Peki nedir bu gurban? 

Daha önce de söylediğim gibi 
Sacrifice bır 3D realtime strateji 
Boş farklı tanrı tarafından yaneti- 
len, garip bir dunyaya dusmus 
bir buyucüyu oynuyorsunuz Tan 
rlari saymak gerekirse; yaşam 
tanrıçası Persephone, toprak Lan 
nsi James, bilgi tanrısı Stratos, 
ölüm tanrısı Charnel ve ates tanri 
sı Pyro. Tanrılar tabii ki birbirleriyle 
çok iyi geçinemiyor ve guç savaş 
larında sızın gibi buyüceleri piyon 
alarak kullanıyor. Oyunu oynadik- 


ca, vermiş olduğunuz kararların 
hangı tanrıyı mutlu etiğini ve 
hangisini kıdırdığını anlıyorsu- 
nuz Persephone'un buyruklarını 
yerine gen, emrinize kolelerin- 
den oluşan bir ordu versin veya 
onun doğasına uygun büyüleri 
liyileştirme, vs | öğrenmeye hak 
ının. Tabii bu şekilde hareket 
etmeniz, sizi Persephone'un Ne- 


sımları Pyro ve Chamel'den uzak- 
laşıracaklır. Yarı bu onların yara- 
uklana giblisler, gebaniler, VS.) ça- 
ğıramayacağınız ve onlara özgü 
büyüleri kullanalmayacağınız anla- 
mına geliyor 


San söz sizin... 

Tabi ki oyun boyunca birçok 
kez taraf değişireceksiniz; BUNUN 
icin bes tanrıdan birinin isteklerini 


a sık yerine gelirmeniz yeterli. 
Sacrifice zaten bu “döneklik olayı 
üstüne kurulmuş. Her oyuncu- 
nun farklı bır deneyim yaşayacağı 
kesin. Belli bir süre sonra büyücü 
nuz öğrendiği büyüler, kazandığı 
yetenekler ve emrindeki yaralıklar 
ile size ozgu bir karakter Olup çık 
yor, oyunu nasıl oynadığınız da 
büyücunüzun özgunleşmesi KO- 
nusunda önemli bir kriter Bu an- 
lamda Sacrifice hazı role-pla 
ying özelliklerini ve bakış açılarını 


icinde barındıran bir realHime 
strateji olduğunu söyleyebiliriz. 


Bir yığın iyi tasarlanmış 

hilkat garibesi 

Sacrifice'da yaklaşık 50 çeşit ya- 
ratik yer alıyor. Hepsi de çok de- 
taylı modellere sahip. Elinizin at 
undakı birim yelpazesi çok geniş, 
ınsanlar bile var (Persephone'un 
ranger'ları ve drud'leri gibi), Yara 
ukların bazılarını canavanmsı DË- 
ceklere benzetebiliriz. havada 
uçuşan dev eşekarıları ve ateşbo 
cekleri gerçekten görülmeye de 
ğer Diğer yaratıkları ise kabuslar- 
dan fırlayıp gelenler olarak tarif 
edebiliriz. Orneğin, Seythe'ler, 
olumcul döner bıçakları olan ve 


havada kayarak hareket eden da- 
vuliara benziyor Yaralıkların her- 
birinin kendine ozgu bir tarzı var 
Sanki herbiri fantastik bir çizgi ro- 
mandan fırlamış gibi, Farklı oluş- 


larını sadece görüntüleriyle Bpat 
iamıyorlar; çıkardıkları sesler de 
çok farklı ve özgün. Yaratıkların Si- 
zin emirlerinize cevap verirken çt- 
kardıkları sesler gerçekten onlara 
bır kişilik katıyor kı seslendirme 
alayı rea-time stratejilerdeki hiye 
rarşik yönetim ıçın çok önemlidir 
(hangi birimin daha rütbeli oldu- 
ğunu size 'evet, efendim deme- 
sinden anlayabilmelisiniz;. Özeliik- 
le Fallen denilen kuçük zebaniler 
gerçekten bir harika. Kotulük do 
lu kahkaları ve alaycı tepkileri sa 
yesinde size kendilerini sevdiriyor- 
ar; hatta bu davranış biçiminin 
onları neredeyse şirinleştirdiğini 
bile söyleyebilirim. Ayrıca Fire- 
fistlerin aptalca homurlularını da 
Warcraft 2'deki Ogre'lerin çıkardı. 
gi seslere benzetebilirsiniz ama 
bunlarınki bıraz daha agresif 


Grafiklere dokunmadan 

olmaz 

Herhalde Sacrifice grafik moto- 
runu bu kadar etkili kılan arazi 
render etmedeki uslalığı olsa ge 
rek Motor oyun ıçin oldukça Uy 
gun. Oyun dünyasının Uçsuz Du- 
caksızlığını ıyı ifade ediyor. Oyun- 


İLK BAKIŞ Sacrifice 


cunun ölçekleri daha rahat kâvra 
masını sağlıyor Eğer kamera aÇr- 
sını doğru ayarlayabilrseniz, vi 

kun minimum düzeyde bir Dula- 
nikla çok 


nı görebilirsiniz. Dökülmüş ağaç 


uzaklara kadar uzandığı 


yaprakları ve araziye all diğer do- 
kular peyzajı biçimlendirmekle 
En önemlisi de grafik motorunun 
ayn: anda onlarca 3D birimi, bir 
iini parçalara ayırırken ekranda 
gösterebilmesi. Doğal afetleri de 
büyülerinizde kullanabiliyorsu 
nuz. Tabii bir hortum veya bir 
deprem için ileri seviyede bir Dü- 
yucu olmanız gerekiyor. Buyu 
efektlerinin dozajı gerçekten İyi 
ayarlanmışa benziyor; huyülerde 
abartıya kaçmayan ve gozu yor- 
mayan renkler ve isılandırma 


teknikleri kullanılmış 


Peki nasıl oynanıyor? 
Sacrifice hala temelinde kay- 
nak bulup İstemek yatan bir real- 
ime strateji ama sistemi bir hayl 
hafiletmisler. Yanı butün zamanı 

nızı birim uretmek ıçın kaynak 
toplamakla geçirmiyorsunuz. Di 
ğer RTS oyunlarındaki gibi dün- 


ya tanrısal bir bakış açısıyla yak- 


laşmıyarsunuz; Sarnifice'da bakış 
açisi karakterinizin etrafınde 
rüiyor. Buyu Zİ, use ve 
klavye yardımıyla yönleridiriyorsu 
nuz. Tıpkı bir aksiyon Oyunu 
olduğu gibi ama bu sefer arayu 
zu kullanarak karakterinizin çevre- 
sinde gezinebiliyor, zoom ve 
yapabılıyorsunuz. Ara üs, büy 
cunun tanrısına olan altar Buyu- 
cunüz ölürse oyun bitmiyor, alte 
nnz ydi- 


ayakta kaldi ce ker 


nlandirmaniz mümkün. Ak 


k edilirse z bit- 


sizin de 
abii aynı şey « 
nınız için de geçerli), Bir altarın 
yok etmek için karmaşık bir ritüel 
yapılması gerekiyor 

Çarpışmalarda esas olan birim 
lerin taktiksel manevraları ve bu 
yüler. En temel strateji, yaratıklar- 
nizi savaş meydanına salıp düs- 
man büyücünün yaratıklarına sak 
dırımak. Siz de güvenli bir mese- 
feden büyülerinizle ordunuza 
destek oluyorsunuz. Ordunuzun 
galip geldiği durumda düşman 
büyücü yok etmeye ve savaş 
meydanındaki kayıp ruhları topi 
maya konsantre olabilirsiniz. Hart- 
tadaki kaynakları ele geçirdiğiniz 
zaman düşmanlarınızın altarlarına 
saldırıp yok edecek kadar yüçle- 
nebilirsiniz 


Kaynak-Mana İkilisi 

Oyunda iki ür kaynak var: Mæ 
na ve ruhlar. Mana büyü yapma- 
niz ve yar 
gerekli olan sonsuz bir kaynak 
Mananızı şay etmek için harıtaya 
yayılmış mana çeşmelerinden bi- 


tıkları çağırmanız için 


rinin başına gidip yanında dikik 
meniz yeterli Eğer yakında bir 
mana çeşmesi yoksa ne piur? 
Haritadaki mana çeşmelerinden 
birinin Üzerime bir manalith mnsa 
ettiyseniz, bir tur taşınabılır mana 
kaynağı görevi göreri bir yaratık 
yaratabilirsiniz. Bu yaratığ, 
nahoar" deniliyor. Manahoar'lal 
savasçı olarak zayıf bir tùr ama 
altarınızdan uzaktayken bu kiu- 


ma- 


çuk yaramazları kesinlikle yanınız- 
da bulundurmalısınız. Yanınızda 
anlardan ne kadar varsa, man&- 
ar hızlı şarj edebilirsiniz 
Tabi fazla olunca düşman büyü- 
cülerin daha fazla ilgisini çekiyor- 


nizi o ka 


lar į! 


Ruhun benim artık... 

Diğer kaynak ise sınırlı bir key- 
nak olan ruhlar Büyü yapmak 
için sadece manaya ihtiyacınız 


varken, ordunuzu büyütmek için 
hem ruhlar hem de mana gereki 
yor. Peki, ruhları nasıl kazanıyor 
ruz? Bazen onları haritanın etraf- 
na dağılmış bir şekilde bulabılırsi- 
niz ama tüm serbest ruhlar bitin- 
ce düşman yaratıkların ruhlarını 
almanız gerekecek. Oyunda her 
yaratık ölüşünde, ruhu cesedinin 
üzerine çıkıyor Eğer sizinkilerden 
biri nalları dikerse, o noktaya bir 
yücünüzü yollamanız yeterli 
Düşman ruhları elde etmek pro- 
sedurü ise biraz farklı Oncelikle 

Doctor" çağırarak ruhu 
kötülükten arındırmalısınız. Sac 
Doctor cesedin Üzerinde kuçuk 
bir performans sergilediklen son- 
ra tanrınızı memnun etmek iç 
arınmış ruhla beraber altarınızın 
yolunu tutuyor. O seromoni de 
bitince, ruh doğrudan kaynak ha 
nenize ekleniyor. Şimdiden ruhla- 
rın kontrolunu ele geçirmenin 
Sacrifice'dak önemli stratejilerden 
biri olduğunu söyleyebilirim 


Potansiyel Bir Zafer 
Sacrificen bu yılın sonunda 
çıkmasını bekliyoruz. Zaten şu he- 
liyle bile piyasadaki birçok oyunu 
ezip geçebili. Oyunda tek sorun 
olabilecek nokta, arayuzun biraz 
karmaşık ve öğrenilmesinin güç 
olması. İyi bir tutorial ile bu soru- 
nu çözebileceklerini saniyorum. 
Sacrıfice sabırsızlıkla beklenenler 

listesinde 


Güven Çatak 


| Bize Göre: Sacrifice, Home- 
worid'den sonra RTS türü için yeni 
bir umut olabilir. Ruhun arındiril- 


ması ve ritüel olayı gerçekten heye- 


Í 
Í 


can verici. 3D teknolojisinin strateji 


oyunlarında kullanılmasının 


başarılı bir örneği olacak gibi. 


http://www ,level.com.tr 


İLK BAKI 


Jekyll & Hyde 


İyi ve kötünün bahçesinde gece yarısı... 


Ben, Doktor Henry Jekyll 

insanın içindeki İyi ve Ko- 

Lu'yü ayırmak için yaptık 
gim araştırmalarda geri donusu 
olmayan bir karar aldım Tan- 
inim en büyuk eseri olan Nsa- 
nın kalbinin derinliklerme mme 
çalışmalarım düşündüğümden 
çok daha tehlikeli bir hal aldı 
Ama artık kesinlikle geriye döne- 
mem 


Giriş iyi oldu ya... 

Anlaşılan ufukta sağlam bir 
edebiyat uyarlaması gozukuyor 
Hep edebiyattan beyaz perdeye 
olacak değil ya? Hatta bence 
oyun dünyasına bu tarz eserler 
daha sık uyarlanmalı Senaryo 
bakımından kısırdöngüye giren 
yapımcılar kurtuluşu pekala ede 
biyat dünyasında arayabılır. Ör 
neğin sağlam bir Dracula veya 
Frankestein oyunu hala yapılma- 
dı 

Dr Jekyll & Mr Hyden Ingiliz 
yazarı Robert Louis Stevenson 

ine Adası adlı romanından 
de haltırlayabılıriz. Kısa ömrüne 
(44 yıl) birçok iyi roman sığdıra- 
bilmeyi başarmış bir yazar. Oyu- 
numuz, Jekyll & Hyden konusu 
sc romandan biraz farklı gelişi- 
yor; daha doğrusu romanın bit- 
tiği yerden de baslıyor denilebi- 
lir. 1890 Londra'sındayız. Tam 
Karın Desen Jackin, Londra'nın 
sisli sokaklarında avlandığı yıllara 
denk gelen bir dönem. Docta! 
Henry Jekyll, insan ruhu Uzerin- 
de yaptığı araşlırmalarına Uzun 


bir sure önce son vermiştir. Mis- 
ter Hyde'ın sonsuza kadar kay 
bulduğundan son derece emin 
dır Ama bir gun ölen karısının 
ona tek mirası, canından 
sevdiği kızı Laurenin kaçırıldığını 
öğrenir. Eğer Doctor kızını bır 
daha görmek istiyorsa, onu kaçı 
ranlara deneylerinde kullandığ 
esrarengiz ve büyulu maddeler- 
den vermelidir. En kötüsü de sa 


dece bir gecesinin olmasıdır. Si- 
nirden deliye döner; çünku tek 
çaresinin geçmişiyle arasındaki 
kapiyi kırmak ve lahoraluvarını 
aktif hale geçirerek Mr Hyde'i 
tekrar canlandırmak olduğunu 
bilmekledir. Çaresiz bir şekilde 
Dr. Jekyll en korkunç kabuslarına 
geri döner 


Kulağa hoş geliyor... 

Jekyll & Hyde, Cryo Interact 
ve'in Devil Insiden izinden yi- 
den başka bir 3D aksıyan/adver- 


turei, Cry 
oyunlaştırdığı sürece benden art 
puan almaya devam edecek gib 
> firmanın oyun 


bu tarz senaryoları 


gozukuüy 
dünyasında marjınal bir yeri var 
Oyunun arka planını garip bir 
Viktorya dönemi Londra'sı olus- 
turuyor. Kahramanımız, KOtUlü- 
ğun en korkunç formuyla bizzat 
karsı karşıya kalacak ve hayatının 
bu en karanlık misyonu için araş 
uracak, dövüşücek ve Malta yeri 

çatak Dostlarının 
kendi tarafında olup olmadığın 
bilmemek bu misyonu bir kat der 
ha zorlaştıracak. Bakalım Dr 
Jekyll, iyi ve Kötü arasındaki bu 
son savaşında kızını ve kendi ru- 
hunu kurtarabilecek m? 


Dönülmez akşamın 

ufkundayım... 

Oyun boyunca Mr. Hydea 
dönüsinek için hazırladığınız 1k- 
sirleri içeceksiniz ama zamanla- 
mayı iyı ayarlamanız gerekiyor 
Çünku kötü bir anda Dr. Jekyli'a 
dönüşmek oyunun gidişatını ne- 
gauf yönde etkileyebilir. Oyunun 
kendi özgü gotik bir atomesferi 
var. Dönemin kattığı havaya de- 


sahoo tarios 


formasyona uğramış perspektif- 
ler de eklenince, olayları Mr 
Hyde'in gözünden daha rahat 
bir şekilde görebiliyorsunuz 
Oyun ıçın yapılan eskizlerden ve 
demodan alınmış screenshor'lar 
den, oldukça şık arka planların 
ve grafiklerin bizi beklediğini soy- 
leyebilirim In Utero'dakı yere 
nekli eller gerçekten Iyi iş çıkar 
mış. Umarım aksiyon/adveniure 
dengesi iyi kurulur da Stevenson 
mezarında ters dönmez. Tabii 
kurgunun da romanı alatmama- 


sı gerek 


Güven Çatak 


Yap m: İn Uten 

Gis Tarihi: 2000 som 

Tahmini Sistem İlfiyaçları:. 

Pentium 11-300, 64 MB Ram, 3D ekran karti 


İlk İzlenim: Bayılırım yizolreniye! 


Bize Göre: : Oyunun konsepti sağ- 
lam bir romana dayanıyor. Cryo'nun 
da böyle bir kansepli yüzüne gözü 
ne bulaştırmayacağını düşü- 
nüyoruz. CRYO zaten adventure 


oyunlarında kendisini kanıtlamış 


bir firma, 


ILK BAKI 


Monopoly Tycoon 


i Monopoly'de devrim 


L. 

aa MOLE Ingiliz Deep 
Á A | Red firması Risk'i yenile- 
A, | dikten sonra Monopoly 
dünyasına el atmaya karar ver- 
miş. Oyun geçen yıl sadece kon- 
sept aşamasırıdaydı ama sanyo- 
rum ki şu sıralarda Deep Red 
ekibi tasarladıkları yeni grafik 
maoru Uzerine oyunu oturu 
makla meşgul 

Genelde bu tarz oyunlar izo- 
metrik bir perspektifle karşımıza 
çıkar ama Monopoly Tycoon ta- 
mamıyla 3D bir bakış açısına sa- 
hip. Oyuncular istedikleri an Ma 
nopoly şehrine tepeden bakma- 


yı bırakıp sokaklara inebilir ve $e- 
hır sakınlerını işe, okula veya 
nemaya giderken takip edebilir 


Biraz ondan, 

biraz bundan... 

Monopoly Tyebon, hem Mo 
nopoly hem de Tycoon oyunla 
rından izler taşıyor Oyuncular 
klasık Monopoly karakterlerinden 
birini seçerek oyuna başlıyor 
Her figur belli bır karakteri ve oy- 
nayış tarzını temsil ediyor; örne 
ğin yüksük figürü yeni akımlara 
çabucak uyum sağlayan (halta 
akımları bizzat kendisi yaraları) 
“moda desinaloru' karakteri için 
düünülmus 

Oyun, 1930 yıllarından başlar 
yip yeni mılenyuma kadar gelen 
bir sureci ve bu zaman aralığı 
boyunca oluşan tum değişiklikle- 
ri kapsıyor. Oyuna elinizde sağ- 
lam bir miktar parayla başlıyorsu- 
nuz. İlk işiniz tabii kı emlak veya 


arazi almak olmalı, Monopoly 
şehrindeki her blok (bölge), Uze- 
ninde yer aldığı sokakla beraber 
anılıyor 


Yerleşim kararları... 

Saun aldığınız bloğun içinde 
muhtemelen binalar yer alacak 
ama isterseniz bloğunuza daha 
fazla bina ekleyebilirsiniz Her Di- 
nanın belli bir kullanım şekli var 
Binanıza ister konur işlevi yukle- 
yerek kıra alın ister de ticari işlev 
{alışveriş merkezi, güzellik salo- 
nu, sinema, vs.) getirerek işletin 


veya başka birine işletmesi için 
kiraya verin, Yani kısacası olayın 
adını siz koyun. İşletmenizi nere- 
ye kuracağınız da başarıya gıden 
yolda önemli bir faktör. Örneğin 
bir metro istasyonunun ya Ş 
na bir cafè açmak çok iyi bir fikir 
olabilir; tabii rakiplerinizden biri- 
davranmadıysa 
Ama sız de pes etmeyip yolun 
karşısına pekiala başka bir cafe 
acıp fiyatları 
asağı çeke- 
rek rakibini- 
zin müşteri 
lerini çalabi- 
sınız Yanı 
Mr. Mona- 
poly olabil 


nin sizden önce 


me MÜCE 


delesinde 
her yol mü: 
bah. 
zaman 
geçukçe 
sehriniz de 
1930'lanın 
havasından sıyrılıp bir metropol 
donuşüyor. Zamana ayak uydur 
mak için vazgecilmez ticaret mer- 
ezten olan limanlarınızı bir anda 
deriz manzarali lüks dairelerin 
yer aldığı sitelere dönüştürebili- 
yarsunuz, Televizyon ortaya çık 
yor ve şehir sinemalarının pabu- 
cu dama atılıyor. Oyunun başla 
rında yuksek binalar yapmak ina 
nılmaz tuzluyken, kum saati bir 
turunu daha tamamlıyor ve yeni 
inşaat malzemelerinin ortaya çık 
masıyla çok katı gökdelenler in 


şa etmek neredeyse bir zorunlu 
luğa dönüşüyor 


Benim işçim, 

benim köylüm... 

Tüm sehir sakinlerinin kendi 
isimleri var (Sims değil yani bun- 
lar) Ayrıca herbiri özgün bir kê- 
raktere ve iyi bir iş edinmek, ev- 
lenmek, çocuk sahibi olmak gibi 
pir dizi hedefe sahip Onları ev- 
lerinden çıkıp islerine giderken 
takip edebilir ve neler düşündük- 

nebilirsiniz Edindiğiniz 

tejiler geliştirmek 

ve yeni akımlara ayak uydurmak 
için oldukça işinize yarayabilir. 
Hiç trafiksiz sehir olur mu? Mo- 
nopoly Tycoon trafiğinde yer 
alan her araç ayrı ayrı modelleri- 
mis; anlar da tıpkı binalar gibi 
zamanla yaşlanıyor ve yerlerini 
yeni modellere birakiyor. Her 
aracın farklı bir hızı, kapasitesi ve 
fren mesafesi var 

Monopoly Tycoon ister İste 
mez SimCity ve diğer Tycoon 
oyunlarıyla karşılaştıracak ama 
ilk izlenim olarak oyunun belli si- 
nırlar içinde kalmayı basarabileri 
bir yapıya sahip olduğunu söyle- 
yebilirim 

Güven Çatak 


Yapım: Deep Red 
Çala Tarihi 8601 besi 
Tahmini Sistem İhtiyaçları: 


Pentium 11-300, 64 MB Ram, 3D ekran kartı 


İlki İzlenim; Denemeye değer 


Bize Göre: Monopoly için farklı 
bir yaklaşım. Üç boyutlu bir Mono 
poly şehri türün meraklılarının ho- 
şuna gidebilir. Çocukluğumuzun bu 
sevilen oyununun canlanıp 


hareketlendiğini görmek hoşumuza 


giderek. 


İLK BAKI 


ZEUS : MASTER OF OLYMPUS 


ZEUS : MASTER OF OLYMPUS 


Kainatın efendisi olmak... 
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eus, Sim Oty adlı oyun 

dünyasının en ünlü akt 

risünim mitoloji kıyafetine 
bürünmüş hali Ama aynı anda 
bir cok fazlalıktarı arındırılmış, çok 
güzel süslenmiş, sinn mi sirin bir 
hali de, Bir şehri dizayn etmek 
için kullanmak zorunda olduğu- 
nuz bazılarının ne oldugu hakkin- 
da fikrinizin bile olmadığı 1 00'ler 
ce etken bu oyunda yok. Burada 
en temel öğeler ve oyuncuyu eğ 
lendi mek için maksimum guzel- 
likte ufak ayrınalar var 
Ceaser oynayanların 
pek zorluk 
ğı oyunda on basıt $e- 
kilde şehrinizi dizaynı 
edip büyümesini izleye- 


kmeyece- 


ceksiniz. Komşu sehir- 
lerle Ucarct yaparken, 
ureliğiniz ordularla da 
onları ele geçireceksi 
niz. Kimi zaman mitolo- 
Jik bir yaratık başınıza 
bela olacak ve çareyi yine mitolo- 
Jik bir kahramanı çağırıp CÜCUĞL- 
nü dürtürmekle (bu ne yar?) bu 
lacaksınız. İnşa etiğini tapinak- 


larla bazı Tanrıların sevgisini kaza- 


nirken, bazıları da size nefret ku- 
sacak Bu oyunda bir iki elektrik 
hattı, su boruları ve is merkezleri 
kurarak kurtulamazsınız, mitoloji 
isminin hakkını vermelisiniz 
Oyunu en eğlenceli kılan özek 
lığı se zengin tarihi ve etsanev 


mitolojik öyküleri. Mesela bir po- 
iarnde sızden Herkül'ü çağırıp Uk 
keyi ziyarel eden Medusa'yı ana 
vatanına yollamanız istenecek 
Ve tabii kı başarabildiğiniz surece 
Odysseus, Perseus, Paris gibi bir 
cok kahraman emrinize amade 
olacak Arna başarabildiğiniz su- 
rece dıyorum, çünkü inanın kımı 
zaman onları çağırmak Level'dan 
daha iyi bir oyun dergisi cikar 
mak kadar 701 (böyle bÜyUuk bir 
zorluğu hayal edebiliyor musu 
nuz, oha, oyunu aynamasak da 
ha iyiydi yanı; Tabu bir çok 
raman, hokasa pokasa yüceler 
yucesi herkusalo, onakomasaha 
nako ama burasa sokome, diyin- 
ce gelmediğinden bazı binaları 
yapıp onların ihtiyaçlarını sağla 
manız lazım. Bunu için de kimi 


zaman şehri baştan düzenleme 
niz bile gerekebiliyor. Ve unutma 
yin kı, tek yararlanacağınız eski 
kahramanlar değil, boy boy, çeşi 
çesit Tann da gökten yataklarında 
sizi bekliyor olacak (öhöm) O 
larının lapınağını yaptığınızda 
bir anda Tanrı'nın gücü uzenmze 


ve lopraklarınıza yayılacak, yem 
arla verimli tarala 


yeşil sulak oU 
rın arasında kendinizi sıcak bir 
çölde soğuk bır su testisi bulmuş 


gibi hissedeceksiniz Poseidon, 


Hades ve yüceler yücesi Ze- 
usun da içinde bulunduğu bir 
çok Tanrı'nın güçlerini böyle tehi 


nize kullanırken, kimilerinin de 


ters yönde dikkatini çekeceksiniz 


ve bazı zamanlarda Ni 


bir uyarı 
almadan yeraltı Tanrı'sının gaza- 
bina uğrayacak, ne yapacağınızı 
bilemez bir şekilde ekranı karşısın- 
da ağlamaya başlayacaksınız 
Sehriniz içir gncelikli olan çesit- 
ii yiyecekler ve satabileceğiniz 
ürünler bulmak olacak. Haritanın 
her yeri verimlilik açısından size 
yeterince comert davranmayaca- 
ğından, dogal Urunler konusun 
da sizi tum nimetleri verebilecek 
yerler lavorileriniz olacak ve böyle 
yerler bulmaya çalışacaksınız. Gü 
zel bir mekanı bulduktan sonra 
da ilk olarak çeşitli kulübeler kura 
ehrinize göç 


cak ve çalışmak ıçın 


etmek isteyen ınsanlar için bir yer 
açacaksınız. Ve ilk amacınız güzel 
bir yiyecek kaynağını sömürmek 


ve ınsanlarınız arasında paylaştı 
mak olacak. Topladığınız yiyecek- 
ler bir tür barakada sloklanlacak 

ve sonra bazıları tüccarlar tarafin 
« Bu tuccarlardan ay 
ğınız yağ, şarap, zirh gi 


nca äl 
bi bir sürü ürün şehrinizin gelişi 
minde önemli dir ral oynayacak 
Cunkü ancak insanlarınızın bazi 
ihtiyaçlarını onlara Uygun bir Ş 
kilde dağılarak şehirinizi bir sor- 


sınız 


rakı seviyeye çıkarabil. 
{yani şehirlerimizin bir leveli ala- 
cak, ve oyunda ilerledikçe yük 
selecek olan bu level, şehrinizin 
daha profesyonel gözükmesini 
sağlayacak) 

Oyunun ilerleyen aşamaların- 
da ise koloniler çıkmak isteye 
cek, kasa toprağa sığmayacak ve 
yeni mekanlar, yeni tatlar arayış 
na gireceksiniz Bu gibi durum 


larda komsularınızla ilişkiniz Çok 
onemli. Çünkü kımı zaman ticaret 
yaplığınız komşularınızı hazırlacı- 
dınız ordularla işgal ermeniz de 
mümkün. Yalnız burada orduyu 
zamanında yapmak gerçekten 


önemli Cunku geç kaldığınız het 


an komşularımızın sizin için ozele 
hazırladığı ordularla Başetmeniz 
demek olabılır O yüzden hazır 
barıs halindeyken, geleceğinizi 
düsunup silahlarınız konusunda 
dikkati davranmanızı önerim 
(aynı gerçek hayatta uygulandığı 
gibi yanı) Bedelini ödediğiniz sü 
rece bir kahramanı kıralamak da 
hiç fena fikir değil tabı 

Sonuç itibariyle Zeus master of 
Olympus eski Yunan'ın efsane ve 
mileriyle dolu, çok karışık olma- 
yan zevkli bir sehi; kurmaca oyu- 
nu. Simatyhin mikro ekonomi 
öğelerinden ve daha gerçekçi ol 
masını sağlayan ama bir o kadar 


FİRMA KARNESİ 


Qnar rand 
dorioa Marioo 


daha detaylı ve karışık düşunme- 
ye zorlayan oyun sisteminden 
uzakta bir çok oyuncuya hitap 
eden şirin bir oyun. Her ne kadar 
oyunun ne kadar uzun yaşayaca 
ğini ve ilk başlarda yaşattığı zevki 
ne kadar sure surdürcdileceğini 
bilmesek de, en azından 


bir İlk şans verilmeye ke 
sınlıkle değer gibi gözü 
or Ustelik Herkül ve 
yna sayesinde Iyice pi 
yasa olmuş yunan mito 
lojisiri konu alıyorken 

Umarım hayal kırıklığına 


€ 


atmaz 


Gökhan & Batu 


11 


Tahmini Sistem İhtiyaçları: >>“ 


WIN31Z 


Pentium 11-300, 64 MB Ram, 3D ekran kartı 


Bize Göre: Ceasar H Klonlarının 
daha önce de piyasa sağladığını 
gördük. Bu oyunların esas başarısı 
grafiklerin şeklinde değil, oyun 
motorunun detaylarında yatıyor 
olmalı. Ceasar'a benzeyen yüz oyun 
daha çıksa beğeniyle oynanacak 


gibi görünüyor. 


İLKBAKIŞ | No One Lives Forever 


No One Lives Forever 


James Bond sanal aleme adım atıyo 


erkes bu başlıktan son 
H ra oyunda, "My name 
is Bond, James Bond" 
repliğinin geçtiğini düşünecektir 
Ne yazık ki hevesinizi KUrsağınız- 
da bırakmak gibi olacak ama No 
One Lives Forever'da fısuk gibi 
bir hatunu oynuyorsunuz Mo- 
nolih'in UthTech tabanlı Du son 
oyunu, Austin Powers (hanı Şu 
ajan filmleriyle dalga geçen a 
sürd komedi) tadında bir 3D 
firstperson shooter. Oyunda, 
UNITY adlı bir ani-terörizm gru 
bu için çalışan gizli ajan Cate 
Archer rolundesiniz. No One L- 
ves Forever, | 9ö0'larda geçiyor. 
İlk bakışta eski ajan filmlerini ve 
televizyon dizilerini hatırlatıyor 


El mi yaman, 

bey mi yaman? 

Oyunumuz dünya çapında bir 
dizi ajanın öldürülmesiyle başi- 
yor. Bu Temizlik sırasında UNITY 
grubu oldukça fazla kayıp veri- 
yor. Karakterimiz, daha acemi ok 
masına rağmen apar topar cina- 
yetleri çözmesi için bu zorlu gö- 
reve alarıyor 

Görevleriniz sırasında (her 
Bond filminde olduğu gibi) dun- 
yanın bir ucundan obur ucuna 
gidiyorsunuz. Örneğin ilk gorevi- 
niz Fas'da geçiyor; orada kor ve 
sağır bir Amerikalı diplomatı ola 
bilecek iki oluyor} sulkasılardan 
korumakla yukumlüsünüz (ben- 
ce adamı zaten olmuş amà gö- 
rev görevdir). Bu noktada oyun 
size birkaç seçenek sunuyor. Is- 
ter sulkastleri kendi başınıza aras- 
Urursınız, ister de gerekli araşır- 
maları ortağınıza yaptırabilir ve 
kritik anlarda sizi çağırmasını iste- 
yebilirsiniz. Özellikle oyunun ba 
şında olduğunuzu düşünürsek, 
alışmak ıçin ikinci seçeneği tercih 
etmek dana mantıklı geliyor 


Gizli ajan oyuncakları... 

Geniş Dir silah yelpazeniz var; 
tabanca, tüfek, makineli ve ben 
zeri silahlar elinizin altında ola 
cak. Silahlarınıza susturucu veya 
dürbün takabılıyorsunuz. Tabii 
bütün bunların yanı sıra gizli bir 
ajanın her zaman için yanında 


taşıdığı Mir zivir O icatların! da 


unutmamak gerek Neler mi var? 
Ruj patlayacı, kameralı guneş 
gözlüğü, maymuncuk saç tokası, 
zehirli dolma kalem ve robot ka- 
niş bunlardan birkaçı. Oyunda 
herbirini kullanacağınız belli yer 
ler var. Ayrıca Lara Crofttan geri 
kalmayıp motosikletlere ve kar 
motorlarına da biniyorsunuz 
Oyunda topladığınız bilgi mikte- 
rına göre karakteriniz görevdeki 
rütbesini artırabiliyor. Rütbeniz 
yükselince, yeteneklerinizi daha 
verimli bir sekilde kullanabiliyor- 
sunuz. Ayrıca görevde gösterdi- 
giniz performansa göre bonus 
alıyorsunuz. 

No One Lives Forever da top- 
lam 15 görev var; her görev iki 
ile alu arasında değişen bölüm- 
lerden oluşuyor. Ayrıca multi-pla- 
yer modunda 10 tane ekstra DO- 
lüm mevcut Mulü-player mo- 
dunda | 6 kişi LAN, modem veya 
Won.net üzerinden oynayabili 
yor 


Diğerlerinden farkı ne? 

Oyun diğer firseperson sho 
oterllara göre farkh 
özelliklere sahip 


Örneğin düşmuar 
lar hareketleriniz 
sırasında çıkan 


se duyabiliyor 


Birkaç bo 
zukluk ata- ġ 
rak onların 
dikkatini çe- 
kebilir, onla- 
ra gizlice 
yaklaşabilir 
veya uzaktan 
susturucuyla 
işlerini bitire- 


bilirsiniz. Yapay ze- 
ka, cesetlere, ayak 
izlerine ve çığlıklara 
farklı tepkiler göste- 
rebiliyor. En iyisi he- 
defe sessizce yaklaş- 
mak, Merdivenin 
üzerindeki bir KÖtü 
adamı vurunca 
onun basamaklar 
dan yuvarlanışını İZ- 
leyebiliyor veya eli- 
nizde bir zıpkın varsa, arkasında 
duvar olan bir duşmana yakın- 


FİRMA KARNESİ 


dan ateş edin- 
ce onu duvara 
mıhlayabiliyorsu- 
nuz. Tabii yapma- 
manız gereken 
şeyler de var; siville 
ri vurmak gibi, Ölü 
bir sivil oyunun S0- 
nu demektir 
Görevler sırasın- 
da birçok çılgınlık 
yapmanız gerekiyor 
Omeğin uçaktan at 
layıp havadayken körü K 
adamı yakalamak ve 
onun paraşütünü al- 
mak veya birtakım 
önemli belgeleri ele ge- 
çirebilmek için sualtında 
kopcekbalıklarıyla kay- 
nasmak gibi. Şüphesiz 
hepsi Bond filmlerinden tanıdığı- 
mız sahneler ama insar İster iste- 


akıcı olması için hareket-yakala- 
ma teknigi kullanılmış. Şimdiye 
kadar her şey kulağa hoş geli- 
yor ama oyun çıkmadan 
bir şey söylemek yanlış 

olur herhalde 


Güven Çatak 


mez tüm bunlarin bir oyunda 
nasıl gerçekleşeceğini merak 
ediyor. 

Karakterler 1000-1899 poli- 
gondan oluşuyor. Mitzi Mar- 
tin'den esinlenerek yaratılan Ka 
te Archer karakteri 1700 poli- 
gon içeriyor Karakterlerin hare- 
ketlerinin gerçekçi ve 


Pentium 11-300, 64 MB Ram, 3D ekran kartı 
İlk İzlenim: Bele ve gör. 
Bize Göre: : Gizli ajanlar oldum 


olası ilgimizi çekmiştir (özellikle 


hatun olunca!). No One Lives Fore- 


duğunu göstermesi gerek. 007'nin 


karizmasının bu farkı yaratacağına 


inanıyoruz. 


ıyn 
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Cem Şancı 


İlk bilgisayarın inşa edilmesinin sebebinin, İkinci 

Dünya Savaşı'ndaki karışık askeri hesaplamaları 

© kolaylaştırmak “olduğunu biliyor muydunuz? Yani 

pæ dünyanın ilk bilgisâyarı aslında üzerinde bir nevi sa- 

5 vaş oyunu oynamak icin yapılmıştı. O zamanlar, 

> —“odalâr'büyüklüğündeki o aletle bu gün kollarımı 

3 ki saatlerde bulunabilen hesap makineleri ile yi 

bildiğimizden daha az iş yapılıyordu ama bu bile 

tik kararların hızla alınmasının gerektiği Dünya S. 

vası koşullarında generallere yeterince kø 
sağlıyordu. 

Savaşın sona ermesi ile askeri alanda ol 


dar bilimsel çalışmalarda ve günlük hayatta da kul- 
lanım alanı ortaya çıkan bilgisaya ızla gelişip 
bu günkü 1000MHZ hizli Pehtiumld”â kadar ulas- 
tilar, ».çok daha gelişmişleri de'ortayarcıka- 
caktır. Bilgisayarlar halka kadar in , toplumda 


günlük yasam da kullanım alanı bulsalar da bir ko- 
nuda fazla değişmediklerini söylemek mümkün ola- 
bilir. Hala savaş oyunları oynamak icin kullanılıyor- 
lar. 


Savaşlar elbette kimse tarafından arzulanan, mut- 
lulukla karsılanan olaylar olarak kabul edilemezler. 
Ancak her iki cephede de yıkıma ve ölüme sebep 
olan savaş denilen bu hastalığa yakalandınız mı da, 
kendinizi korumalı, önlemlerinizi almalı, yenilme- 
mek icin caba sarfetmelisiniz. Zira tarih daima sa- 
vaşları kazananlar tarafından yazılmışlardır ve bu 
güne kadar bir tek mağlubun haklı çıktığı görülme- 
miştir. Dolayısı ile sonunda barıs yapmayı umud 
ederek ama barış görüşmelerine kadar da hayatta 
kalmaya çalısarak savaşmak zorunda kalırısınız. 

“Savas” kelime anlamıyla silahlı çatışmanın olduğu 
ortam olmayabilir her zaman. Aslında her sabah 
kalkıp icine daldığımız yasam da bir nevi savaştır. 
Hayatta kalma, hayatınızı idame ettirebilme sava- 
sıdır. Bilgisayar oyunlarında savaşı ve savasta 
ayakta kalabilme becerisini yani strateji ve taktiği 


konu aldığımız bu yazımızda elbette yasam savaşı 
ile ilgili stratejilere de girebiliriz hatta hayatı konu 
alan oyunları “The Sims”, is hayatını konu alan 
stratejileri, "business" oyunlarını inceleyebiliriz. Bu 
le hem "hayat savaşını" hem de bildiğimiz an- 
avaşı konu alan strateji oyunlarının gelece- 
pmeye karar verdik bu ayki özel dosyamız- 


jisayar oyunlarının emekleme dönemlerinde, ya- 
ni o Sinclair'li, Amstrad'lı, C64'lü, Amiga'lı oyunla- 
rın gercek hayatı taklit edebilme yetenekleri bu gü- 
ne oranla son derece kısıtlı olduğundan, oyunlarda 
gerçek yaşamdaki figürleri tasvir etmek mümkün 
olamıyordu. Yani bir oyunda insan, tank top, at, 
çizmi n derece zordu ve cizseni de bu istediği- 
niz çok az benziyordu. Yani kısacası, bilgisyar- 
larwe dolayısı ile oyunların grafik yetenekleri çok 
zayıftı. Ancak Pacman veya Tetris gibi, diğer oyun- 
lara oranla daha anlasılır ve nispeten renkli oyun- 
lar daha fazla popüler oluyordu. Zira bu oyunlar bi- 
le yetiskinler tarafından “aptalca” bulunabiliyor, 
özelikle bayanlar tarafından "çocuk oyunları" ola- 
rak nitelendirilip, aşağılanıyorlardı. İste bu dönem- 
ler de saydığımız yetersizlikler nedeniyle en çok acı- 
yı ceken oyun türünün basında belki de stratejiler 
geliyordu. Ekranda aynı anda pek çok birimin 
bulunması gereken strateji oyunlarında, çözünür- 
lüğü rezalet minicik bir ekrana kaç tane tank kac 
tane piyade kaç tane gemi sığabileceğini sanıyor- 
sunuz ki. Tabi ki, ufacık, hiç kimsenin bir sey an- 
lamadığı kalabalık ekranlı stratejiler uzun süre hor 
görüldüler, uzun süre tercih edilmeyen oyun türü 
muamelesi gördüler. Ama PC'lerle birlikte gelişen 
grafik teknolojisi ve işlemcilerin hızı bir gün ilk 
RTS'nin Dune2'nin yapımına olanak verince, 
Strateji oyunlarının kötü kaderi tersine döndü. Ar- 
tık, hızlı mouse kullanabilen herkes kendisine 
stratejist veya general diyordu. Ve Strateji oyun- 
larının önlenemez yükselişi başlamış oldu. 
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, tateji oyunlarının gele- 
A. cekteki, ya da daha doğ- 
we rusu bu günden başla 
yan ve gittikçe gelişeceğini tah- 
min edebileceğiniz yeni yüzlerini 
incelerken kaşımıza çıkan en be- 
lirgin özellik, kişilikler oluyor. 

Fskiden strateji oyunlarındaki 
her birim, hedefe varmak için 
kolayca harcanabilecek ve yerine 
yenisi konulabilecek kadar basit 
olurdu Yani fabrikalardan tank- 
larınızı toplarınızı askerlerinizi ç- 
kartır, onlar eriyene kadar bir 
parti daha çıkartıp ön saflara sür- 
mek için yenidne üretime geri 
donerdiniz. Kısacası Strateji deni- 
lince akla sağlam üretim yapmak 
gelirdi. Ancak gunümuz strateji 
oyunlarında oyuncunun dikkati- 
nin üretim, kaynak toplama gibi 
stratejik kararlar kadar, birimleri- 
nın çarpışma şekillerine yani tak- 
ğe de yoneltilmesi esas halıne 
gelmiş gorunüyor. 


Freedom Ridge da, hem bi- 
rimlerin kişiselleştirilmesi gerçek- 
leştiniirniş hem de son teknoloji 
grafik özellikleri ile donanmış ola- 
rek karşımıza çıkan yeni nesil bir 
strateji Oyunu 

Hey Dünyalı Biz Dostuz Ya 
Muahahahaal Oldürün Şu Aptal- 
ları 

Sauran'lılar isminde, kerlenke- 
leye benzeyen ama çok ileri bir 
uygarlık düşünün. Bu fırlama uy- 
garlık bir gün tası tarağı toplayıp 
dünyaya gelir ama yanlarında 
bütün savaş filolarını da getirirler 


ve dunyayı yok etmeden önce 
dünya başkanlarına bir elçi gön- 
derip ya teslim olun ya da hepi- 
nizi çiğ çiğ kızartalım derler. Bi- 
zim politikacılar da elleri mah- 
kum “eh buyurun madem" der- 
ler ama uzaylılara karşı bir direniş 
örgütü kurmayı da ihmal etmez- 
ler. Bu noktadan sonra, oyunun 
generali olarak uzaylıları dünya- 
dan atmaya çalışıyorsunuz ki 
eminiz konu size hemen X- 
Comu hatırlattı 


Hoca Ateş Ettiğin Yere 

Dikkat Etsene 

Freedom Rıdge'in 
en büyük özelliği bil- 
diğimiz, alışıtığımız, 
sevdiğimiz anlamda 
x-Com'u ya da, tacti- 
alHevel-sguad-based- 
Sirategy-Gamesii, ÜÇ 
boyut teknolojisinden 
olabildiğince yarar- 
landırıyor olması Oyleki sadece 
adamlarınız, silahlarınız, duşman- 
larınız ve içinde bulunduğunuz 
harita uç boyutlu olmakla kalm+- 
yor, her şey hasar alabiliyor. Ya- 
ni, bir yaratığa ateş açtığınızda, 
yandaki evin camlarını kırıp du- 
varını havaya Uçura biliyorsunuz 
Ağaçları, elektrik direklerini yıkıp 
barikat yapabiliyorsunuz Kapı- 
dan girmeye tırstığınız bir ev mi 
var. Üç bir yanından roketleri sal- 
layıp duvarlarını aşağı indiriyor- 
sunuz ve hurra içeri 
dalıyorsunuz. Olayi- 
mız bu yani Feel the 
firepower, yani, ateş- 
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gücünün dayanılmaz ağırlığını 
yıyım 


MUAHAHAHA! Aptal 

insanlar! Öldürün Hepsini... 

Neyse konuya geri donmek is- 
tiyorum bunu anlatmazsam çat- 
larım, demin söyledimya, liderler 
bir direniş harekatı başlatırlar 
ama uzaylılar bu kadar aptal de- 
gildirler. Vay anam siz kendinizi 
akıllı mi sanıyorsunuz diyip, ne 
varsa gemilerinde boşalurlar 
dünyaya Sonuç: direniş mireniş 


pw #0 
tw 


kalmaz, dünya nüfusunun yarısı 
asimile olur vs. Sadece kuçuk çe- 
teler ortada dolaşmaktadır artık 
ama onlar da kolayca yok olmak- 
tadırlar. İşte böyle bir ortamda, 
bir çete, Amerikan hükümetinin 
Dreamland diye adlandırdığı giz- 
li bir bölgede, gizli bir uzaylı tek- 
nolojisii sakladığını öğrenir ve 
bunu ele geçirerek araştırmaya 
başlar. İşin garibi elelrindeki ya- 


\ 
aw À 
na a 


bancı teknoloji Sauranla- 
ra ait değildir ve dana 
gelişmiştir Aruk Sauran- 
lara günlerini göstermenin vakti 
gelmiştir. Hey allam Tamam ko 
nu çok basit oldu. Yani koca 
Amerikanın barış zamanı çöze- 
mediği teknolojiyi, iki çetenin 
ucubik teknisyenleri lağım boru- 
ları arasında çozerler falan . Ama 
olsun. Oynamaya değecek gibi 
gorunuyor 


Ufo:Enemy Unknown 

Oyunun yapımcısı Mythos Ga- 
mes aslında, oyun dunyasında 
devnm yapmayı seven bir fırma 
Daha onceki oyunlarının da Ufo: 
Enemy Unknown, yani X-Com 1 
olduğunu söylersek ne demek is- 
tediğimizı anlarsınız sanırız 

Mythos Games'in ilk Xcom 
oyununda yaptığı gibi, bu sefer 
de, taktik strateji oyunlarının ta- 
dini kökünden değiştireceklerini 
söylemek yanlış olmaz. Ses, gö- 
rüntü efektleri, sağlam bir oyun 
motoru ve bilgisayar oyunlarına 
daha fazla ilgi gösteren bır tüke- 
tici kitlesi. Mythos'un daha az 
şartlarda çıkardığı Ufo'nun başa- 
rısından sonra Fridom Ridge'nin 


| başarısının da buyük olacağı 


beklentisi içine girmek hata mı 
olur? Hayır 

Fridom Ridge'deki her askeri- 
nizin, Xcom dakı gibi belli istatis- 
tikleri olacak ve bunlar görevler- 


deki başarılarını 
yakından etkileye- 
cekleri gibi zaman 
için de de gelışe- 
cek, yaralandı! 
rında hasar göre- 
cek. Sıra Tabanlı 
olacak oyun, 30 
motoru kullandığı 


KAPAK KONUSU 


ç ayı istediğini 
çevirip, adamlarınıza en 
komutarı verebilecek, isterseniz 
adamlarınızdan birinin gözüne 
geçip elindeki silahla bir uzaylı- 
nın kafasına mermi boşaltabile 
ceksiniz 
Oyun elbette X-Com'un o en 
ici yanlarından biri olan ar; 
turma geliştirmeyi de eih 
mal etmeyecek. Lağımdan 
bozma küçük uslerinizde, 
bir kaç bilim adamınız 
ilyaryediyüzonyedi 
milyar ışık yılı uzaktan gel- 
mis uzaylıların üzerlerin- 
den dusen parçaları topla- 
yip, acele acele çözecekler 
ve sonunda sizin de tekno 
lojiniz onlarınkine yaklaşa- 
Cak Sonra tanrı insanoğlu- 
na da yürü ya kulum diye- 
cek ve alti milyar beşyü- 
zonsekiz milyar ısık yılı (de- 
minkini haurlayamadım) 
uzaktan gelmis duşmanla- 
rını geri püskurtecek ve 
dünyada barışı bir kez da- 
ha sağlayacaklar 
Microprose'un yakın za 
manda çıkaracağı X-Com 
Alllance'ından farklı olarak, 


Fridom Ridge, üç boyutlu bir 
strateji oyunu ilen Alliance, takım 


teji değil Dolayısı ile Freedom 
Ridge ile Alliance farklı kulvarlar- 
da yarışıyor olacaklar. Get 
ance'de içerdiği kontrol sitemi 

rçek yaşamda bir t; 
mulanının taktik yeteneğine en 

an oyun gibi görünü 

yor ama yine de askıyon öğeleri 
daha ağır basıyor Kimbilir belki 
de Microprose oyunu basit bir 
FPS'den olmaktan kurtaramadığı 
için aylardır geciktiriyor 


Uzaylıların dünyayı istila ettiği 
ve savunmasız insanların tüm 
güçleri ile direndiği senaryolar 
her zaman tutmuştur Buna bir 
de Mythos'un geliştirdiği devrim- 
sel yeni strateji motorunu 
sek, Fridom Ridge çıktığında hi 

bilgisayar karşısına zincir- 

imiz ve sanal general rüt- 
bemizle monitorümüzdeki asker- 
lere emir vermekten zevk alaca- 
ğımızı söyleyebiliriz . Neyse, ya 
şasın özgürlük. Hiç bir uzaylı bizi 

,apamaz. Kahrolsun pis 

uzaylılar. 


Tropico 


ısın soğuk günleri bal 
dan gelen hain 
k basırıcların etkisi 
ile kendilerini hissettirmeye başla- 
dilar. Kışın soğuğu, yağmuru ça- 
muru derken, hayaumizdan bi- 
kar hale geleceğimiz de açık 
Belki böyle bir ortamda, alay 
edermiş gibi bu oyunu açıklama- 
mız abes kaçabilir ama gelecek- 
teki tanrıcılık oyunlarına bir ör 


nek teşkil ettiği için Tropico'yu at- 
layamazdık 

Bu ay ön incelemeler kısmın- 
da gözünüze çarpacak Sacrifice 
oyunu gibi Microsoftun Sigma 
oyunu da gelecekteki tanrıcılık 
oyunlarına ve RTS'lere iyi bir or- 
nek teşkil ediyor denebilir. 3D 
teknolojilerini sonuna kadar kul- 
lanan bu oyunlar aslinda yapı 
olarak ilk Sim Giden veya bu 
yazıda okuyacağınız Tropico'dan 
çok farklı değiller Yapay zeka ba 
kımından gelişmiş olacak oyun- 
larda, sizin için çalışan yaratıkları- 
nız, menfaatlerinizi korumak Için 
her şeyi yaparken, siz bir film gi- 
bi. ekranınızdaki görsel şöleni 
eyredecek ve arasıra mouse ile 
bir kaç komut vereceksiniz 


Tropical tatil 

Önumüzdeki yılın iddialı stra- 
tejilerinden, tanrıcılık oyunumuz, 
Tropica da adından anlayabile- 


ceğiniz, anlayamayanlar 
icinse benim açıklama 
yapmak zorunda oldu- 
gum gibi, tropik bir 
adadaki turizm işleri ile 
ilgilenmeye çalışıyorsu- 
nuz, Aslında tam anla- 
mıyla siz bir ada devleti- 
siniz İstersiniz buna 
muz cumhuriyeti diyin, 
ama bir devletsiniz ve 
küçük adanızın en büyük geliri- 
ni, bacasız sanayinin yani turizi- 
min oluşturması için elinizden 
geleni yapan bir başkansınız 
Paranın çok önemli olduğu 
oyunda, para kazanmak için 
muz yetiştirebilir veya başka yok 
lar deneyebilirsiniz ki bunlarına 
arasında adaya gelen zengin tu- 
ristlerin cuzdanlarını çalmak da 
var. Ama ne olursa olsun, ade- 
nın içinde devamlı bir para dö- 
nuşü sağlamalı ve sayıları az da 
olsa halkınızı refah içinde yasat- 
malısınız. 


Atraksiyonlar 
Adaya turist çekmek içi 

yapabileceğini pek çok (zaliyet 

bulunacak. Sahil düzenlemesin- 

den, lüks bir otele kadar pek çok 

masraflı iş adaya turist akınını 

başlatabilecektir. Ama turistlerin 

cebinden çok fazla cuzdan çalar- 
sanız bir müddet 
sonra kötü ÜNUNUZ 
turistleri adadan 
uzak tutacaktır. 

Tropico adasının 

diktatörü oalrak 
oyunun başında 
kendinize seçeceği- 
niz profil adadaki 
halkın size karşı tep- 
kisini de helirleye- 
cektir. Her secenek 
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için tahmin edebileceğiniz fayda 
ve zarralar görebileceksiniz. Ama 
oyunun güzel kısmı grafiklerin 
2D olmasına rağmen ekran çö- 
zünürlüğünün 1600x1280'e ka 
dar cıkması ve daha adanın her 
hngi bir yerine dilediği- 

niz gibi zoom yapabil- 

meniz gibi teknik ozellik 

lerde yatıyor, Para ka- 

zandıkç adanızı geliştire- 

cek yeni inşaatlar yapa- 

cak, daha çok turist çek- 

mek için hinlikler duşun- 

meye çalışacaksınız. Ada- 

niza bir üniversite açma- 


nız başlangıca turistleri cezbe 
mese de eğitim nedeniyle gelen 
örenciler kadar, ada halkında 
eğiüm görenlerin de adada ki 
kültürü gelişeterecekleri, hatta 


fası food ihtiyacı du- 
yup adaya bir McDa 
nalds dükkanı açılma 
sını sağlayacaklarını, 
sanal generallık ön- 
görünüzle tahmın et- 
meniz başarınızın 
anahtarı olacaktır 

Oyun elbette belli 
kriterlere bağlı olacak 
kı bunların basında 
para ve halkınızın 
mutluluğu geliyor 
amabır diktatör oldu- 
ğunuzu unutmayıp, 
gerekirse mutlu olma- 
yan halkınızın üzerine 
ordunuzun baskısını 
kurmak kimi zaman 
çözüm olabilecek 
ama kimi zaman da 
gösteriler ve ısyanlarla 
turisterinizin ke 
için neden teşkil ede- 
cek. Yani hayat oyun- 
larda bile kolay değil 
Oyundaki tanrı siz ol- 
sanız bile 


Tescher Firmer (m) 


çması 


http://www.level.com.ir 


slında Squad Leader, 
A board savaş oyunu 
"A tutkunları arasında 
kutsal bir isim. Hasbro oyunu sa- 
yısalleştırırken ölçeği değiştiriyor 
ve akımdan bireye bir geçiş ya- 
piyor. Yani savas meydanı sirate- 
Jileriyle uğraşmak yerine karak- 
terlerinize tek tek odaklanabıli- 
yorsunuz, Oyuncular 100'den 
fazla farklı karakter arasında se- 


çim yaparak birliklerini oluşturu- 
yor ve onlardan 12 tanesine çe- 
şitli senaryolarda (Normandy, 
Arnhem ve Battle of the Bulge) 
aynı anda liderlik edebiliyor Se- 
naryoları Almanlar, Ingilizler veya 
Amerikalılar olarak oynayabilirsi- 
niz Ayrıca oyuncuların kendi go 
revlerini oluşturabilmeleri için 
Squad Leader'a bir senaryo edi 
törü dahil edilecek 


Mektubun var, aslanım! 

Squad Leader ağırlıklı olarak 
karakterlerin bakış açısı üzerine 
odaklanıyor. Hem iyi hem de ko- 


tü haberler verebilen “evden ge- 
len mektup oyundaki temel de- 
ğişkenlerden biri Haberlerin ren- 
gine göre mektubu alan karakter 
performans düşüklüğü göstere- 
biliyor veya tam tersine moüve 
olabiliyor Orneğin bir asker an- 
nesinin bir V-2 saldınsında öldü- 
ğünü öğrenince morali bozulu- 
yor ve arkadaşlarının hayatını 
tehlikeye atabiliyor Veya öfke- 
den delirip aniden 
bir kahramana dô- 
nüşerek tüm maki- 
neli yuvalarının 
icabına bakabili- 
yor. Yeni bir çocu- 
ğunun olması ha- 
beri de bir askeri 
kahramanlaştırabi- 
lir. Tabii aynı asker 
savaştan tek parça 
halınde kurtulmak 
için daha az risk al 
mayı da tercih 
edebilir. Senaryoların kaderini as- 
kerlerinizin kararları ve duyguları 
belirliyor, yaşanmış olayların ak- 
tarılması gibi bir durum söz ko- 
nusu değil. Eğer Squad Leader 
karakterleri Thin Red Line filmin- 
deki gibi ele alabilirse duygusal 
anlamda amacına ulaşmış olur 


2. Dünya Savaşı'nda 
geçen bir X-Com mu 
acaba? 

Her askerin belli moral, giriş- 
kenlik, kuvvet, liderlik, nişancılık 
ve hareket puanları var. Aslında 
aynanabilirlik oldukça XCom'u 
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çağrıştırıyor; burada sadece 
odak noktası, askerleri toparlama 
görevini üstlenen takım liderinin 
üzerinde Board oyunundan 
farklı olarak, her asker arkadaşla- 
rını yönlendirebilecek veya onle- 
ra komut verebilecek; yalnız bu 
noktada rutbeler devreye giriyor 
Bir onbaşırın başka bir onbaşıya 
komut vermesi oldukça zorken, 
bir yüzbaşının aynı konuda çok 
daha fazla sansı olduğunu söyle- 
yebiliriz. 

Squad Leader sraya dayalı bir 
oyun ve birçok yönden (özellikle 
hareket etme, ateş, diz üstü çök- 
me, sururme ve kaçma modları) 
bakımından X-Com'a benziyor. 
Hasar modellemesinin de bir an- 
lamda Jagged Alliance'a benze- 
diğini söyleyebiliriz; kafadan al- 
nan isabetler daha etkili oluyor 
[neden acaba?) ve ya askeri öl 
düruyor ya da yardıma muhtaç 
bırakıyor Yine de Squad Leader, 
hasar modellermesinin tasarımcı- 
lar tarafından ağır bulunup red- 
dedilmesine rağmen, bu konuda 
çok daha gerçekçi Herhalde ta- 
sarımcılar ilk modeli kabul etsey- 
di o 100 'adamı bir senaryo biti 
remeden harcamış olurduk 


Standart teknik olaylar... 
Oyunun grafikleri kare bazlı 
olduğu için haritaya izometrik bir 
bakış açısı sahip ve maalesef ha- 

rita döndürülemiyor. Tıpkı X- 

Com'da olduğu gibi oyunda içi- 
çe geçmiş bölümler var ve bina- 
ların veya sığınakların içim göre- 
bilmek için bunları tek tek ekran- 


da görüuntüleyebili- 
yorsunuz. Grafik 

motoru 3D a 
olmadığı 


m 


için toplar 
veya bom- 
bardıman- 
ların 
neden ola- 
bileceği 
arazı 

simi 
gorsel 
olarak al- 
gılanamay- 
acak. Böy- 
le durum- 
ler icin 
arazıye gene! bir hasar 
tabakası eklenmesi duşünülüyor 
Binaların birbiriyle bağlarulı 
karelerden oluşan daha aktif bir 
hasar tabakası olacak; hasar alan 
binalarda yangın çıkabilecek ve 
bu yangın yan binalara da siç- 
rayabilecek. 

Dönemin ağır silahları ve araç- 
ları da oyunda yerini alıyor (alev 
silahları, PLATlar, havan topları, 
tanklar, vs.) Haritalar 100x100 
karelik boyutlara kadar ulaştığı 
için birçok birliği aynı anda kont- 
rol edebiliyorsunuz. Senaryolar 
Normandiya sahillerinden, Hol 
landa ovalarına kadar uzanıyor 
Bakalım oyunun kendisi bil- 
gisayarlarımıza kadar uzanabile- 
cek mi? 


en Çatak 
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yapılabılmışti kı, o bir iki film 
de Platoon, Saving Private 
Ryn ve Full Metal Jacket gibi 


mış filmlerdi 

Starship Troopers'in oyu- 
nu da, yıllar önce film ilk 
gösterime girdikten çok kısa 


k z bir sure sonra 1995-1996 
E g veeni istila etmeyen kötü 


E sl kavşağında start aldı. Hatta bası- 

mi SE an za a na oyunun, ii askerlik screens- 
EES E OR hotlan verildi. O dönemde oyu- 

çizgü roman dizisini bilmeyeniniz nun tam bir strateji oyunu olarak 


var mi? Elbette var. Ama filmini 
yaratılması tasarlanıyordu. Yanı, 
kaçırmış olamazsınız? Tamam ola- me 7 
i oyuncu Dünya Fedarasyonunun 
bilirsiniz Ama en azından bu Ismi Z > ği Ne 
askeri lideri olacak ve evreni bò- 


ceklerden temizlemeye çalışacaktı 


bir kez duymuşsunuzdur. Starship 
Troopers, başrollerinde Evimiz 


Hollywoodda gibi geyik ameri- 
kanya dizilerinde oynayan güzel, 
kusursuz, parlak disli amerikanya 
gene in oynadıkları aksiyon 

dolu bir bilimkurgu filmiydi. Ama 
oyuncuların her sahneden gü- 

lümseyen aptal suratlarına rağ- 

men defalarca seyredebileceğiniz 
kadar başarılı görüntü efektlerine 
sahipti. Herhalde sinema tannin- 
de o filmdeki gibi savaş sahneleri 
ancak bir iki filmde daha o kadar 


Bunun icin de emrinde filo- 
lar, ajanlar, ekonomikk kay 
naklar olacaktı. Dilediği ge- 


zegenlerde fabrikalar, kale- 
ler kuracak, dilediği geze- 
gene filolarını gönderip 
bombalalacak dilediği ge- 
zegene asker indirecek, bu 
sırada ajanları de bilgi top- 
lamaya çalışacak ve bilim 
adamları ıle yeri teknoloji- 
ler üretmeyi hedefleyecekti 
falandı filandı Sonra oyun- 
dan bir kaç yıl ses çıkmadı ve ge- 
çen günlerde elimize geçen beta- 
da gördük kı, oyun çok guzel ok 
muş fakat butun o stratejik öğeler 
oyundan kaldırılıp, sadece bö- 
ceklerle askerlennizin calısması- 
na yoğunlaşılmış 

Bıngıl bıngıl hatunlar? 

Starship Troopers, tarz olarak 
XCom ile syndicate arasında bir 
yerde duruyor Göreylerden once 
seçtiğiniz askerleri donatıyor kuşa 


savaş konusunda tabuları aṣ- 


tiyor 
ve göreve hazırlıyorsunuz gorev 
başladığında ise Syndicate de ok 
duğunuz gib! tüm adamlarınız si- 
zin mouse ile verdiğinizi emirleri 
takip ediyorlar ve önüne çıkarı 
böceklerle çarpışarak görevi bitir. 
meye çalışıyorlar Anak tum bun- 
ler o kadar “hepimizin etkisinde 
kaldığı” filmin atmosferi içinde ya- 
piyorlar kı, yeni bir bölüm Stars- 
hip Troopers filmi seyrediyormuş- 
sunuz gibi hissediyorsunuz. Asker- 
lerin tumunun belli yetenek pu- 
anları var ve görevde göreve geli- 
şen yetenekler bunlar Nişancılık, 
hız, göruş, cesaret, güç, moral gi- 
bi özellikler sayesinde hangi 
görevde hangı askerleri ya- 
nunızda götürmek istediğini- 
zi seçiyorsunuz. Ozellikle 
ilerleyen görevlerde, yete- 
neklerinin yuksek olması, 
deneyimli askerlerimiz, çay- 
lakların yanında çok değerli 
yapıyor Üstlerine gelen bò 
zeklerden kacabilmeleri hızlı 
ve Isbetli atışlarla, böcekleri 
gruba yaktaştınmadan elimi 
ne edebilmeleri bu askerleri 
değerli yapıyor ve bize de 


geleceğin gerçek zamanlı sa- 
Va$/teklik oyunları hakkında bıl- 
gı veriyor. Nasıl mı? Eski Can- 
non Fodder'i hatırlıyorsanız bir 
duşunün veya herhangi bir 
RTS'yı, mesela Starcraftı düşü- 
nun Duşmanın üzerine gön- 
derdiğiniz birimler, ancak arka- 
dan gelen birlikler onlara yeti- 
şip destek verene kadar hayat- 
ta kalsalar yeterli olmaktadır 
çunku arkadaki fabrikalarda 


vamlı yeni birimler uretmektedir. 


Yakışıklı Teğmenler? 

Ancak yeni RTS'lerde birimlerin 
artık eskisi gibi kolay harcanabılır 
olmayacağını ve canlı kaldıkça, 
savaştıkça deneyim kazanıp daha 
değerli hale geldiklerini görece- 
ğiz. Böylece hem savaşa gönde 
diğiniz birimler artık ruhsuz ceset 
torbaları olmak yerine kişilik ka- 
zanmıs olacaklar ve onları koru- 
mak ıcın amacınız oluşacak hem 
de savasları kazanmak Icın kafani- 
zı kullanmak zorunda hissedecek- 
siniz kendinizi, Gereksiz çatışmaya 
girmeyecek, girdikleriniz içın de 
türlü hinlikler dusunerek adamla- 
rınızı gereksiz tehlikelerden koru 


maya çalışacaksınız 


Starship Troopers ise gönül ra- 
hallığı ile öynayabileceğiniz, fil- 
min senaryosunu takip eden an- 
cak filmin atmosferini de son de- 
rece başari ile yansılan, 3D gra- 
fikleri, kolay kontrol sistemi ile 
hemen kalbinizi kazanacak bir 
oyun gibi gorunuyor 


E | | | 


Ayin Merakli Okuyucusu ) 


Ruhani alemle ilişkileriniz nasıl? Rüyalarda Sırların saklı olduğuna 


inanırım. Ama rüyalarda görülen 
simgesel olay veya nesnelerin bir 
işaret olduğu saçmalığına değil, 
geleceğin veya önemli olayların bir 
film gibi, rüyalarda önceden görü- 
'ebileceğine inanırım. Dolayısı ile 
elimde bir rüya tasvirleri kitabı 
göremezsiniz. Ama rüyalara 
inanırım. İtirazı olan var mı? 


Oyunlarda büyülerle ve büyücülerle, 
binbir türlü doğa üstü yaratıkla 
kapışabilen ve tüm bunları okuyucu- 
larına ballandıra ballandıra anlatan 
Level tayfasının gerçek hayatta 
konuya yaklaşımı nedir? 


Bakın, aslında bunu henüz söylememem 
lazım; ama aslında ortada ne Level, ne 
de biz varız. Şurda, burda gördüğünü 
fotoğraflar, filmler falan hep bizim 
dünyadaki dublörlerimiz. Bizim bura- 
larda olaylar çok farklı, ufak bir hatada 
doğru hanene eksiyi basıyorlar, sonra 
iki saat sevap için uğraş dur. Hayaletti, 
ruhtu, bunlar dünyadakilerin uydurma- 


İnsanlar kendileriyle ilgili en basit 
gerçekleri bile açıklayamazken nasıl 
oluyor da mesele metafizik olunca 
herkes kanıt istiyor? Sizce atmosfer 
sadece gözle görünenleri a 
çevreleyecek kadar dar mı? Ayrıca Gökhan 
her şeyin bir cevabı olsaydı, bizim / 
mucize dediğimiz şeyler gerçekte f 


bu doğanın bir parçası olmasaydı r y/ ları, öyle kalay kolay oralara gelmeyiz 
~ her şey çoktan bitmiş olmaz mıydı? / biz. Neyse, şimdi diğerlerinin yazıların- 
Bu evren bizim kafalarımıza f daki yalanları da okuyun, ama fazla 
sığamayacak kadar geniş, sorun inanmayın, çoğu şu anda yanımda size 
a Za l burada... gülmekle meşgul, benden söylemesi. 


Herhalde herkes hayatının bir Ben aslında kimi zaman bir elf, kimi 
döneminde ruh çağırma işine zaman orc, kimi zaman da wolf olabi- 
bulaşmıştır. Biraz geyik, biraz len bir süper kahraman gibi görürdüm 
merak sonucunda ortaya çi- kendimi küçükken ama büyüyünce sa- 
kan bu ritüel genellikle kötü dece insan olabildiğimizi anladım. 
şakalarla sonlanır. Hatta çiftler Ama her zaman kritik bir kaza ile süper 
de havanın gerginliğini kulia- güçler kazanacağıma olan inancımı 
narak bir güzel yakınlaşır korudum. Bu arada ruhlar alemi ile il- 
(özellikle erkekler için bulun- gifi düşüncelerimizi, Cem ve Gökhan ile 
maz bir fırsattır). Belki hiçbir ortak yazdığımız romanda açık- 

ruhla karşılaşmadım ama o layacağız, sabredin. 

fincanın kesinlikle oynadığını 
söyleyebilirim. 


Sonbaharın Ortası vam se tr 
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Raldur's Gate sfsarı vame diyor. Daka derin 


bir kony, daha geniş sönary 


oynanış, oynadıkça oynatan oyum... 4 sayfa 


Yetmedi ama. 


emin oynamaktan kendini 


madığı oyun. Star Trek enfi: 


da değer tek parça gibi duruyor 


İkinci dünya savaşını konu dlan bir RTS 


Z Ama 


etayli bir dizayn ve güzel grafiklerle 


çekici hale galmiş 


The Sim'in geni 


me paketi, Artik dah 


er, daha büyük mobilyalar, Lüks 


yaşama hoş geldiniz 


Otomobil kullanma çılgınlığının ikinci ver- 


siyonu: Sanfr 


dra'da trafik 


trafik katli olma simülasyonu 


Bakalım ne zaman y lanacak. 8 


hemen alın oynayin 


Fifa 200'den önce isınma turlari, EA riin sar 


sitbo! öyunu 


fathol oyunlarına 


ağırlık katıyor 


Eski uzay stratejisinin. yani vi 


siyonu 


grafik olarak geliştiği kadar “oynanış 


atmösfer de gelişmiş görünüş 


> Bi Si Dy 


Yapım: Konami 


aldur's Gate'in devamı 
ilkinden daha güzel, da- 
g ha buyuk ve arayüzü 
de daha konforlu. Peki bunlar ılk 
oyundan daha iyı olmasını li- 
yor mu? Kesinlikle, zira oyun ne 
kadar genişse, derinliği de o ka 
dar fazla ve asla monoton bir ya 
piya bürunmuyor 

Roleplaying oyunlarında (RPG| 
genelgecer bir kural varsa, oda 
herhalde sudur Kahramanınız 
ne kadar guclu olursa olsun 
mutlaka ondan daha güclü bir 
rakip karşınıza çıkar Baldurs Ga- 


D 
ici 


te'de cehennem kaçkını Baal'ın 
oğlunu oldurdukleri sonra sevin- 
meye hazırlanırken Baldur's Gate 
2'de birden karşınıza super Du- 
yucu Irenicus çikar ve kendiniz 
onun ıskencehanesinde bulursu- 
nuz. Burada sizi çeşitli Büyülerle 
işkenceden geçirir ve büyüsel 
deneylerle gizli güçlerden bahse- 
der. Bu deli buyucü neyin peşin- 
dedir peki? Bir cevap bulmadan 
önce işkencehaneyı basarlar ve 
buyuk bir çatışma çıkar Havada 
oklar ve büyüler uçuşurken kern- 


dinizi kurtarılmış ve ilkinden çok 
daha buyuk ve zorlu bir macera 
ya atılmış bulursunuz Evet, işte 
hikayemiz burada başlıyor 


SA) 
Dağıtım: Microsoft 


Harbi RPG'nin dönüşü 

1998 sonunda Çoğu kişi 
RPG'nin arik olduğunu düşünü 
yordu. Söylenen sebepler ise çok 
karmaşık bir yapı, O 
dar ortaya çıkan urunlerin yete- 


zamana ka 


iince heyecan Uyandıramaması 


Tür: Aksiyon/Adventure 


ve bu türe ilgi duyanların sayısı- 
nın azlığıydı. Bu türdeki oyunların 
ıse hicbir zaman çok yüksek satış 
rakamlarına ulasması beklenmi- 
yordu. İste tem bu sralarda Bal- 
dur's Gate efsanesi ortaya çıku ve 
tüm bir turün kaderini değiştirdi: 
AD&D roleplaying sisteminin ge- 
işmiş Pen&Paper kurallarına da 
yanan oyun sağlamı bır hikayeye 
ve oyun dünyasına sahipti ve kısa 
zamanda bir hit olmayı başarmış» 
t Baldur's Gate 2 ise bu geleneği 
devam ettir yor, ilk oyun sancılı 
bir doğumun ardından geleri bir 
mucize bebekti, ikinci gelen ise 
daha buyuk, gelişmiş ve içerikli 
Baldur's Gate 2, ilk oyunda sik- 
ça adı gecen güneşli Amn ülke- 
sindeki olayları konu alıyor, Ann 
Sword Coastun güney ucunda 
yer alıyor ve baskent Athkatla. 
burası tam sekiz bölgeye ayrılmış 
ve Baldur's Gate'den biraz daha 
büyük. Her bölge birçok ekran- 
dan olusuyor ve diğerleri ile bağ 
lantılı; bir kapıdan Dir eve giriyor 
sunuz, sehir kapısından bölge hæ 
ritasına ulasıyorsunuz. Tüm şehri 
tapınak bölgesi. 
pazar yeri ve kanalizasyonu ile 
gezmek bile günlerce sürebiliyor; 
ancak asıl macera "dışarıda" başlı- 


limanı, mezariğ 


ı çıtayı bir kez daha yükseğe taşıyı METEB 


yor Baldur's Gate 2'nın dünyası 
izometrik ve ayrınlılı olarak çizilmiş 
manzaralardan oluşuyor İk 
oyundan farklı olarak 6404480 
çözunurluğunun yanında 
800x600 piksel ile daha fazla gö- 
rümtüye sahıp olabiliyorsunuz, 
indeki çözünürlükleri 


bunun üz 
de (monitörünüz izin verdiği surt- 


ce| deneyebilirsiniz, ancak oyun 
resmi olarak bunları desteklemi 
yer. Çozünurluğun artması ile 
garduğünuz alan buyuyor, ancak 
fgurler ve ikonlar cok küçülüyor 
Bir diğer yenilik ise tek bir tusa 
basarak tüm arabirim ekranının 
ortadan kaldırılabilmesi, böylece 
hem daha çok şey görüyorsunuz 
nem de daha yi bir oynanalbılırlı- 
ğe ve almosfer sahip oluyor 
oyun Yabancı bölgelerde gezin- 
iğinizde etraf karanlık oluyor ve 
sızın ortalığı keşfetmeniz gereki- 
yar. Fog of war (savaş sisi) daha 
ance geçtiğiniz, ancak göremedi 
iniz bölgeleri tekrar yarı karanl- 
ğa gormuyor, burada yine yaralık- 
lar amt atabiliyor 


Durmasını da bilmeli... 

Bir tantez kitabi yazarının aklı- 
na gelen hemen her tûrlu yara- 
tik Baldur's Gale 2'de de karşımk 


za çıkıyor Rakiplerin yelpazesi 
tarla faresinden dev kırmızı ejder- 
haya (red dragon) kadar genisli- 
yor Arada koboldlar, büyücüler, 
troller, orklar, wyverm'ler, mum- 
yalar, vampirler gıbı düzinelerce 
başka yaratık da var Bu yaratık- 
lar ilk oyuna göre hem çok daha 
güçlüler hem de daha akıllılar 
düşmanlarınız artık sızı katlar ara- 
sında da takıp ediyorlar, yani zor 
durumlardan kolayca kaçmak da 
pek kalay deği! artık. BGZ'de sa- 
vaşlar gerçek zamanlı olarak ger 
çekleşiyor. Her karaktere fare tik- 
aması ile bir hedef belirliyorsu- 
nuz ve böylece duşman devnle- 
ne kadar karakteriniz saldırmaya 
başlıyor. Büyücü ve rahiplerinizin 
buyü yeteneklerini gösterebilme- 
leri için ikon çubuğundan isteni- 
ten bir büyünün seçilmesi gereki- 
yor 

Savaşlarda genelde on ve da- 
ha fazla kışi birbirine girdi 
space luşuna basarak oyunu 
durdurup önce kendinize bir 


strateji belirlemeniz daha doğru 
olacaktır. Kahramanlarınıza simdi 
yeni talimatlar verebilirsiniz, ayri- 
ca ağır yaralanan bir karakteri de 
tehlike alanından uzaklaştırmak 
için de bu sıkça gerekecek. Spa- 
ce luşuna tekrar basuğınızda ise 
karakterieriniz verdiğiniz talimat- 
ları yerine getirmeye başlıyorlar 
Oyunu durduktan sonra harika 
taktikler belirleyebiliyorsunuz, 
oyunun savaşlardaki asıl çekiciliği 
de (Diablo'dan veya Might and 
Magic serisinden farklı olarak) iş- 
te burada Kahramanınız rakiple- 
rin etrafından dolanıp arkadan 
mı saldıracak, hangi savaşçı han- 
gi düşmanı gözüne kestirecek, 
rakıp büyücü en kolay yoldan 
nasıl etkisiz hale getirilebilir gibi 
stratejiler belirlenebilir Options 
menusünde ayrıca ek olarak sal- 
dırılar, yaralanmalar ve diğer 
olaylar için autopause (otomatik 
durdurma] seçeneğini devreye 
sokabiliyorsunuz, böylece oyun 
biraz turn tabanlı bir hale bürü- 


nùyor ve stratejilerinizi daha etki- 
li uygulayabiliyorsunuz. İlk oyu- 
nun aksine BG2'de inventory 
penceresine girdiğinizde oyun 
otomatik olarak pause ediliyor, 
bu oldukça pratik bir seçenek. 
Savaşların zorluk derecesini beş 
seviyede ayarlayabiliyorsunuz 
Acemi oyuncular silahların her 
zaman tam hasar verdiği Ice- 
wind Dale modunda core kurak 
larıyla oynayabilirler, daha dene- 
yimli oyuncular ise duşmanları- 
nın güçlerini artırıp öyle oyna- 
mayı deneyebilirler 


Herşey kontrol altında 

Parünizi daha önce de ve real- 
time strateji oyunlarında olduğu 
gibi fare ile çerçeve içine alarak 
seçebiliyorsunuz Ikonlar veya kı- 
sayol tuşları ile doğrudan inven- 
tory ekranına girebiliyor, jour- 
nal'de aldığınız ve yaptığınız gö- 
revleri okuyabiliyor veya haritaya 
gözatabılıyorsunuz. Her sektör- 
deki pratik haritalar üzerinde 
oyun otomatik olarak önemli gi- 
riş ve çıkışları işaretliyor ve kendi 
açıklamalarınız da ekleyebiliyor- 
sunuz Ekranın alt bölümündeki 
çubuktan büyülere, karakterin 
özel yeteneklerine ulaşabiliyor 
veya sılahınızı çabuk bir şekilde 
değiştirebiliyorsunuz Kahraman- 
larınız bu tip her aksiyona bir 
sözle cevap veriyorlar. Önemli 
diyaloglar çoğunlukla tamamen 

iş; ancak konuşmala- 

rın büyük bir çoğunluğu sadece 
text olarak geçiyor Gerçi seslen- 
Girenler iyi seçilmiş ancak konuş- 
maların kalitesi çok da iyi değil, 
omeklemeler sadece 22 KHz ile 


İNCELEME 


kaydedilmiş ve hafif bir dip gü- 
rültüsü duyuluyor Ancak atmos- 
feri tamamlayan müzikler ve etki- 
leyici konuşmalar ve sesler bunu 
örtüyor. 


Swords, not words! 

Partiniz toplam altı kişiden olu- 
şabiliyor ve yanınıza katılan ka- 
rakterlerin yarıya yakını eski tan- 
dıklar. Tatlı hırsız Imoen artık bü- 
yücü olarak karşımıza çıkıyor, ay- 
nı şekilde Druid Jaheira ve deli 
dolu Ranger Minsc de (“Swords, 
not words!" deyişini kim Unutabi- 
lir) BG2'de var. Yeni karakterler 
de tabii ki var: Kanatlarını kaybe- 
den Elf büyücüsü Airee, kotü 
kalpli barbar cuce Korgan ve 
Halfling savaşçısı Mazzy gibi. Üç 
"gizli", ve özellikle yetenekli ka- 
rakterleri ise ancak zorlu bonus 
görevlerinden sonra partinize ka- 
tabiliyorsunuz Ana karakteriniz. 
düşüncesine uymayan hareket- 
lerde bile sesini çıkarmazken, iyi 
karakterler hırsızlık yeteneklerinizi 
sergilerken veya tam tersi olarak 
kötü karakterler de her iyi davra- 
nışınızda memnuniyetlerini dile 
getiriyorlar. Ayrıca partideki ka- 
rakterler arasında romantik sah- 
neler ve elektriklenmeler de ya- 
şanıyor Mesela her onbeş daki- 
kada bir karakterlerden birisi go- 
rüşlerini veya korkularını anlat- 
maya başlıyor veya partiniz sıkı 
bır muhabbete dalıp gidiyor. Ja- 
heira ve Airee mesela hemen 
karşı karşıya geliyorlar ve birbirle- 
rini pek iutmuyorlar Bu iki “ha- 
tun” arasındakı konuşmalar öyle- 
sine hırçın olabiliyor ki, bir sonra 
ki konuşmayı gülerek bekliyorsu- 
nuz. Ve zamanla karakterlerinizle 
aranızda daha derin bir bağ ku- 
Tuyorsunuz ve ilginç bir grup 
duygusunu hissediyorsunuz, ka- 
rakterleriniz neredeyse kendi dü- 
şunceleri olan, canlı karakterler 
gibi geliyor Başka hiçbir oyunda 
bu kadar etkileşim yoktur herhal 
de (Sıms'ı saymazsak tabii 1). 


Kendi kahramanını 

kendin yap 

Oyunun başında eski karakte- 
tinizı Baldur's Gate'den import 
edebileceğiniz gibi (tüm değerle- 
Te ve yeteneklere sahip oluyor 
ancak üzerindeki eşyalar gidiyor) 
kendiniz de yaratabiliyorsunuz 
Yeni karakterler 89.009 experien- 
ce puanı ile karaktere göre Level 
7 veya 8 olarak oyuna başliyor- 
lar. Bta2 ile yeni karakter sınıfları 
da geliyor Barbar tam bir savaş 


makinası, Sorcerer'lar biraz daha 
güçsüz büyücüler, ancak büyüle- 
fi kullanmak için ezberlemetenne 
gerek yok ve mank da silahsız 
savaşta ustalaşmış ve Üstün güç 
leri olan bir Sırf, a önceki 


sekiz karakter sinifin ise class kit 


denilen daha ince eklemeler ya- 
pılmıs, mesela Fighter'iniz arak 
Berserker, Wizard Slayer veya 
Kensaı kitlerinden birini seçebili- 


yor Bu kitlerin her bırı avantajla- 
rının yanında bazı dezavantajla- 
ra sahip (sadece Clericlerde de- 
zevantaj yok). Bu kitlerden birini 
seçtiğinizde özel bir büyüye (Ber- 
serk saldırısı gibi} sahip oluyorsu- 
nuz Karakterlerin uzmanlaşabile- 
ceği silah türleri de çok daha 
fazla artık. Toplamda 20 slah tu- 
rü varken ayrıca dört genel sa- 
vaş taktiği var, Iki elle, tek elle, Kı 
liç ve kalkan ve iki elde iki kılıçta 
ustalaşma. Bu arada yeri gelmiş- 
ken belirtelim, menzilli silahlar 
BG2'de pek bir işe yaramıyorlar 
ve karşınıza çıkan yaratıklar bir- 
çok şeye karşı bağışıklılar 


Zeka kılıçtan keskindir 

Keskin kılıç BG2'de her zaman 
işe yaramıyor. Keskin bir zeka ise 
Sword Coast'ta çok daha faydalı 
olabiliyor. Büyücü ve rahiplerin 
buyuleri olmadan kahramanları 
niz çok yetersiz ve savunmasız 
kalabiliyorlar Söyle düsünün: 
Kahramanlarımız bir çatışmada 
bir hırsız çetesi ile karşı karşıya 
geliyor. Savaşcılar on safta düş- 
man sayısının çok fazla olmasın- 
dan dolayı zorlanıyorlar. Işte bu- 
rada büyücülerden biri devreye 
giriyor ve hırsızlardan birini bü- 
yüleyip bizim tarafımızda savaş- 
masını sağlıyor ve bir anda den 
geler değisiyor, rahibimiz de 
güçlü bir yaratığı bizimle savaş- 
ması Için çağırıyor Düşman bü- 
yücusu hemen bunu farkedip 
ona yönleniyor. Ancak silence 


büyüsü ile onu da susturuyoruz 
ve düşman grubunun arasına 
bır fireball çakıp ortalığı dağılıyo- 
ruz. Kalanlarla da güçlendirme 
ve iyileştirme büyuleriyle destekli 
savaşçılarımız ilgileniyor, ta KI 
son hırsız yerde cansiz yatana 
dek 

Bu büyülerin ne kadar önemli 
olduğu sayılarına bakınca da an- 
aşılıyor, Buyucüler tam 182 bu- 
yüyü öğrenebilirken, rahiplere 
de 110 büyü kullanıma sunul- 
mus. Böylece ılk oyunun tam uç 
katı bir büyü zenginliği sözkonu- 
su ADAD kurallarına sadık kali- 
narak büyüler! kullanabilmek için 
önce bunları hatizanıza alıp €z- 
berlemeniz gerekiyor (Sorcerer 
dışında), Gün başına belli sayıda 
büyü kullanabiliyorsunuz. Uyu- 
yunca belleğiniz tekrar seçtiğiniz 
yeni büyülerle doluyor. Yeni bü- 
yüleri öğrenmek için de scrolllar- 
dan okumanız gerekiyor 


Imoen”in peşinde... 

Arın'dakı maceranız boyunca 
bir süru insanla karşılaşıyorsu- 
nuz, kimisi yardımınızı İstiyor, Ki- 
misi bir problemi çözmeniz için 
sizi öldüllendirmeye hazır. Baş- 
nızdakı en büyuk problem İse şu: 
İskemcehaneden kurtulduktan 
sonra gizemli grup ortaya çıkar 
ve İşkenceciniz İrenicus'u, büyür 
yü kötüye kullandığı için esir alıp 
götürürler. Aslında bu gayet iyi, 
ancak Imoen de rahat durmayıp 
bu sırada buyulerine davranır ve 


onu da alp götürürler. Ne yaper 
cağınızı bilemez bir halde şehir- 
de gezinirken birden karşınıza yi- 
ne beklenmedik bir yardım çıkar 
Baska bir gizli cemaat Imoen 
kurtarmanızda yardım etmeyı 
önerir, tabii bedavaya değil, tam 
20.000 altın karşılığında. Bu bir 
servettir Altınları toplamak için 
her turlu görevi kabul edip başa- 
niyta yerine geürmeniz gerekir 

Aldığınız tüm görevler Jour- 
nal'de toplanıyor ve siz gelişme- 
ler kaydetikçe surekli olarak 
güncelleniyor. Görev verenler 
bazen sizden yardım isteyip gru- 
ba katılmak istiyorlar. Ayrıca ço- 
ğu olay da partınizde kimin ok 
duğuna bağlı olarak gerçekleş- 
yol veya gerçekleşmiyor. 


Önümüzdeki haftalar veya ay- 
lar ıçın bir planınız mı var? Eğer 
Baldur's Gate 2'yi oynayıp bitir- 
mek istiyorsanız yakın zamandaki 
tum randevularınızı iptal etmeniz 
gerekecek Zira Bioware'in yeni 
eseri klasik bir oyun olmayı fazla- 
sıyla hakkediyor, benim Kişisel fa- 
vorilerim arasında da zirveye otu- 
ruyor. Karşımızda değil bu sene- 
nn en Iyi oyunu, tum zamanla- 
rın en iyi RPG'si duruyor İlk 
oyundakı çoğu eksiği gideren 
devam oyununda da eksikler yok 
değil, AD&D kuralları çok ayrıntılı 
ve burada kullanılan kısaltmalar 
sisteme yabancı oyuncuların ka- 
falarını karıştırabilir ve oyundan 
kaçmalarına neden olabilir. Ayrı- 
ca BGZ'nin konfor konusunda 
Diablo 2'den oğremecekleri var, 
en azından çıkışa ulaşmak ıçın 
yorucu koşturmacalara gerek ol- 
mayabilirci ve daha az Ikon kar- 
Maşası olabilirdi, Diablo 2'deki 
waypointleri ve town portal bù- 
yüsunu çok arıyorsunuz 

Yazıyı bitirmeden önce Bal- 
dur's Gale dünyasına yabancı 
oyunculara birkaç küçük tavsiye- 
de bulunalım Yeni bir karakter 


yaratırken (bu arada Baldur's Ga- 
te'den eski karakterinizi import et- 
menizi pek tavsiye etmiyorum, 
yeni karakteriniz çok daha Iyı ye- 
teneklere sahıp olabiliyor) ırk ve 
karakter sınıfı seçimi çok önemli 
Sadece fighter tarzı bir karakter 
istiyorsanız seçeceğiniz irk yeni 
Half-Orc ırkı olmalı, böylece 
Stregnth ve Constitution gibi bir 
savaşçı için olmazsa olmaz özel- 
likleri maksimuma çıkarabılıyorsu- 
nuz, bu arada oyunda Baldur's 
Gate'dekınır aksine star'larınızı 
kalıcı olarak aruran kitaplar (t0- 
me) yok, ancak statlarınızı artıran 
eşyalar var. Karakter yaratırken 
statlarırızı belirleyen zar atma iş- 
lemine en az yarım saatinizi ayır- 
manızı ve toplamda 88 ve üzeri 
bir değere ulaşmanızı onenyo- 
rum Charisma'yı dibe vurabilirsi- 
niz, zira oyunun basında karız- 
manızı 18'e yükselten bir yuzuk 
bulabiliyorsunuz. Savaşçı olarak 
seçebileceğiniz sınıf Kensal kitine 
sahip bir Fighter olabilir Human 
"kini seçerseniz ayrıca Kensal'nizi 
Leve! 16 iken Mage'e dual class 
yapabilir ve muhteşem bir karak- 
tere sahip olabilirsiniz Tabii Ken- 
sai'nizin eski özellikleri 
ni kullanabilmeniz icin 
Mage olarak Level 
17'ye kadar yükselme- 
niz gerekir BU yüz- 
den bulduğunuz bu- 
yü scroll'larını diğer 
mage'lere okutmayıp 
ana karakterinize sak- 


larsanız bolca experience kazanıp 
çabucak level atayabilirsiniz En 
azından karakterinizi import edip 
oyuna yeniden başlamak için iyi 
bir sebeptir bu Human Ken- 
sa/Mage dışında savaşçı olara 
önerilebilecek diğer sınıflar ise ye 
ni Monk (özellikle yuksek leverlar- 
da yenilmez bir savaşçı olabiliyor) 
ve hit point canavarı ve çok hızlı 
Barbarian'dır. Paladin karakterler 
bu iki sınıf yanında güçsüz kalabi- 
iyor, ancak oyundaki en guçlü 
kılıçlardan bırını de bu sınıf kulla- 
nabiliyor, kıt olarak Paladin için 
Ingulsitor en iyisi görünüyor. Bü- 
yücü olarak Sorcerer kaçınılmaz 
gibi görunuyor, çok fazla büyü 
öğrenemese de öğrenebi'dikleri- 
ni istediği kadar kullanması çok 
iyi bir özellik, oyuna Sorceror ka- 
rakterle başlamazsanız bu karak- 
terle oynayamazsınız, zira bu s 
nifta partinize kalabileceğiniz bir 
NPC yok, aynı şekilde Monk ve 
Barbar da yok, Multiplayer bir 
oyun açıp sadece kendi yaraltığı- 
nız karakterleri de import edebilir- 
siniz. Bu şekilde çok güçlü bir 
partiye sanıp oluyorsunuz, ancak 
karakterier arasındaki etkilesim ve 
alabileceğiniz gorevler de min- 
muma iniyor. Parliriize katabile- 
ceğiniz diğer iyi karakterler ise Elf 
Ranger/Archer kiti ve Human 
Bard/Skald kili Tabi seçim size 
kalmış. Bir dığer alternatif ise 
oyuna tamamı Human Fighter'lar 
ile başlayıp bunları Levei 9'dan 
sonra Cleric, Mage ve Druid ka- 
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rakterlere dual class yapmak 
Böylece hem yüksek hit pointie- 
re, üstün silah kullanma yetenek- 
lerine sahıp bir partınız olur hem 
de tüm parti büyü kullanabilir 
Oyunda çok fazla büyu var ve 
bunları öğrenince yuklu bir expe- 
rience kazanıyorsunuz bunu da 
unutmayın. Oyunda sonsuz ex- 
perience kazanmanızı sağlayacak 
bir iki küçuk bug da var, ancak 
oyun zevkinizi kursağınızda bırak- 
Maması için bunlan yazmıyorum, 
belki kendiniz bulursunuz Bir di- 
ğer tavsiyem ise sık sık save etme- 
nız olacak 

Bioware'in karakterler arasın- 
da sağladığı etkileşim gerçekten 
çok başarılı ve grup duygusunu 
başka hiçbir oyunda olmadığı 
kadar sonuna dek yaşatıyor. Ai- 
ree ve Jaheira benim için kavga 
€tüklerinde ve Jaheira bana rest 
çekip “Hadi, ona karşı hiçbir sey 
hissetmediğini söyle ona!" dedı- 
ğinde ikisi arasında karar verme- 
nın guçluğunu yaşarken, aslında 
gerçek hayatta bazı şeylerin belki 
de daha kalay olabileceğini du- 
şunmeye başladım En azından 
yolda yürürken birden bir Red 
Dragon ile karşılaşma ihtimaliniz 
ne kadar olabılır kı, değil mi? 


Grafikler 
fantastik bir dünyanm mükemmel adap- 


tıkların grafikleri çok çok iyi 


Savaş sesleri, narslar, tepkiler ve diğer 
çevre seslerini olağanüstü atmosferik 
müzikler tamamlıyar. it 
| © Oynanabilirlik 

Oyuna alışmak kolay Cama birakmak 

zor), ADED sistemine yabancı olanlar vi 
yeni başlayanlar için ısınmak zor olabilir 


Şimdiye dek yapılmış en gerçekçi ve etki- 
lepimi fantastik maceraya atılmak İçin 


LEVEL Notu 


tasyonu, çizimler, büyü efektleri ve yara- [P 
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Dağıtım:Activision 


inema ve sonrasında 
oyun, kısacası eğlence 
dünyasının en eğlenceli, 
şaklaban kah 


daha doğrusu el 
ramanlarından bırı olan Darth 
Vaderin palyaçolukları ile dolu 
olan Star Wars evreni bilim kur- 
gu severlerin en beğendiği ev- 

on biridir. Turk Almenn- 
deki "ama ama ama, sen benim 
yıllar önce kaybettiğim oğlum- 
sunl-O taktirde size bundan sor 
ra baba diye hirap etmemde sa- 
kında mevzubahis olabilir mi be 
yamcacım” 
yuta taşıma basarısı göster 
lu 
filmleri n 


renlere 


in evrensel bö 


olan Star Wars 
ek 


görüntü ve 
ses efekt 
leri ba- 
ki- 
mn 
dan 
basa- 
rliydı 


da, bilimkur- 

yu hayranlarının beğenisini ka- 
zanabiledi. Erminim çoğunuz be- 
nım gibi, kuçukluğunden beri 
Star Wars hayranı olarak buyu 
muş, Luke, Imparal 
Vader arasındakı “Force” mesele- 
Nla takıp ermissirizelir 


or ve Darth 


sil NEyec: 
Hepinizin, Star Trek evren 
Star Wars evreninden İarkını an- 
katmaya başlayacağımı tanin 
ettiğinizi görebiliyorum. Zaten 


ur 


her ay en az Iki tane yeni oyunu 
çıkan Star Trek serisi ile ilgili her 
yazıda bu tur bir girişe de al 
olduğunuzu da tahmin ediyo 
rum ancak bu sefer durum biraz 
farkh. 


Uniformanı Yiyim 

Bilim Kurgu dünyasinda Star 
Wars ve Star Ti 
sındaki rekabet 9 kadar elle tutu- 
lur bir yoğunluktadır k, ozellikle 
bilgisayar oyunları yaygınlaşma- 
ya başladıktan sonra, bu evren- 
lerden biri hakkında Dir oyun ç 


evrenler ara: 


Yapım: Raven 


n: www.activision.com 


ITE FORCE 


kacağı- 
n duyduğu 
muz anda hemen diğeri 
hakkında da aynı tur- 
den bir oyun haberini 
alısır olmuştuk 


almaya 
Uzun zaman Ot 
sene bu dönemlere 
Wars ve Star Trek oyunları he- 

men hemen birebir, başabaş bir 
Ancak son 

sene İçinde Star Trek konulu an- 
nu yaşa- 


Star 


yarış sergiliyorlar 


lamsız bir oyun enfla: 
ninca, oyunculann basina g 


Star Trek oyunu yağmaya 


yasladı. Star Trek O, Star Trek 
Bu, Star Trek Şu derken, herkes 
yaka silk. Bu sırada Star 

ise olayı abartmıyor, bir kaç sağ- 


am oyunla hem oyuncuların kak 
bine hem de yapınıcıların banka 
nesaplarına iyi ge 


ve 
mı Klişelerinin pek çoğunu Içinde 
barındıran bu Star Wars muhab- 
beti, oy! 
maya baş 


imin yeni bölümü Phanom Me 


nace'yi, çocuklar filmin oyuncak- 
larını daha çok satın alsınlar diye 


filmi olarak çevirmeleri, yı 


4 önce çocukken ilk hilmleri 


seyredip hayran olan ve 

simdi yetişkin şekilde ha 

yatla boğuşan ama her 

zorluk karşısında “gucu 

kullanıcam!” espiri yapa- 
bilen bir nesli baştan aşağı 
yıktı. Ben de Phantom Me- 
nace den sonra durup bir daha 
düşünme gereği duydum Her 
nc kadar, Star Wars'daki kadar 
yoğun ve belirgin duygusal öğe 
ler kullarımasalar, bÜYUk supriz- 
ler büyuk patlamalar yer almasa 
da Star Trek evreni aslında ger- 
çeklen ciddiye alınması gereken 
bir eserdi. Özellikle de Phantom 
Menace alayından sonra... Çun- 
ku: 

Çoğu kez beğenmediğ 
halta küçümsediğimiz Star Trek 
evreni aslında Star Wars'ırı aksi- 
ne, tamamiyle masalımsı, hayal 
bir dünya değildir. Aksine Star 
Trek evreninin yaratılmasında 
sanatçılar kadar bılm adamları- 
nın da payı vardır. Herşeyden 
önce, filmlerde veya oyunlarda 
adı geçen tum gezegenler, yıldız 
sisttemleri vs, gerçekten vardır. 
Tüm o silahlar, ekipmanlar halta 
en Uçuk fanteziymiş gıbı goru- 
nen ışınlanma bile gerçek hayat 
ta olabilmesi Mumkun, bilimsel 
acıklaması bulunan ancak nsa- 
naoğluğunun henuz gerçekleşir. 
meye gücünün yetmediği oyun- 
caklardır. O hepimizi korkutan 
Klingonların "naba nebe” ko- 


nuşmaları bile, Star 
Wars'dakı yabancı irk- 
ların anlamsız 


konus 
malar 


nın aksine, Uyduruk değil, dıl bi 
limaleri tarafından Star Trek flm- 


leri için 


dil olan “Klırıgonca" dır. Yanı 
gerçekten boyle bır dil vardır 


el olarak yaratılmış bır 


(0 VW V 


>... 


Hatta elin Amerikanyalısı, işi gü- 

bırakıp Klingonyaca öğrenme 
kurslarına zaman ve para harca- 
maya başlamıştır. Dolayısı ile 
neymiş? Star Trek evreni ciddi Dir 
evrenmiş 


Hezırd Tim 

Eskiden, yani Star Trek'in il 
gunlerinde atılgan ve benzeri yık 
diz destroyerlerinde fazla adama 
yer olmadığından ve federasyo 


madığından gemi personelinin 
genellikle birden Fazla görevi 
olurdu Mesela Kaptan Kırk aynı 
zamanda hem kaptan hem gemi 
papazıydı Mr Spock hem danış- 
man hem de psikolojik daniş- 
mandı. Aynı zamanda gemide 
tedavi edilecek psikolojisi bozuk 
muş peronel olmadığında fistan- 
ni giyip geminin pencerelerini te- 
mizlemekle görevliydi İşte bu- 


A 
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nun gibi aynı zamanda tüm per- 
sonelin bir diğer görevi İse taktik 
operasyonlarda asker olmal 
Yani koskoca Atılgan'ın kaptanı 
Kirk, işi gücü bırakıp 
eline fe alıp, (bir 
de yumuşak kalplıyci, 
devamlı fezerleri ba- 
yılücıya ayarlardı.) © 
gezegen senin bu 
gemi benim amelelik 
yapıp dururdu. 

Oysa yeni jeneras- 
yonda, gemi kaptan- 
larının ve diğer per- 
sonelin basurması ile 
bu tür ayak işlerini 
yapacak bir ekip de 
gemiye dahil edildi ki 

mlara "Ha- 


Türkçesi 
yapacak enayi 
olan bu arkadaş! 


iŞ 


raları ise 
konusunu oluştu 
Takımın karizi 
telik de becerikli elemanı, komu- 


tada ikinci sırada bulu- 
nan elemanımız, yani 
siz, yani Mr Monroe, 
oyunun kahramanı 
olarak karsımıza ciki- 
yor Oyundaki pek çok 
karakterin Star Trek di- 
zi ve filmlerinde de yer 
aldığını hemen farke- 
deceksiniz zaten An- 
cak dikkatinizi cekecek- 
tir, bu oyun bir FPS ol- 
masına rağmen ben- 
zer oyunlarda olduğu- 
nun aksine, bu kez 
yalnız başınıza evreni 


İNCELEME 


kurtarmayacaksınız Yani görev- 
lerde yanınızda Hazard Team'in 
diğer elemanları da bulunacak 
ve çatışmalarda size yardımcı 
olacaklar. O korkunç uzay gemi- 
lerind bancı mekanlarda yak 
nız olmadığınızı ve arkadaştarını- 
zın sırünızı koruduğunu görmek 
gerçekten rahatlatıcı bir his, An- 
cak kımı zamanlar, adamlarınızın 
yanıbaşlarındaki düşmana isabet 
li atış yapamama konusundaki 
başarılarına da hayran olabiliyor- 
sunuz Neyse ki bu çok sık ve 
her adam için gerçekleşen bir 
durum değil Geri 
manlarınızın her bir arine yeni- 
si konulamayacak şekilde kendi 
özelliklerine ve kiş ine sahip- 
ler. Bu yüzden çatışmanın orta- 
sında, “burada sıkışıp kaldım yar- 
dım edin" diye bir çığlık duydu- 
nuz mu yardım etmenizde fayda 
olacağını soylemek gereksiz kala- 
caktır sanırım. Hoş, ben henüz 
senaryo gereği dışında ölen bir 
takım arkadasına rastlamadım 
ama dikkatlı olmakta en azından 


takımı ele- 


atmosferi canlı tutmak adına, 
fayda var. 


Nasıl Yapmışlar 

Activision tarafından dağıtılan 
oyun. Soldier Of Fortune'dan ta- 
nıdığımız, başarılı geliştirici grup 
Raven tarafından yaratılmış Ra- 
ven'deki ekibin Soldier Of Fortu- 
ne'da olduğu gibi oyuna sine- 
matik bir tad kazandırmak icin 
uğraş verdiğine tanık olacaksınız 
Zaten ilk bölümü bitirdiğinizde 
karşınıza çıkan süprizle "Oha" de-_ 
diğiniz yetmiyormuş gibi, bölüm- 
ler arasında ana geminiz Voya- 


ger'in içinde koşuşturup, bOZU- 
lan geminin tamiratı için verilen 
görevleri yerine getirmeye çalış- 
manız veya yeni bır göreve git 
meden önce takım arkadaşları 
nizla geyik çevirip, malzemeleri- 
ma hazırlamanız, brifinglere katil 
manız gibi Ince ayarlarla, oyuna 
tad Ustune tad katılmış 
Oyundakı 3D motorunun 
özellikleri hakkında sıkıcı ve uzun 
bir rapor yazmaktansa, Quake III 
motorundan dö- 
nüştürülmüs grafik- 
erin basarılı oldu- 
ğunu ve hem hizli 
nem de kontrollu 
bir aksiyon için uy- 
gun olduğunu söy- 
lemem yetecektir 


saninm. Quake 
Mideki kontrol edi 
lemez aksiyonun 
aksine, oyunun s€- 
naryosuna, zeka- 
nızla kolayca çöze- 
bileceğiniz pozis 
yonlar eklendiğinden herşey çev 
renizde olup biterken 57 sapsal 
sapşal ne olduğunu anlamaya 
çalısıyormuşsunuz gibi bir hisse 
kapılmıyorsunuz bu oyunda, Yi- 
ne de 
anlarda, grafiklerdeki parlak 


tışmaların kelaseliklastığı 


renkterin, silah ve patama efekt- 
lerindeki aşırılığın farkına varıyor- 
sunuz. Cunkü kalabalık noktalar- 
da, kime ateş ettiğinizi, dostu 
mu duşmanı mi vurduğunuzu 
anlamakta güçlükle karşılaştığını 


zı göreceksiniz. Ancak bunun da 
cok sık Tekrarlanan Dir durum ol 


madığını ifade etmekte yal 


Yanı bu yüzden, güzelim oyunu 
aynamaklan çekinmeyesiniz diye 
soyluyorum 


Fazerleri bayıltmayâa 

ayarlamayın ne gerek var 

Star Irekin bir önceki FPS oyu 
nunun aksıne bu kez elinizdeki 
Fazerin sadece iki ayarı var ki ikisi 
de duşmarınızı geberimeye yo 
nelik. Binna modda az enerji 
harcayarak adamınızı delip ge- 


çerkeni ışınlar, ikna modda yuk- 
luce bir miktar enerji karşılığında 
duşmanınızı tamamen buharlaş 
üriyorsunuz Elindeki silah bile 

kalmıyor ortada Ancak kullana- 
bileceğiniz silahlar sadece minik 
fazerinizden ibaret değil Mace- 
eni S 


raniz boyunca pek 
lahla ka 
nuz 
Oyun boyunca en çok yuh di 
yebileceğiniz nokta ise senaryo- 
nun bazı noktalarında olmaya- 
cak rastlantıların vuku bulması 
Yanı gizlilik gerektiren bir görev- 
de, geminizi kurtarmak için duş- 


aşıyor ve kullanıyorsu- 


7 
m ann 


man gemisinin içinde ozel bazı 
maddeler arayıp buluyorsunuz, 
ardından toplanma noktasına gi 


dip ekip arkadaşlarınızla buluşup 
geminize donmek için ışınlarıma 
malzemelerini aktit hale geçir- 
yorsunuz ki, borglar bulunduğu 
nuz yere ışmlarıp elinizden mal- 
zemeleri alıp kaçıyorlar. Bir son 
raki görevde de böylece Borg 
küpüne dalmak için bahaneniz 
çıkmış oluyor Görevlerin akışı si 


rasında bunun gibi, sirf başka bir 
görev çıkarmak için uUyduruldu 
ğu fazlasıyla belli olan kötü tesa 
düflere rastlayabıliyorsunuz 


Hologram 

Oyunun Pil'de bile rahatça ça 
lısması herkesi seyindireceklir 
Gerci 640x480 de bile son dere- 
ce çekici görünen grafikler yük- 
inurlüklerde iyice göz alı 


sek çöz! 
a olabiliyor ama oyunun can ali- 
a noktasının grafikler veya etkile- 
yıci ses efektlerinde olmadığını 
tekrar hatırlatmakta fayda var 
Adamımız Munroe, en olmadık 
anlarda Öyle Kar- 
zimatık lafar edi- 
yor, öyle kahra- 
manlıklar gösteri- 
yor ve bunu et- 
rafınızda sizinle 
birlikte çarpışan 
takım arkadasla- 
rınız öyle bir dile 
getiriyorlar ki 45 
bolum boyunca, 
her turlu klişeye 
ve ucuz rastlanti- 
ya katlanabiliyor- 
sunuz Ancak yi- 
ne de uyarmakta 
fayda var Kolay 


seviyede oynar- 


ken oyunun 
bu geyiklerinden 
olabildiğince 
zevk alirken de- 


MADA 


ha zor seviyelerde tam anlamıyla 
"ananız ağladığından" oyun pek 
de eğlenceli gelmeyebilir kimileri 
ne 

Ve federasyon yıldız destrüyeri 
Voyager, yeni bir bilinmeyeni 
daha çözmenin gururu ile uza- 
yin sonsuzluğunda, evlerinden 
binierce ışık yılı uzak- 
takı personelinin kah- 
ramanlıkarını galaksı- 
der 


alaksıye tasıma- 


ya devam edecektir 
ama gemi müretta- 
batıdaki bekar erkek 
ve kadınların © yıldız 
senin bu yıldız benim 


diyip her biri en az 


yıllar süren seferler 
den bıktığı ve artik 
evlenmek Istedikler 
ortaya çıkar. Gemide 
isyan çıkartan Hazard 
Tim ve diğer bekar tayfa, yaşlı 
kaptan ve subayları, geminin sin- 
tnesinden dışarı atıp Voyager'i 
bir aşk gemisine çevirirler. Yeter 
allık. Galaksiyi onlar mi kurtara- 
caklır? Onlara ne? Onlar da in 
sandır. Yaşasın ozgurluk, yaşasın 
ask 
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Grafikler | 
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Net, renki 
Quake til matoru İle yapılmış oyundan ne 


bekleriz ki: Güzel 


Ses ve Müzik Sİ 


mükkemel değil ama karakterle 


rin konuşmaları her ortamda rahatça an 
laşılabiliyor. Müzik yine gaza getirici 


Oynanabilirlik 


ruri yi 


likle 


Kolay 


amalarında, düşmanların 


oyunun ilerik 
sayıca da artmasi büyük sorun oluyor. 


Atmosfer 


çine ginora nat 


en, inte- 


Oyunun 
rèktif bir 


nema filni gibi işlemiş öyunu 


i kaptıriyorsunuz 
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www.suddenstrike.com 


m! rişilmesi zor seyler insan- 
ie ları daha fazla cezbeder 
ji 


Mİ Biliyorum bir oyun ince- 
lemesi için oldukça İlginçii) bir 
giriş cümlesi ama Tuğbek"e başı- 
mizdan geçenleri duyunca bize 
hak vereceksiniz. Sudden Strike 
gelmesi merakla beklenen oyun- 
ların başında yer alırken yurtdi- 
şında piyasaya çıktı. Fakat aksilik 
o ki ülkemizde hiç bir yerde kop- 
yasını dahi bulamadık Fakat kæ 
rarlı ve azimliydik. Uzun uğraşlar- 
dan sonra size iletme amacıyla 
bir yerden bir kopyasını ele ge 
çirdik. Fakat o da nesi?! Buldu- 
ğumuz oyun Almanca versiyon 
Bu durumda sevgili Tuğdek'in 
hayalleri yıkıldı ve ben oyunu 
yazmak üzere elime aldım. Bu 
kadar hikayeye değecek bir 
oyun karşımda görmüş olmaktan 
mutluluk duyuyorum. Işte size 
Sucden Strike. 


Herşey göründüğü gibi 

basit mi? 

Sudden Strike basit bir açıkla- 
mayla İkinci Dünya Savaşı konu- 
lu bir Real-time Strateji oyunu 
Fakat arkasında yatan gerçekler 
bu basit anlamı oldukça aşıyor. 
Bir oyunda o türün uzun zaman- 
dır kullanılan öğelerinin yenilen- 
diğini görmek beni ve hepimizi 
mutlu ediyor. Hele bir de bu de- 
ğişiklikler pozitif etki yaratıyorsa 
keşfedecek yeni birşeyler var de- 
mekiür. Bu oyunda tam anlamıy- 
la keşfedecek çok şey var. Tarz 
olarak neye benzediği hakkında 
bir yorum yapmak zor fakat ba- 
na Commandos'un geniş kap- 
samlısı gibi geldi Ekranda belli 
şleri yapabilen belli askerler yeri- 
ne bir ordunun belli altirimleri 
var. Burada karşımıza çıkan bir 
nce detay bu altbirimlerin, araç- 
ların, silahların ve hatta bazi me- 
kanların orjinatleriyle ayn: olması 
Kullandığınız bir top, bir araç, bir 
havan veya bir askeri birlik emin 
olun İkinci Dünya Savaşı'nda da 
kullanıldı 

Ana konusu demin de bahset- 
tiğim gibi İkinci Dünya Savaşı 
olan oyun bir çok görevden olu- 
şuyor, Savaşı farklı tarafların gö- 


zünden oynayabilir ve farklı gö- 
revler alabilirsiniz. Almanlar, Rus- 
lar ve Müttefikler olmak üzere 3 
taraf var Müttefik görevlerini 
Fransa, İngiltere, Amerika gibi 
farklı ülkelerle oynuyorsunuz 
Görevler Commandos'taki tarza 
yaklaştırılmış. Bir birliğin bir yere 
sağ sağlim ulaşması, bir birliğin 
bir yere ulaşmaması, bir köprü 
tamiri, bir bina tahribatı ya da 
sadece bir keşif göreviniz olabili 
yor. Bir görev için gereken araç- 
lar ve birlikler size her zaman ve- 
nilmeyebiliyor ve sizin bulmanız 
gerekebiliyor, 


Her savaş gibi... 

Oyunun moteru birçok ayrıntı 
düşünülerek tasarlanmış Sister- 
de bir çok birimi farklı farklı yön 
lendirebilmek mümkün. Klasik 
Realtime strateji oyunlarındaki 
gibi kaynak toplamak veya bina 
yapmak zorunda değilsiniz. Ihti- 
yacınız olan herşey görevlerle 
birlikte size veriliyor. Bazı bölüm- 
lere 200'den fazla birimle başla- 
yabiliyorsunuz. Bu kadar birimi 
kontrol etmek başlarda zor geli- 
yor Fakat sonradan alışabilirsi- 
niz Böyle bir ordu içinde asker- 
ler, bunları taşıyan kamyonlar, 
sepetli motorsiklet kullanan kesif 


* grupları, ilk yardım kamyonları, 


farklı panzer ve tanklar, farklı jip- 
ler, farklı boylarda toplar, havan- 
lar, makinalı tufekierve LKW'ler 
var Bunların içinde en çok ihti- 
yaç duyulan araç Ker, Bu 


araçlar mekanik her aracı tamir 
edebiliyor, kısa veya uzun farket- 
meksizin suyun veya çamurun 
Uzerine kopru insa edebiliyor, 
panzer tuzakları ve dikenli engel 
ler kurabiliyor 

Top, havan gibi silahların ne- 
men hemen hepsini iki asker kul- 
lanıyor. Bunları bir yerden başka 
bir yere hareket ettirmek isterse- 
niz askerler de taşıyabiliyor ama 
bu çok uzun suruyor Burada ya- 
pabileceğiniz ve çok hoş gözüken 
bir hareket kamyonların arkasına 
bu silahları bağlayarak istediğiniz 


yere kadar çekip sonra tekrar kur- 
mak. Askerler de silahlar ve araç- 
lar gibi çeşit çeşit. Bazıları lav sila- 
hi veya ufak çapta roketatar kulla- 
nabiliyorlar. Ancak ç 
makineli tüfek kullanan askerler 
topların başına da geçebiliyorlar 


Kamyaonlara bindirip daha hızlı ta- 
şiyabileceğiniz askerler bazı bö- 
lümlerde mayın döşüyor ve döşeli 
mayınları kaldırıyorlar. Ayrıca silan 
başındaki veya siperdeki düşman 
askerlerini öldürdüğünüzde onla- 
rın silahlarırı kullanıp siperlerine 
de girebiliyorsunuz. Keskin nişan- 
alarn attığını vurabilmesi Top'arı 
kullanan askerlerde oldukça işe 
yarıyor 


„bu savaş da... 

Ordumuzun bir de hava kuv- 
vetlerinden oluşan kısmı var ki 
bu hava kuvvetlerini kullanmak 
oyunun en eğlenceli yanların- 
dan biri denebilir. Hava kuvvetle- 
rimiz keşif amaçlı uçaklardan, 
bombardıman uçaklarından ve 
paraşütçü ve erzak taşıyan kargo 
uçaklarından oluşuyor. Belli gö- 
revlerde belli sayıda bunlan Kul- 
lanma hakkınız var Bu hakkı da 
bir, iki, üç, dört veya beşerii filo- 
lar şeklinde kullanabiliyorsunuz. 
Hedefleme biraz deneme gerek- 
triyor ama bir süre sonra tam 
bomlbalanacak yeri tutturmak 
zor olmuyor 

Haritaların boyutları genel ola- 
rak çok büyük değil, Ozellikle 
multiplayer oynarken haritaların 


küçüklüğünden yakınabilirsiniz 
Fakat harita dizaynı oldukça İyi 

Genellikle ormanlık alanda sava- 
şıyorsunuz Kış aylarında geçen 
görevler de var. Haritalarda gö- 
rebileceğiniz objeler ağaçlardan 
başka siperler, evler ve başka bi- 


İNCELEME 


nalar, gözetleme 


ve tarlalar, Burada Rejime stra- 


teji oyunlarında gör 


Iluğumuz "fog of 


yuz Bunu kaldirmanir 


iyacınız olan yerlere asker OYUNUN müziksiz 0y- 


mek. Z da keşif en 


t OYU 


nanması gerektiği yö: 


nl unsurlardan Biri, Bu yüz nünde, Oyundan yele 


den çek sayıda olan askerlerimizi 


Tamacıyla görül rahalığıyla 


saĝe sola yollayadılırsınız. Eğer 
y 


yolda bir gözetleme kulesine 


rasllarsanıız içindeki düşmanı öreyl 


vakleğapı ise girin. Daha çok 


göredilme sansz Slur kadar 


Bir Gi Prigia taktiksel Sud mike dahil 


olduğu türe bir ç 


olarak & Sarız DUTEk smMesini 


da size evler ve Binalar yardımcı diğer olanları k yönden yeni birşeyler 
olacaktır. Askerler Binalara saklar var ve Du gi katmış, tekrar oynana 
nabilir de Bir şehirdeki ça o ÜNİtEN!K y kse 
bülün evleri askerle doldurup de değişi düşmü doldurucu Di 


ra dusmanınız şehire ge ümün sonlarina | Sonuç olara 


çerken hazırlıksız yeke aran askere 


ğö dağılan tez 


NIZ e da 
yiye kalan izler bir savaş firir Strg oyununu I 
..yeterince basit Dik rine varan uzaktan izliyormuş havası yaralı lemis ölmakları büyük 
Bu kadar asker, Sah ve obje- mi yor. Gölgelendirmeler 3D mero gurur duyduğumu 
den bahsettikten sonra Oyunun Ana menünün dizaynı ole ru aratın Ara demalar da lemek v 
hasar sistemine zetmek karizmatik tamin edici, Kısacası grafiksel 


gerskiyor sanırım. Hasar sisteri 1 memnun Kalmızınanız gi dede belruy 


tok fazla abart ve de rsanız makınanız çok fazla ihtima ım. Unutmadan y 
lanma? ve ekranda çok r konusunda da Ayri şey daki luvakallere bakma 
iazla sey görebilirsiniz. Grafik leri biraz çekinerek de olsa söyle yı unutmayin. Içerde 


sali Clark Dileri motoru Dir çek Açıdan kusursuz yedilirim. Her bir düsman askeri ola 


ne sadık kala bilir 


aiklere sanlp bır Reabtime jin 


strateji oyunu in oa Bleceğn Oyunu 


Innar Izri de © 


en iyı desem L Baina 


Modelleri ar özenle ha 


Grafikler 


Geliştirilmiş motor ve eklenen görüntü 
efektler 


yaşanır 


lmeye değer, Anlatılmaz 


Ses ve Müzik 


Sesler grafik kadar sağlam olmasa da 
ktlerle kindini gös 
daha iyi otabilirdi 
Oynanabilirlik 
Başlarda sayısı fazla olan üniteleri yön- 
lendirmekte ve hasar sistemini anlamak- 
ta zorlanabilirsiniz. 


eksik kalmıyor ve e 
teriyor, M 


Sesler ve grafikle sağianan atmosfer bri» 
fing ve görevlerle desteklenmiş. Savaşır 
havası dibine kadar size ulaşıyor 
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A, PREMIER LEAGUE S 


Yapım/dağıtım: Easports 


lectronic Artsin £ 

f sı bu aralar futbol oyu 

J nu denilince aklımıza ilk 
gelen isim oldu. Gerçi biliyorsu 
nuz, Fifa serisinin yeni oyunu Fi 
fa 2001'de Hagi'nin de resmi 
olacak ve bu sebeple FA, Galata 
saray'la anlaşma yaptı ve böyle 
ce Turk futbolunun başarısı artık 
dunyaca kabul edilmiş oldu An 
cak oyun firmaları Türk futbolu 
na bu kadar ilgi göstermeye baş 
ladılarsa, tahmin edersiniz KI ya 
kında her maçtan sonra serseri 
kursunlarla olen insanları da fer- 
kelmeleri uzak değildir. Dolayısı 
ıle benim tahminime göre öNU- 
muzdeki dönemde yeni çıkacak 
futbol oyunlarında, sadece bize 
özel olarak, maçtan sonra seyirci 
rolüne girebileceğiniz ve first 
person modda oynayabileceği- 
niz yeni bir bolumle, apartman 
iardaki balkonlarından sarkarak 
kutlamaları izleyen masum insan- 
lara ve çocuklara ates edebile- 
cek, karsı takımın taraftarların 
döner bıçakları ile doğrayabile- 


ceksiniz Bununla da yetinmeyip. 
sokaklarda elinizdeki davul zurna 
ile gurultu yaparak rahatsız elti 
ğiniz insanların, uykularından 
uyandırıp ağlattığınız bebekler 
oranında puan alabileceğiniz 
Ikinci bir fa- 
natık bölü- 
mü daha 
olacak ve as- 
Inda ilk bah- 
settiğim bo 
lüme geçe- 
bilmek için 
bu bölümde 
yeterince in- 
sanı rahatsız 
emis olma- 
niz gereke- 
cek. Ardin- 
dan ağır s- 
lahlı bölüme 
geçilecek ve 
bu bölümde 
taksim par- 
kındaki merdivenlerden, taksim 
meydanını hıncahınç doldurmuş 
kutlama yapan taraftar kitlesine 
bir M249 Light Assault Rifle ile 
ates edebileceksiniz 


Tür: Ayaktopu 


Bu arada Stars incelemesinin 
içine hemen bir haber de ekle- 
mek istiyorum, EA'nın bundan 
sonra dunyadakı geri kalmışlık ile 
savaşmak üzere bir fon kurduğu 
nu ve bu fonun ilk icraatının 
bundan sonraki futbol oyunlari- 
nn içine inleraktif bir genel köl- 
tur ansıklopedisi ve “uzay gemisi 
nasıl yapılır?" başlıklı eğiti Dir 
program olacağı söyleniyor Boy- 
lece geri kalmış ülkelerde en çok 


tüketilen eğlence turu olan Fut- 


bal ile bu insanlara daha genç 


yaşlarda ulaşılması ve birazcık ol- 
sun adam olmalarına yardım 
edilmesi hedeflenmiş. Inanma 


Bilgi: Www. Fasports.com 


yan varsa, karşısında beni bulur 
Yalan mı yazıyoruz yanı demek 
istiyorsunuz? 


Yıldızlar 

Aslında farkında mısınız bilmi- 
yorum, ama bir futbol oyununa 
Stars, yanı yıldızlar diye isim veril 
mesi gerçek bir ironiyi de berz- 
berinde getiriyor. Aslına gelişme 
miş veya az gelişmiş ya da az ge- 
işmiş olduğunu ileri sürerek as- 
lında gelişmemişli- 
ğini unutmaya ça- 
lisacak kadar ken- 
disine bile yalan 
söyleyen toplum 
larda gırla giden 
futbol sevgisi ve 
fanatikliği nede 
niyle okulunu 
asan, arsalarda 
sokaklarda futbol 
oynayan, laraftarı 
oldukları zıpçıklıla 
rın antrenmanları- 
na giden, okuyup 
adam olacağı yer 
de daha çok para 
kazanması için al 
leleri tarafından 
zorla futbol okullarına gönderi 
len çocukların aslında uzay ge- 
mileri yapıp, yıldızlara ulaşmaları 
gerekirken, yıldızlar dağıtıklar 
futbol oyunları ile oynamalar gi 


bi bir durum ortaya çıkıyor. 

Evet, yukarıdakı paragraftan 
da anladığınız üzere, FA Premi- 
er League Stars 2001, (ne uzun 
bir isim bu yarabbim, eninde so- 
nunda bir futbol oyunu. Ciltlerce 
kitapları olan RPG'lerin bile bu 
kadar uzun ismi olmaz oysa. Ya 
Rabbim. Çek beni yanınal) Fifa 
2001 gibi sahada geçtiği halde, 
yani aksiyona dayalı olduğu hal- 
de, kazandığınız başarılara göre 
ayuncularınıza yıldızlar dağıttığı 
nız, yani bir miktar RPG'leşuirilmış 
“ağır” bir futbol oyunu. Yanı en- 
telektuel düzeyi yüksek olan bu 
futbol oyununda bir yandan sa 
hadakı atraksıyondan sorum!uy- 
kenf lafın Türkçesi, sahada joys- 
tick sallarken) diğer yandan da 
bir menajerlik oyunundakı gibi, 
takımın yòneüm islerini de hallet- 
meye çalışıyorsunuz . Ancak yi- 
ne belirtmek de fayda var, Ingi- 
teredeki Premier ligini konu alan 
bu takımda, en çok öne gikarıl- 
mış nokta, adamlarınızın maç si- 
rasında kazandıkları “yıldızlar” 


Oyunun grafikleri Fifa serisini 
aratmayaack kalitede Ne de olsa 
aynı fabrikanın Urunü. Bilirsiniz 
bir ailede iki kardeş birbirine 
benzedi mi ve birisi de kalkıp ne 
kadar çak birbirinize benziyorsu- 
nuz dedi mi verilen cevap da 
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Alternatif 


Kasim 94 90700 


lamin he ina, kafasını Göv- 
nden ayırır, parmaklarını tek 
luğim parmak- 

ılakları- 


det dolu, n da nefret dolu 
Bir Futi yununu Di 


bile Denr Nol 


futbol hası 
a j unlar ls 
bir Fifa 2( 


t 3 i 3 001, 
Oca OT kaz Hele biraz da k 
yanı, odun oyunculardan değil 


= - - bir de 
tın derim. Iki oyun d 
— a is birbirmi tamamlıyor çünkü. Ama 
m ZunUZU sevim, fue 
h, 5 


> 


oyun çok ç 

örürnuyor hem ayla 6 ıyınlararı y 
ununun yis oyun- 

vi yaktştırar 2 K anh, çi E Al un k ni Bilir. Hadi 
ır gün başba ukleyici olduğunu yaz bakalım... {S 1 oynayin, kaçır- 
amak lazım kan falan olsam ve ül 
oldum değil, ne % L artıymışsınız, hatta bizce Na- Cem Şancı 
la oylesiniz ama Feni 
ilim ETE 
eymen iğ e j T Es Gürel. Çok güzel, fena dil Hatta iyi. Tax 
ın her seyi i) ban "Ama ; bu lafı ede mam Çok iyi, Başarılı da, Beğendim. Be” 
denceksiniz. Kaliteli. Uyumlu. 


Güzel. Çok güzel, fena dil, Hatta İyi, Ta- 
mam Çok iyi, Başanıli da. Beğendim. fe- 
ğenceksiniz. Kaliteli, Uyumlu. 
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Güzel, Çok güzel, fena dil. Matta İyi. Ta- 


mam Çok Iyi, Başarılı da. Beğendim. Be- 
denceksiniz. Kaliteli, Uyumlu. 


Güzel, Çok güzel, fona dil. Hatta iyi, Ta 
man Çek Iyi, Başarılı da, Beğendim; Br- 
genceksiniz. Kaliteli, Uyümlü. 


LEVEL Notu 


Güzel. Çox gürel, fera dil. Hatta byi- Ta- 
iari Çok ipi. Mişarlı da, beğendim. Be- 
Genceksiniz. Katehi. Uyumlu, jatikrarh. 
Detaylı. Güdül dedikye iye Oyrayn. 

Minimum: Pentium ili goa, éa Mam. 30 


Önatilen:Pentun I son, 98 M0 Ram, 30 
Cratik:30 Desteği 
Multipiayer; 1P, LAN ve Modem ile 8 kişiye 


karlar, 


The Sims: Livin” it up- 
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| Aman tanrım, yine başlıyoruz... 


Yapım: Maxis 


he Sims'ı oynamaktan 
vazgeçeli kaç ay oldu- 
ğunu hatırlamıyorum 
ama rüyalarımda Sim ınsanlarına 
yemek yaptırıp, çişe gönderip, 
misafir ağırlaup, Uyuluuğum za- 
manlar henüz bilmiş kı Livin” It 
Up'tan haberler gelmeye başla- 
dı. Sonunda da biraz heyecanla, 
biraz tedirginlikle beklediğim arı 
gelip çattı ve oturup bu geliştir- 
me paketini oynamak durumun- 
da kaldım. 

Oyuna başlamadan önce za- 
ten neyle karşılaşabileceğimizi az 
çok biliyorduk, o yüzden The 
Sims'in yaratığı çarpıcı etkiyle 
karşılaşmadığımı söylemek iste- 
rim, Her şeyden önce bu bir de- 
vam oyunu bile değil Ayrıca 
bence yapılabilecek en büyük 
yenilik oyuna multiplayer modu 
eklemek olurdu ki öyle de bir şey 
yok Dolayısıyla altı çizilebilecek 
bir ton eklemenin varlığına rağ- 
men karşımızdaki oyun hala eski 
Sims. 

Bu durumda iki sayfalık Livin’ 
It Up inceleme yazssı sınırları da- 
hilinde yapabileceğimiz tek şey 
oturup bu yenilikleri anlatmak 
Farkındayım biraz sıkıcı olacak 
ama yok başka çare, Oncelikle 
söylenmesi ve bilinmesi gereken 
Şu ki artık çok daha renkli bir ev 
kurabileceksiniz. Mobilyadan de- 
korasyona, mutfak malzemelerin- 
den elektroniğe kadar satın ala- 
bileceklerinizin sayısı "yuh bel" 
derecesinde artmış, Ayrıca evin 
içi gibi dış görünüşü için de yeni 
alternatifler var, Bir şatoda yaşa- 
mak ne kadar İlginizi çeker bilmi- 
yorum ama böyle bir şansınız 
var Bir de tabii küçük Sim hayat- 
larımızı sürdürmek için gerekli 
oları para kazanma işindeki yeni- 
likleri unutmamak gerekiyor. Ar- 
tik eskisinden de absürd işler ya- 
pabilirsiniz. Müneccimlik bir mes- 
lekse örneğin, kehanette buluna- 
rak para kazanabilirsiniz. Ayrıca 
kariyer yaparken hırs sahibi bir 
insan olup çıkma ihtimaliniz de 
var. Çünkü işinizde yükseldikçe 
kazanacağınız para ve itibar arti- 
yor. Aslına bakarsanız günlük ha- 
yatın bezdirici döngüsünden iyi- 
ce yılmış biri olarak bu oyun ba- 


Dağıtım: Electronic Arts 


na eskisi kadar cazip görünmü- 
yor Bu kadar hayatı taklit eden, 
bu kadar benzer deriler ve ödül- 
lerle kurulu bir hikayede oyna- 
mak artik o kadar da cazip değil, 
hem de Livin’ It Up'ın The Sims- 
den çok daha fantastik yanları 
olmasına rağmen 

Tabii olaya diğer taraftan ba- 
kıp, gerçek hayatta asla sahip 
olamayacağınız yaşam tarzları ve 
standartları sunduğu için Sims'i 
bir çeşit fantezi gibi görmek ve 
bu fırsatı değerlendirmek de 
mümkün ama öle yandan yay- 
gın bir kanı "çıkış yok" diyor, "ne 
yapsan aynı hayala mecbursun”, 
Ama bütün bunlar bizi ilgilendir- 
miyor, önemli olan The Sims'in 
Livin It Up'ındeki yeni koltuk ta- 
kımları! 


Simler de uzaylılara 

inanıyor 

Oyuna eklenen ve yetenekleri- 
nizi geliştirmenizi sağlayan yeni 
nesneler eskileri andırsa ve baş- 
langıçta gereksiz gibi görünse 
de sadece yetenek geliştirmekle 
kalmayıp başka absürdlükler de 
yaşatabiliyor Şöyle kı; teleskopl 
Livir It Up'da evinize bir teles- 
kop kurabilir ve oturup yıldızları 


A M 


(Ra m, 


izleyebilirsiniz Bu sızın matik de- 
ğerinizi yukseltecek bir hobi ama 
hatırlayın, aynı şeyi satranç oyna- 
yarak de yapabiliyorduk. Ama as- 
la satranç oynuyor diye uzaylılar 
tarafından kaçırıldığını söyleyen 
birine rastlamamıştık. Oysa teles- 
kop kullanarak kendinizi aya, fe- 
zaya fazlaca kaplırırsanız, sonun- 
da gözetlenmeklen rahatsız olanı 
bir grup uzaylı tarafindan kaçır- 
labiliyorsunuz Sonra tekrar gün- 
delik hayata adapte olmak biraz 
zaman alabiliyor, aslında bır da- 
ha eski halinize donemiyorsu- 
nuz. Daha açık soylemek gerekir- 
se. yaşadığınız deneyim bir par- 
ça kafayı yemenize neden olu- 
yor. Dolayısıyla satranç oyna- 
maktan çok daha eğlenceli olabi- 
liyor, özellikle de vazgeçemeye- 
ceğiniz prensipleriniz ve çok sev- 
diğiniz bir sim hayatınız yoksa 
Aile hayatı, komşular, iş duze- 
ni filan aynen eskisi gibi. Gerçi 
bu kez mahalleler arası ilişkiler- 
den de söz etmek mumkün ama 
doğrusu komşu sayısının artması 
çok daha heyecanlı bir oyun an- 
lamına gelmiyor Bu arada, yazr 
nın kurgusu içinde daha sonra 
değinmem gerekiyordu ama 
unutmadan yazmak istediğim bir 


şey haurladım yeni özelliklerden 
bir tanesi sayesinde ulak büyüler 
yapabiliyorsunuz. Daha doğrusu 
bir takım iksirler üretip farklı etki- 
ler yaratıyorsunuz Örneğin gö- 
rünmez olmak, birini kendinize 
aşık etmek, ortalıktaki her şeye 
zarar veren saçına sapan ama 
komik bir yaratığa dönüşmek is- 
terseniz tek yapmanız gereken, 
oturup “kimya seti"nizin başında 
bıraz vakit harcamak, Bir de oyu- 
nu oynamadan önce sağda sol- 
da rastladığım screenshotlarda 
karşıma çıkan ve çokça merak et 
tiğim bir palyaçodan bahsedece- 
ğim. Ne işe yaradığı hakkında 
oyundan önce bir sürü fikir yü- 
rüttüğüm bu palyaço meğerse 
canı sıkılan simleri eğlendirmek 
için var olan ama kendi mutsuz- 
luğu yüzünden insanın moralini 
daha da bozan bir şeymiş Olur 
olmaz zamanlarda ortaya çıkıp 
ruhsal dengenizin ayarlarıyla Oy- 
naması da cabası. Aslında bu- 
nun gibi birkaç örneği daha bir 
araya getirince Livin It Up'ın bir 
çeşit felaketler zinciri olduğunu 
söyleyebiliriz. Kendinize ne za- 
man iyilik yapmaya kalksanız bir 
seyler ters tepiyor ve işin içinden 


i çıkmak daha da zorlaşıyor. De- 


e İNCELEME 


nu düşünüyorum. Bir de ortalık- 
ta Liv Large diye bir eklerden 
bah diğini duyarsanız paniğe 


kapılmayın diye soyluyorum, bu 


sedi 


isim paketini Arnerika daki ismi 


Bizdeki Avrupa versiyonu olduğu 


GN 2 YİL Up. Karışıklık 


ulasın. Eklentiyi oynamak 


doğal olarak bir adet Tha Simse 
intyacinı 


vir It Upi oynamak için bilgis: 
yarıma önce The Simsi hemen 


sonra da eklen 


kalktığım ilk iki a 


mim çöktü. Baska ki 


> bir sikayet duymadığını ıçın 

sorunun tamamen benim talin- 
sizliğim oldu 
ama yine de kulağınıza küf 
sun, belşınıza Böyle bir şey 4 


lu duşünüycrum 
E 


se sakın olmaya çalışın (ben ola 


madim 


yor, çöpü bosaltıyor, bahçeyi su- 


luyor ama kesinlikle kusursuz de Bu salirlerle Birlikte, en sevde 
alı ğiniiz pembe dizimizin bir bölü 
münün daha sonuna geldik. Da 


kalım bir sonrakı macorada ku 


deri ör 
n gibi biraz 


> çük p 


gil Wer 


anlıyor, yavas 


Çuk kahramanlarımızı neler bekli 


ergi Sizi yennize yaplıklarnır 


ak. Bu arada en temel 


k buyuk bir zaman kazanfı 


ladığını kabul etmek ger madan geçmeye 


liny Bu pakeli alını, ama hala al- 


ternatıt beklentileriniz varsa, 


yor ama İnsan © 


Adar pal 


dığı Dir aletten de dah: 


bir pertormans bekliyor ister iste 
i PA ONS Serpil Hile 


Sim dünyasında tuketici 
haklarını savunal 


bir lane olmaması çok kolu 


emeklerden 


Grafikler 


Eskisi gibi ve tam da bu oyunun gerek- 
ya tirdiği gibi. 
Yaratıcı olun; büyü yapın! 


Oyunun fantastik eklemeler x > Müz 
a tıpkı hayat gibi. Bunuri lerdenseniz olacaklara hazırlanın Ses ve Müzik 


arasındaki en IGNE seylerden t- 


“Sa noon" diyen, bağınp çağıran Sirncikter 
den biri hala iletişimlerinin büyük bölümünü konuş” 
madan, baloncuklar iğiyla yapıyor, 


de cinli lamba Bu cin mıza dolaşacak ye 


ri de voodoo. Evdekili 


Niliklerden biri de son tekmeli 


canınızı sikarsa derhal vo: 


a kacar, t 


miza de urunu rob 


tunuz. Bu iyi niyetli 


Duyusu 


abilirsiniz. Yan 
arak kur- The Sims fanatiideri büz alternati 

guna görünce birar afallayabılir ama tek 
fark daha fazla düğme olması 


nugizéler de yaratıyor. Siz ıma biraz “yavaş” ale 


zin igin 


odoo bebeğinize saldır. 


böleyi usune Ustune 


yemek yapıyor, orlalığı temizl > 
yemek yapı male in, malınızı acilar içinde kıvra 


mak gibi sädistçe bir eyleme baş 
vurabiliyorsunuz. Bilemiyorum 
Bi parken çok eğlendim 

ama sonra biraz su 


Bizimkiler ya da Mahallenin Muhtarları ya 
da İçimizden Biri gibi seylerden çok daha 


luk 


fazla du dünyaya ait 


dım da değil, En zararsız tkeme- 

lerden biri ise aşk hayatınız İçin LEVEL Notu 
daşünülmüş: ttreşimli yatak ` ji 
ariyla benim stn- 
enm bu yatağı çok sevdi ve ilişki- 
leri renklendi, Yani Sims dünyer 
sında ütreşimli yatak her eve lar 
zim 
o zü ve grafikleri 
olabildiğince sine sadık ke 
narak hazırlanmıs. Bu konuda 


düğüm ke 


nun ar; 


he Sims'den yakınan duymadı 
çin isabetli: Dir k 


at olduğu 


ik, 


er ırkın ayrı diller ko- 
nuşmasını Babil'in Ku- 
lesi ile açıklayabiliriz 
Veya ınsanların derilerinin farklı 
renklerde olmasını iklim ve doğa 
koşullarıyla, İnsanların farklı din 
ve inançlara sahip olması da tar- 
hin o bitmek tükenmez çalkantı- 
ları içinde insanlığın bir batıp bir 
çıkması yüzünden olsa gerek AS- 
lında bunların hepsi çok eskilere 
dayanan ve insanların iradesi dr 
sında olan seyler Belki sadece 
kader. Peki oyun dunyasının PC 
ve Konsol olarak ayrılmasına ne 
demeli. Yirminci yüzyılın son dö- 
nemlerinde insanlık “oyun” gibi 
bir kutsal kavram üzerinden ken- 
dini iki eşit parçaya bölmeyi nasıl 
başardı acaba. Bu ayrımcılık de- 
ğildir de nedir? Şu konsol denen 
mendebur aletler ne zaman ve 
nasıl çıktı? Bunu ilk bulan kimdi? 
Japon'lar mi? 

Elimizi vıcdanımıza koyduğu- 
muz zamanı, hangimiz Playstalon 
oyunlarından bazılarını PC'leri- 
mizde oynayabilmek için can at- 
madığımızı söyleyebilir. Neyse kı 
geçen sene Final Fantasy 7'nin 
başarısı ile açılan furya peş peşe 
Playstation'da hit olmuş oyunları 
oynayabilmemizi sağlıyor. Resk 
dent Evil ve Dino Crisis gibi, Şim- 
di sıra Metal Gear Solid'de. Aslın- 
da MGS'in bugune kadar PC'ye 
uyarlanmamış olması çok büyük 
bir hata Çünkü diğer oyunların 
hepsinden çak daha fazla hak 
ediyor bunu 

MGS ismini aslında pek çoğu- 


nuz duymuş olmalı, Ama Plâysta- 


tion oyunlarını hiç takip etmeyen 
veya son bir iki senesini dağ ba- 
şındaki bir mağarada geçirenler 
için bu oyunun ne kadar önem- 
li olduğundan bahsedelim bi- 
raz. 1998'de çıkan MGS as- 
len konsol oyunları tarihin- 
de kelimenin tam anla- 
mıyla bir efsanedir. Me- 
tal Gear ve Metal Gear 
İlinin ardından gelen 
ve serinin 
uçuncu 
oyunu 
olan MGS 
ilk iki oyundan oldukça farklı 
olduğu için pek devam oyu- 


nu muamelesi görmemiştir. Ama 
bu pek de doğru değil çünku 
grafik ve oynanış olarak çok farklı 
olsa da oyun dana öncekilerde 
başlayan bir hıkayeye devam 
ediyor Ve bana sorarsanız 
MGS'de hikayenin kendisi oyna- 
nıştan da grafiklerden de daha 

ı önemli 


Tür: Aksiyon/Adventu re 


Metal Gear Muharebeleri 
Her şey, Fox Hound ismindeki 
gizli bir proje ve aynı isimli örgu- 
te dayanıyor ABD'nin derin dev- 
letinin desteğiyle el altından fi- 
nanse edilen bu proje ile bir 
grup çok özel asker yaralılıyor. 
Bunlar genetik açıdan gelişmiş 
oldukları gibi vücutlarına yerleşti- 
rilen kuçuk teknoloji harikası ci- 
hazlarla özel yeteneklere sahip- 
ler 
Oyunun ilk iki bölümünde bu 
orgut dünyayı dize getirmek ıçın 
Metal Gear isminde çok özel bir 
Mech geliştiriyor Bu dev robot 
bir apartman buyükluğunde ve 
nukleer silahlara sahip. Doğal 
olarak durdurulmaları ge- 
rekiyor ve bu iş Fox Ho- 
und'un bir uyesi olan 
Solid Snake'e duşü- 
yor. Snake, Metal 
Gear'i yok ettiği gi- 
bi örgutun başı 
Big Boss ve en Iyi 
savaşçısı Gray 
Fox'u olduru- 
yor. Meatl Ge- 
ar Il'nin sonun- 
da Zenzibar'da 
geçekleşen bu 
olayların ardin- 
dan Snake huzu- 
ru bulmak için in- 
zivaya çekiliyor 
Ama her şey 
Alaska'daki bir nuk- 
leer üssün terorist- 
ler tarafından ele 
geçirilmesi ve bulün 


dunyanın tekrar nükleer tehlike 
altında kalması ile değişiyor ABD 
nedense usse açıktan bir saldırı 
düzenlemeklense olayı çözmesi 
icin tekrar Snake'ı yolluyor Ve 
MGS Snake'in bir denizaltıdan 
atılan torpil ile usse gelmesiyle 
başlıyor. 

Gareviniz teröristlerin gerçek- 
ten bir nukleer saldırı düzenleme 
imkanı olup olmadığını öğren- 
mek ve Tehlike varsa bunu dur- 
durmak. Bu arada rehin tutulan 
çok onemlı iki kişiyi de kunarma- 
nız bekleniyor sizden. Ama oyu- 
nun daha başlarında ortalığı pis 
kokular sarmaya başlıyor ve ken- 
dınızi bir komplolar, bilinmezler 
ve yalanlar yumağı içinde bulu- 
yorsunuz Ustelik geçmişle yaşa- 
nanların bıraktığı izler, hafızanıza 
yer etmiş acılar ve hatıralarla da 
yüzleşmek zorundasınız. Olaylar 
geliştikçe sizden istenenden çok 
daha fazlasını başarmak zorunda 
olduğunuzu göreceksiniz Tek 
başınıza ve mümkün olduğunca 
SESSİZCE 


Sessiz Ve Derinden 

Sessizlik MGS'de ki en önemli 
öge Ortalığa atlayıp önünüze 
gelene kurşun yağdırmak sadece 
ortalığırı daha fazla düşman dok 
masına yol açıyor. Bu yüzden 
fark edildiğinizde sizi goren aske- 
ri temizleyip daha sonra ortalık 
yalışana kadar bir yere sinmek 
en iyisi. Elbette güvenlik kamera- 
larından da sakınmalısınız. BU 
yüzden oyun genelde bir yerlere 


sinip askerlerin geçip gitmesini 
beklemek ve yerlerde sürünmek 
ile geçecek Ama yeri geldiğinde 
de ortalığa olum kusmaktan ka- 
çınmayacaksınız. Sniper'dan, 
Slinger'a, mayından, elektronik 
cihazları bozan chaff'a kadar pek 
çok silahınız var Ama silahınızı 
kullanırken pek çok kez strateji 
belirlemek zorundasınız. Ozellikle 
hangi silahın nerede kullanıl, 
ğına özenle karar vermelisiniz. Si- 
ze bir ipucu Kasınıza çıkan 
Boss'larm her biri farklı tur bır si- 
laha karşı hassaslar 

Oyun PS oyunlarının genelin- 
de olduğu gibi 3 Person göruse 


aCA 


sahıp. Aslında tepeden baktığını 
zi söylemek dana doğru olur 
Ama istediğinizde First Person'a 
geçebiliyorsunuz Daha doğrusu 
oyunun kitapçığı böyle soyluyor 
ve ben bir iki köre bunu basar- 
dım Ama oyundaki bir bug'dan 
olsa gerek oyunun buyuk kısmır- 
da First Person modunda ortalığı 
kolaçan edebilmeme rağmen 
oyunu bu modda oynayama- 
dım 

MGS'nin en üstün olduğu 
noktalardan bırı oynanış. Kolay 
ve seri tuş kontrolu, Sade olması 
na rağmen fazlasıyla yeterli ara- 
yüz oyunun akıcı ve zevkli olma- 
sını sağlıyor Sarj ust tarafta bulu- 
nan radar ekranı hem yakın ç 
redeki duşmanlarınızdan sakın 
manızı sağlıyor hem de küçük 


V 


bir harita işlevi görüyor. Solda In- 
venitory'nız sağda ise silahlarımız 
yer alıyor. Her ikisi de iki ayrı tuş 
la ve oldukça pratik olarak kulla 
nılıyor. Buradaki tek handikap 


aynı anda İnventory'nizdeki nes 
nelerden yalnız birini kullanabıl- 
meniz. Yani gaz maskeniz yüzü- 
nüzdeyken kapı acamıyorsunuz 
ve bu bazen can sıkıcı olabiliyor 
Oyunun grafikleri oldukça iyi 
Mekanlar çok güzel tasarlanmış 
ve çok hoş renkler kullanılmış 
Butun olaylar bir nükleer askeri 
Üsde geçmesine rağmen mekan 
lar oldukça çeşitli ve her biri fark 
li bir atmosfer yaratmayı basari- 
yor. Ozellikle oyun içinde kullanı 
lan 3D motoru ile hazırlanan ara 
videolar çok iyı. Videoların oyu- 
nun kendi motoru ile hazırlar 
miş olması hem geçişleri daha 
hizli kılıyor hem de oldukça uzun 
süren videoların 3-4 CD kapla- 
mamasını sağlıyor. Ancak pek 
çak oyunun aksıne videolar ger- 
cek bir sinematik zevk ile hazır- 
lanmış. Sürekli değişen kamera 
açıları ve oyunun asla duşmeyen 
yüksek karizması ile kendınız 
Matrix ayarında bir aksıyan filmi 
seyrediyormuş gibi hissedebilirs- 
niz 


Klasik Çevrim Hataları 

Grafiklerde can sıkıcı olan tek 
sey oyun Playstatıon'dan PC'ye 
çevrilirken dokuların yeniden iş- 
lenmemiş olması. Eğer sağlam 
bir ekran kartınız varsa oyunu 
çok yüksek çozünurluklerde oy- 
nayabiliyorsunuz. Ancak dokula- 
rin kuçuk olması tum yüzeylerin 
bulanık görünmesine yal açıyor 
Bu duvar ve araç dokularında 
çok dikkati çekmese de ozellikle 
yüzlerde cok belirgin O güzel vi- 
deoların arasında kamera birnin 


4997999 


yüzüne yakınlaşuğında göz yeri 
ne iki kara leke görmek hayal k- 
nc Aynı sey bir parça karakter- 
lerde kullanılan poligonler ve po 
ligon birleşimleri içinde geçerli 
Oyunun puanının duştuğu en 
önemli nokta ne yazık ki bu 
Ama bugüne dek PC'ye çevri- 
len pek çok Playstation oyunu- 
nun tersine karakter animasyon- 


ları ve müzikler çok başarılı Ozel- 


likle aksiyon durumuna göre de- 
dlsen, gerektiğinde gerilimi tir- 
mandıran ve hüzünlü sahneler- 
de gözlerinizi yaşartan müzikler 
bence tam not almaya değer 
Aylıca oyundaki tum karakterler 
çok başarılı seslendirilmiş. Diğer 
Japon oyunlarının tersine ingiliz- 
Ce'ye çeviriler kusursuz ve tum 
karakterler ozel oyuncular tara- 
fından seslendirilmiş 

Oyundakı ikinci handikap i 
çok kısa olması. Ben oyunu 10 
saatte bitirdim. Arada mutlat 
Ihtiyaç duyacağınız yeniden yük- 
lemelerle en fazla 12 saat sürü 
yor Yani bır oturuşta bitirebilirsi 
niz. Çok iyi hazırlanmış farklı zor 
luk dereceleri oyunu daha zor 
bir modda tekrar oynamaya ite 
bilir Ama oyun fazlasıyla lineer 
ve aynı hareketleri tekrarlamak 
pek de zevkli olmaz Gerçi oyu 
nun ortasında vereceğiniz bir ka- 
rar oyunun iyi veya kotu son ile 
bitmesine yol açıyor Bu yüzden 
iki kere oynanabilir 

Neyse ki Microsoft oyuna da- 
ha sonradan çıkan expansion 
paketi VR Missions'ı da eklernis 
Her hangi bir konusu olmayan 
ve daha çok bulmacayı andıran 


Kal 
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Tek kelime ile harika 


yüzlerce küçük görev var VR Mis 
sions'da İpuçlarını değerlendi- 
rip katılı bulmak, bir el bombasıy- 
la 8 kişi öldürmek, belli sayıda as- 
keri sessizce ortadan kaldırmak 
gibi görevler bunlar. Orijinal 
oyundan daha uzun bir oynanış 
süresine sahıp ve bence çok eğ- 
lenceli. Özellikle oyunda orijinal 
oyunda ki esrarengiz Nınja ola- 
rak oynayıp önünüze geleni biç- 
tuğınız bir iki görev var ki bence 
sakın es geçmeyin, 

Bu oyunun 1998'de yapılmış 
olması gerçekten şaşırtıcı. Eğer 
aynı dönemde PC içinde gelisti- 
rilse her halde yılın oyunu olabi- 
lirdi. Iki yıl gecikme ile de gelse 
Metal Gear Solid sonuç olarak 
bugüne dek yapılmış en iyi Plays 
tation çevirisi. PC oyunlarında 


henuz benzeri görülmemiş bir 
oynanış ve zevke sahıp. Ozellikle 
uzun zamandır iyi bir aksiyon ad- 
venture veya single player oyun 
oynamadığınızı düşünüyorsanız 
bence Kesinlikle kacırmayın. Oyu- 
nu Playstatıon'da oynayıp hay- 
ran kalanlar da daha yüksek çö. 
zünürlük de oynayabilmek için 
alabilirler 


Tuğbek Ölek 


Grafikler 


özünürlüklerinin ve paligonların 
lenmemiğ olması dışında 


Doku 
yeniden 
kusursuz 


kendini adapte eden n 
tikler harika. Konuşmalar ve ses efektleri 


de öyle 


Saşta kontroller PC vyunculanna ters ge- 
ebilir, Ama alıştığınız zaman çok kolay 
ve kullanışlı 


Atmosf 


likle ara vide 
olar mükemmel yapılmış. Oyun boyunca 
her duyguyu yaşayacaksınız. 


İNCELEME 


asin Mii 
atmadan., 
x gözleri ile ð 
dak aynaya sonra 


in ba 


dikiz aynasını kontrol eti, Ardin 
da, Sanlransisce sıcağında kay 
nayan asfaltın ısısıyla görüntüleri 


titreyen bir düzine kadar polis 
arabası mavi-kmizi ışıkları yanal 
halde hizla yaklasıyörlardı. El 


ke 


ağa gili. Sekiz şeriti otoyol 


ları le 


da, yaklaşan pol 


önündeki palıs Bariyerleri arasın 


bl 


da ke 


oklu. Kontağı çevirdi. Mus 


ndisinden Daska Olü 


gürleyen motoru adama 


angi 
cesaret verdi, Gaz pedalına dahâ 
sıkı baslı ve vitesi Bire aldiktan 
ku. Yaşlı Mus- 
tangin arka lastkieri gorultuiu 


duman kiraka- 


sonra debriyajı bira 


biçimde, ardin 


rak palınaj çekerken otamobil 


hızlanmaya bas Barkar 


önündeki polisler etmek 


üzere silahlarını çektiler. Siyah 
beyaz 
den örülmüs ve sekiz serili g 


bilenin 


oyalı polis Glo 


yolun tamamını kapatan barika- 


un arkasındaki polislerin ellerinde 


Sig Sauer'ler, Call Commando 
lar, Shalgunlar kolayca görülü 
nı olan pir 
u DUR Ama, 


jildli 


yordu. Elinde me 


polisin sesi duyul 


otomobiller durmak için 
Relö Dir Mi gin içindey 
karlar büyük saygısızlık 


durma 
olamazdı Adam, gaza daha çok 
pasti. Arık vites dörde çıkımıslı 


160 Kilemeire niza Ulastığınıda, 
barıkala sadece eli metre uzak- 


lâydı ve sadece bir İki saniye 


sonra o yarıkale garpacāki. Ga 


za basmaya devam diyoru, Ar 


uk polisler de ateş elmeye başla- 
mıslardlı. Ik mé 


dan girdi. Ardından gelenler, 


mi, camını SAĞ 


| ta 


çok daha yakından, canını 


ratındarı, içeri girip arka camdan 


çıktılar ama artık atarmığbılın ner 


an mermiler MSSE 


- mfe 
» ie EN 


mi 


Bilgi için: www.microsoft.com/games/midtown2 


dllebiliyordu. Küdyalöre 
kapörlaye, çamunluğa, 
lasliklere Ner yöre, her 


è ama Der yere sap 


miler Ön 


lanıyordu n 
ıda arka cam da, a 


dıkları yi 


erce İsadeler 


sonra dağılıp f 
lardı. Otomobilin içi 


Ki siyah deri kölluklar 


delik deşik olmuştu. Ori kapera- 


dan giren pel 
t 
zu kapağını yeninden 


armadlağın elmiş, t 


gurug 


lardi Çök geçmeden, yaslı ve 


delik gesik olinuş Mustang 


önündeki pöl arabalarına Bü 


yük bir gürül ile çarptı. Çarpış 
mann sadece sesi ile diğer polis 
arabalarının camları çatlalmıştı 


Çarpışmanın hızı le barikat orta 
a 


ikiye aynirnis, yağlı Mustang 


önüne tonlarca ağgihiktäki 


Chrys 


r pēls aracin mëlrélerci 


sürüklemiş ve argak durabihiristi 
Tun polisler, elleri tetikte gözler 


hedefle silahları Ne Musi 


Jñ 
psr açıklarında, ulkenin en 


ki korunan, soyulması en m 


kahısız bankasını soyus olan eh 


sangi hirsin, Larırımayaczaık ka 


likle dotu cesedi ile karşı 


aşmayı beklerkeri, sürucusu ol 


mayan pos Dir musangh 


laşmış olmanın saskınlığı GKUNU 


yordu gözlerinde Tam Du sä- 
da, polislerden biri elindete stak 


Pusırnali 


yere savurarak seline Da 


in dl; 


ġid a, diğer pa 
duygularını dile getiriyordu. "Ne 
dir bu? Lanet olasi hir Hellywo- 


gd filmi mi? N 
tanni cezasi sür 
gôtünmećėn lanet olası hare 
k araçların icinden kacamazlar 


ormal hayatta, 


ler kimse, 


Lanel olsun. Bu nnn cezas 


ışte Dir tannin cezası gün daha 


geçirecek değilim. La olası vil 


dızımı, annn cezasi BU 


lanet olası sláma Bile birë 
ir çiftlikte I 
ye gidiyor. 


" Sanfrarsi 


aminn cëza 


olası Mısır tl 


MY 


lanan düzelö 


kopnusüumun ziırdırca, 


yer, olağan bır Ameankan günü 


daha sòna eriyordu 


Hırsızın Dönüşü 


vr Madnesin GÖrGÜĞÜ 


nalari ve mekanları bulabileceği- 


hanlaların içinde de 


crasoftun Mic 
52'Yi çıkardığına ta 


günlerde, Her 


oyunun devamının gek ters 


la gilip sürüş k 
jët 
ağılışındı 


ji kuralın& Uygun tès 


n zamandir teki görecbileteği 


miz MMN Bastan 


uyarita olduğu gibi, tu 


çimde gelmediğini 
yiz Mien 


sababildiklerini ge 


seltun bu aralar pek namizi tehlikeli oi 


çök ayununda görülen “Bütün 


kuralları yık, kafana 


© Takıl, 


kanunları Çiğ: kericliri 


oynamak Oyunun korus 


rlar 21 hakkinda ste 


Biraz ükir ve 


gi 
aster Truck Madness MM di 
zde de olduğu giki tefilikeli sù- gidecek £ zel ayrımlı, Dir yari- 
TUŞU a, gerçek hayatta Sın iki talanmaması. Yani 


nak stëmēyeteğiniz "tI" sürü ununda, bir 
guyu zanlandırıyorsunuz bir ıkı kez turladınız Mı, a y 
san Franslsco ve Londra harfi kan her şeyi ezherlersiriz. Ama 


talarırın birebir modelen MMZ'nin canlı sehirlerinde ge 


bi turr 


yurda, bü selen 


çen yarısle 


olan caddede ikinci < 
asimizGa trafik s liği veya ya 
ya yoğunluğu bulunabilir ve sirf 


bu Öğeleri doğru kullanarak yar 


sı lehinize çevrebilirsiniz 


BUG? 
Oyunda ılgınızı çekeceğini dü- 
ğumuz bir de bug 


Evet, Ilk oyundan farklı oarak (0 


far 


yeni otomobil kullanalleceğiniz 
oyunda, kullereliile 
da Wolk 


var, Oyunun 


eğiniz oto 


meobiller arasın, 


emi modeli Bug 


y 
F 


k medeli gerçeğe yakın dolsa 
ni le bir sürüş si 


onu değil an 


da bu tam ar 


mülas; 


iz yine 


kpit de dahil cirnëk uzere 


pêk çök Tarklı açıdan beğendiği 


molilleri kullanma sarısı 


ınız, Ustelik de 


na sahip olacak 


205 yolla 


a, gittikce mo- 


deği 
akarda, kuyruğunuza pols 


notonlasan yarislarcı canlı 


ölomolilleri taklimişken yapabile 
ceksiniz 


Kutu Kutu Pense 


MM2'nir bir güzelliği de Murn 


re İzin vermesi, Elbette, a 
lum Oyunlar Muyl 
deslekliyör ama MMZ'nin 


modunun bir baska 


olduğunu miral etmeliyiz Gece, 
uz, kalabalık veya hoş bir 


gararnelrelerini sızın 


farağınız sartlarda, takim 


Dirlem ile kapış 


aya başlı 


yar ve bu düz. kim önce gi 


derse manlığ 


inda yarışlar olabil 


dıği gili, heyecanlı bir hırsız po 
lis kovalamacası da olabiliyor 

Hırsızlarırı ve palislerin, ortalıkta 
dolanan alını üslerine götürme 
ye çalışlığı hu modda, hir 
kım ruhuna sahip arkad 


Oymuyarsarız oyunlu, polislerin 


huırszların ussu onune barikat ku 


İNCELEME 


zın elinde 


altını kapıp 
güne şahit ola 


SUS- 


turmacayı, eğimli yollarda oto 
motillerin udusmasını gördükçe 
kendinizi biz filmin icindeymiş gi 


Bi Missedeceğinize emin olabilir si- 


niz Kim belir be Çoöunler 


Sirike'dan sonra ternet Üzerini 


- oynanan 
ayun MM2 olabilir Ama aklınız 


da olsun, her öyuncunun bir 


cd ye iMhüyay olacak 


Cem Şans 


Grafikler 


likine göre gelişmiş görünüyorlar, Ayarla- 
ma mümkün disa dá yine de mükemmele 
yakın değiller. 

Ses ve Müzik 
Çevre sesleri ve otomobillerin motor, 
fren. patinaj efektleri sürüşün tadını çı r 


kartmak için yeterli 4 | 


Oyunu oynayabilmek için ehliyet sahibi 
olmak gerekmiyor. Ok tuşlar ve Space'e 


Basabiliyorsanız sorun yök 


iki gerçek şehir ve pahallı otomobiller, 
Daha ne kadar atmasferik olabilirki 


EEDE ES 134371 


MOORHUHNJAGD 2 


ANJAĞGU 


Erken öten horozu vururlar! 


Yapım: Computer channel 


çen ay Level CD'si ile 
G birlikte verdiğimiz Mo- 
orhuhnjagd'ın ikinci 


bölümü Ge ilki gibi kitleleri esir 
ediyor Hatta Almanya'da son 
zamanlarda şirkelerin en onemli 
sorunlarının başını Moorhuhn- 
jagd cekti diyebiliriz Personelin 
dünyayla İlişkilerini kesip en yük- 
sek skoru yapmaya çalışmaları ve 
bu yüzden İşlerin aksaması ana 
haber bültenlerine bile konu ol- 
du (Patron gelince yakalanma- 
mak için "B” tuşuna basınız, nasil 
eğlenceli değil mı 21) Ama ilkin 
den farklı olarak Moorhuhnagd 
2'de bazı püf noktalannı bilme- 
den listenin ust sıralarına ulaşma 
nız olanaksız Siz 1000-1100 pu- 
an sınırına zar zor gelirken, her 
oynayışla en az 1400-1500 pu- 
an yapan esinize dostunuza ba- 


kıp iç geçirmeyin diye iİhliyacınız 
olacak tüm bilgileri sunuyoruz 
Adınızı tepeye yazarken bizi de 
anarsınız artik ! 


a Bildiğiniz gibi ekranın önün- 
den uçan tavuklar 5, ortadakiler 
10, en geridekiler ise 25 puan- 


na 


Bu tip oyunlar ses, müzik, grafih gibi 
genel kriterlere göre değil oyuncuda 
yarantiklan 


«bağımlılık ve eğlenceye göre değerlendi” 
rilmelidirier, Bu nedenle, Moorhubnjagd «ve 
2. tüm... 


sınıflandırmalayını dışında kalan, beş 


75) LEVEL Notu 


i öyünlür arasindaki yerlerim 
uimalan, hit pa da klèyik gimasslar da 
bizler Jüri biel ödülünü karanmatardr! 


ME RAM, i59 Mit 


bit nenk derirliği 


Dağıtım: Freeware Tür: Shoot'em-up Bilgi i 


dır. Bu nedenle uzaktaki tavuk- 
lardan hiç birini skalamamaya 
özen gösterin 

" Ses efektlerinden yararlan- 
mayı bilin. Ara sıra ekranın he- 
men önünde biten 25 puan de- 
gerindeki kocaman tavuklar gi- 
daklayarak kendilerini beli eder- 
ler. Ayrıca merminizin bittiğini 
belirten “Klik” sesine de kulak ve- 


nn 
. Zamann 
cok sınırlı ol- VW 
duğu bu i A! DR 


ayunda hizin 
büyük onemi var. Hedefi 
yerinden oynatmadan 
ekranı kaydırmak ıçın | 
sağ ve sol ok tuşlarını kul- a d 
lanin. Eğer gıdaklamasını d 
duyduğunuz büyük ta- 
vuğu arıyorsanız hem 
ok tuşlarını hem de | nızı da düşuruyor 
hedef imlecini istediği- MA rsi 
niz yönde ilerleterek hiz kazanın, | deki korkuluğun her parçasını 

= Hızlı ve isabetli alışlar size vurun. Ancak işe sılındır şapkayla 
ekstra puan olarak geri dönecek- | başlarsanız toplamda 155 puan 
tir. Çok hızlı bir şekilde üst Üste alırsınız Onun yerine balkabağı 
vurduğunuz üç hedef “triple na ateş edip sapkayla birlikte 
hit" (5 puan}, dört hedef “unbe- | düşmesini sağlayın ve 205 puan 
lievable" (10 puan), beş hedef kazanın. Tüm parçaları düşür 
“Maorhuhnmaster" (15 puan) ve | düklen hemen sonra silahınızda 
altı hedef “I'm not worthy” (25 kalan son bır iki mermiyi de bosa 
puan) ifadeleriyle puan hanenize | sıkıp yeniden doldurun. Çünkü 
yazılır. korkuluğun yıkılmasıyla bir süre 

» Gelelim Moorhuhnjagd 2'de | için her yerden tavuk akmaya 
arka plan gibi durduğu halde as © başlayacak Ust üste vurup eksi 
lında puan deposu olan ayrinti- ra puan almak icin bu- 
lara. Örneğin uzaktaki kasabada | lunmaz firsat 
sağda bulunan saat kulesini vur- » Ağaçtan sarkan 
duğunuzda 10 saniye ek süre bir örümcek var ya, 
kazanır, ama 15 puan kaybeder- | Onu üç kez vurmalısr 
siniz. İşte çözüm ` Oyunda eksi | miz İlk atışta 50 puan 
puan olmadığı için başlar başla- verir. İkinci atışınızda 
maz saat kulesini vurun Böylece | hiçbir şey olmaz ama 
dezavanlajsız 10 saniye süreniz üçuncude hem 100 
olacak. Soldaki kilise kulesini 15 puan daha alırsınız, 
puan için, kasabanın en soldaki hem de mavaya bir di- 
evini de 25 puan için vurabilirsi- zı balon yükselir. Bu 
niz. Aynı ekranda daha yakında | balonlar genelde üç 
duran kurbağa ve gul de cebini- beş puan verirler, 
ze toplam 15 puan koyacaktır onun için fazla üzerle- 
Soldakı gözcü kulübesinde otu- nnde durmayın, ama 
ran tavuğu da kaçırmayıp 25 p | Üzerinde 2 rakamı 
an daha alın olan kırmızı bir balon 

» Önünüze çıkan her seye görürseniz hemen at- 
ateş etmeyin! Arkadan geçen layın Size 100 puan 
zepline rastlayacak bir mermi 35 getirecektir 
puarınıza mal olabilir Aynı şekil- a Ekranın çeşitli yer- 


de uçağı da vurmak- 
tan Kaçının. İlk atışta 

bir şey olmuyor ama 

ikinci atış uçakla bir- 


A likte sizin 25 puani- 


n: WWW.computerchannel.de 


Alternatif 


Sayy Puan Aralik 99 50/00 


lerindeki sekiz taşı da vurmalısı- 
nız Böylelikle bir kez daha ba- 
lonların çıkmasını sağ'ayalbilırsı- 
niz. Taşların size sağladığı tek 
avantaj bu değil, biraz dikkat 
ederseniz cephanenizin de de- 
ğiştiğini göreceksiniz. Güçlendi- 
rilmiş mermilerinizle artık göldeki 
botu batırabilirsiniz (50 puan) 
Ardından da içindeki tavuğu vur- 
duğunuz gözcü kulübesinin öm- 
ce merdivenini, ardından kendi- 
sini devirin (50 puan dahal) 
Örümceği dördüncü ve son kez 
vurun kı 200 puandan mahrum 
olmayasınız Haydi kolay gele | 
Batu & Gökhan 
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LEVEL 
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Carmageddon TDR 2000 


DDUON 


Parçalamaya pirim verilen oyunlar. 


| Firma: Sci 


ma durtusünun bir çok dışa 

vurulus sekli vardır. Fazla 
rahat davranamayan insanlar 
kendi çaplarında bir şeyler Knp 
dökerek, birilerine çıkışarak veya 
onu dürtukleyerek bunu sağla- 
maya çalışırlar. Diğer deliler ise 
bunu sokağa çıkarak, insanlara 
ve çevreye zarar vererek yapar- 
lar Ona buna çarparlar, onu Du- 
nu vururlar. Ben bunların hiç bi- 
rini yapmiyorum diyorsanız yalan 
soyluyorsunuzdur inkar etme- 
yin Hepimizin içinde arada sira- 
da açığa çıkarı parçalama dürtü- 
sü bazen Ikinci söylediğim insan 
tipini bile geçme eğiliminde Siz 
iyisi mi bu dürtünüzü inkar ede- 
ceğinize Carmageddon oynayın 
Hiç değilse insanlar Carmaged- 
don oynadığınızı söylediğinizde 
sizin neler hissetiğinizi az çok 
tahmin edecek ve ona göre ha- 
reket edeceklerdir 


| nsanların içindeki parçala- 


Yeşil mi istersiniz, 

Bilmemkaç sene once çıkmaya 
başlayan Carmageddon serisi 
hızla yol alıyor ve içerdiği vahşet 
öğeleri sayesinde giderek daha 
da fazla isimini duyuruyor 
Her zaman olduğu gibi 
yasak ve zararlı 
olan şeyler da 
ha cok ra 
ung alıyor 
Ik çıkığinda, 
ortalıkta çok 
yankı uyar i 
diran Car- 
maged- 
dorda araliğ 
nızla 3D bir or j 
rek ve insaları ezerek poi Vi 
zaman alıyordunuz Bazı çevre- 
lerde çıkan söylerililerin aksına 
yapımcılar oyunun çok tuttugu- 
nu biliyorlardı. Bu yüzden ezilen 
insanları zombilere çevirerek 
oyunun yeni bir sürümunu çikar- 
dilar Böylece dışarıya hoş gözü- 
küp aynı zamanda hardcore 
oyuncuların istediği gibi bir oyun 
çıkarmışlardı. Buna rağmen hala 
sorun olan şey zombilenm de in- 
san olması ve kanlarının sıçrama- 
sıydı. Buna da çozum bulundu 
ve Carmageddon IDR 2000'in 


www.carmageddon.com 


özel izinle satılan 


yeşil kanli versiyonu var 
Olaylar bu kadar abartılmışken 
yapımcılar oyunlarının satılması 
sebebiyle mutlulular. Oyuncular 
da istedikleri tarz bir oyunun yeni 


ozelliklerle karşılarına tekrar çikma- 


sından mutlu olacaklar gibi gözü- 
küyor. Bu kadar olaylara sebep 
olan oyunu kendı dehşet ve vah- 
seliyle beraber incelemek objekuf 
olmak açısından görevim. Biraz 
da oyundan bahsetmek gereki 
yor. Konusu gelecekte göçel 


yok: 21. yuzyr 
zengin ve elit kesim 
dünyaya hükmetmek için kuralları 
değiştirmeye başlar. Sokak buna 
boyun eğmemek ıçın ayaklanır. 
Suç ve olaylar giderek irmanır 
Buna karsı koyamayan üst kesim 
çereyi sokaklardaki insanları nük- 
leer yollarla temizlemekte bulur. 
Bu saldından sonra eski gücü kal- 
mayan ve az sayıda insandan 
oluşan grupların etrafina taş du- 
varlar orulür ve bunun içinde ya- 
samaya zorlanır Oyundaki senar 


yoya bağlı temel amaç sokaklar- 
daki mücadeleden sıyrılıp duvarla- 
n aşabilmek ve kaçabılmek 


Kırmızı mı istersiniz? 
Oldukça etkileyici bir giriş de- 
mosundan sonra karşıma gelecek 

menüyü merak içinde bekledim 
Ana menu konusunda Carma- 
geddon'un gözümde eskı versi- 
yanlarından sabıkası vardı Fakat 
bu seferki ana menu oldukça ho- 
şuma gitti Menülerin değişmesi, 
buttonların dizayni ve içerik açı- 
sından oldukça yol katedilmis 
Options menusu çok fazla ayar 
içermiyor fakat ses ve görüntü 
ayarlarını oyuna girmeden once 
yapmalısınız. Gelişmiş ayarlar bO- 
lümüne hiç girmeyin çunkü ıçin- 
den çıkmak oldukça z0r Ama yi- 
ne de ilgilenmek istiyorsanız de- 
neme yanılma yöntemiyle bilgisa- 
yarınızı bozmadan birşeyler yapa- 
bilirsiniz sanıyorum. Aracınızı ma 


nuel veya otomatik vitesle kullan- 
manızı ayarlayan bir seçenek var 
Burada ilginç olan şey normal vi 
tes arttırma ve 
düşu 


de aynca bir tuşu olabilmesi. Yani 
istediğiniz zaman istediğiniz vitese 
alabilyorusunuz Ses için 4 ho- 
perlör ayarını yaparsanız ön, ar 
ka, sağ ve sol hoperlorleri 
farklı ses gelir. Bu yeni oyuna ek- 
lenen iyi özelliklerden bırı, Seslerin 
kulak doldurması oyunun atmos- 
ferini önemli ölçüde etkiliyor 
Kontrol ayarlarında da oyunun 
Force Feedback desteği olduğu- 
nu görüyoruz Bunun da ezdiği- 
niz zombileri ve çarptığınız araba- 
ları hissetmedeki etkisi uzerine da- 
ha sonra uzun Uzun tartışınız... 
Bulün iyı niyetli ayarlarımızdan 
sonra sıra oyuna girmeye geliyor. 
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yor Bu değişiklikle; sabina 


dun belli kö 


güre yapılıyor. He 


> belli ii 


upgi 


Bu etkileri aynı zamanda gra- 


bir güzelik İse 


araç 


fikse 


alarak görmek de mümkün 


in parçalarıması, Öyle ki çarptığı 
iiz arabanın Tamponu sizin yan 
aynanıza takiliyor ve düşüne kä- 


wuz. Bu arii 


där 


yen patlama ve 
»üprtüleri fena dë 


x200'dden 2048X 


ye alıştığımız pow 


irlar burada 


da surusuyle mevcut. Fakat Dir 


önceki oyundaki kadar saçmalar 


kadar bütün çö. 
stlamadım. Hatırlayanlarırız sn 5 


ren motor y+ 
dardır. Aralanın arkasına KOC 


al gözükmüye 


bİr iG 


man bir zincir ve Ucunda 


puz bağlanıyordu vE siz ONU sz 


ynamanız mümkür. | madlııkasyonlar arabanızın perfor- 


Aracınızın bü 


a sola çarparak gidiyordunuz 


Yay. Bu modda zamana mANSAL etkili 


Bu seferki saçmalıktar allahtan s3- 


karşı senaryoya bâğli kalmaksızın dece zomllerls alaksı, Aracınızı 


Almesleri yeterince 


çlarla yarışiyorsunuz. Kö TE NIZ 


OWELA Si 


rabileri Müzikler boş zamanı 


lârımanızı de dinle 


nızda mi 


mod senaryoyu ğU İçiri bu my 


nebtlecek 


n Müdü da fazla derek 
Surada da oyunun verilen br 


selnülarını izleye 'd for Speed'e Bi 


Sonuç 


Oyunun ilerilerir nator tamamen yenil 


ddon TDR 2000 de 


kipen ve oyun dünya 


zer bir şeklide 
da 
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transfer edebil 


eğiniz için oyun- 


lar uzerinde tlzlikle çalisan 


maz bir sene önceki kadroları 


ogru girmeyi başarmışlar. Liglë- 


indek tüm takimlar oynayabile: 


ğiniz 8 ülke var, bunlar İngil 
orya, Almanya, Italya, İs 
inya, Fransa, Hollanda ve Bel- 


çika, Bu ülketerin takımlarından 
istediğinizi rek en İazta 6 æ 
kadaşınız bir arada aynı makine 


ifa serisinin tüm grafik zenginliğini ba 
oyunda da kullanilmış. Maçı yumuşuk ger- 
çekçi hareketiarle ilkemizi 


Dört dörtlük! Özellikle jekilere bayı 
caksınız Kemik seslerine kadar duyabi 
yorsunuz. Sunuculatda gayet başarılı. 


or ayarlanabilir transfer 
filtresi, geri dönüşü olmayan ektanlar. Bi 
tat daba dikkat edilebiiirmiz. 


Oyunu kazanmanız ya'da kaybetmeniz 
tamamen taletiklerinize bağlı ve bunu 


kesinlikle hissediyorsunuz. 
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VE ırçok dağıtıcı firma ad- 
| © d| venture turunun olmek 

? 4 üzere olduğunu düşü- 
nüyor ama son zamanlarda çıkan 
birkaç oyun bu durumu tersine 
çevirecek kadar sağlam. Amerikan 
firmaları bu turden úmidini kes- 
misken, Avrupadaki Red Orb 
(Ring). Infogrames {Outcast}, Ubi 
Soft (Amerzonej, Funcom (The 
Longest Joumey) gibi yapımcılar 
turu canlı tutmaya ve gelistirmeye 
devam ediyor 

Arcatera, alabildiğine 

uzanan bir dünyâ... 

Bu sefer de bir Alman firması 
olan Westka, Arcatera ile adven- 
ture alemine adım atıyor. Tabii tu- 
rü Fransız tekelinden kurtarabilir 
mi? İşte, ondan emin değiliz Ar 
calera, aynı isimli bir role-playing 
sistemi Ustune kurulu (kağıtkalem 
olayı): tasarımcılar bu sistemi 12 
yıldır geliştiriyormuş. Arcatera, 
içnde birçok şehir, insan, kultur, 
dın, canavar, çözülmesi gereken 
sır ve çıkılması gereken görev ba- 
rmdiryor 

Arcatera'nın klasık Ortaçağ 
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Grafikler sağlam ve detaylı ama çözünürlük 
yetersiz gibi. 30 hızlandırıcıya ihtiyaç duy» 
maması İlginç bir gelişme. 


Ses ve Müzli 
Seslenditme sorunsuz: Müzik dönemi 


yansıtıyor. Ama her İkisi de oyunun 
atmosferine aygün değil 


Karakterleri hem syni anda hem de 
görev dağılımı yaparak oynayabilmek İyi 
bir fikir. Yine de çok esnek değil, 


Hikaye klişe olduğundan açıkça söylemek 
gerekirse ben hiç havaya giremedim. Or 
toçağdan esintiler Taşıyor. 
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dunyası, mitolojik ve fantastik ele- 
manlardan bır haylı nasibini al- 
mış; karakterlerin kıyafetlerinde, 
binaların mimarisinde ve Arcatera 
sakinlerinin yaşam tarzında bu et 
kiyi bulmak mümkün 


Adventure mı RPG mi? 

Arcatera temelde bir adventure 
olmasına rağmen, bu larz çoğu 
oyundan çok daha fazla RPG 
özelliği taşıyor. Aslında Arcatera 
her ik turun de en iyi yönlerini al- 
maya çalışmış; adventure alemi- 
nin etkileyici grafikleriyle atmosfe- 
rini ve RPG diyarının hareket oz- 
gurlüğünü aynı potada eritmeye 
çalışmış. Tabii ne kadar başarılı cl- 
duğu tartışılır Öncelikle klasik bir 
RPG hikayesi olarak tasarlandığı 
için, adventure özellikleri daha 
sonra oyuna katılıyor. Her karak- 
terin belli bir geçmişi, özgün bir 
kişiliği, alışkanlıkları ve hatta hare- 
ketlerini belirleyen iç çesişmeleri 
sahnelen, karakter 
ar derinlikli değil. Or 
neğin, dövuş sırasında pertinize 
yeni emirler vermek için space 
bar'a basıp oyunu durdurabiliyor- 
sunuz 

Oyundaki bulmacaları partideki 
karakterlerinizin farklı güçlerini ve 


yeteneklerini kullanarak farklı şekil 
lerde çözebilirsiniz. Kilitli bir kapıyı 
doğru anahları bularak, yeterince 
güçlüyseniz kırarak, bir buyu ya- 
parak veya eliniz çabuksa may- 
muncuk kullanarak açabilirsiniz 
Amaç, hareketlerinizi ve aksiyonle- 
abildiğince ozgür kılmak 


nnz Ol 


Ben bu hikayeyi 

biliyorum... 

Arcatera'nın temelleri, karmaşık 
bir “seytan çıkarma hikayesi üstü- 
ne kurulu Kahramanımız, Prensi 
tahundan indınp sehir sakinlerinin 
hayatını kabusa çevirmek isteyen, 
Dark Brotherhood adındaki bir 
şeytana tapanlar tarikatının kötü 
emellerini engellemekle yukumlü 
Klişe bir RPG hikayesi (bence se- 
naryo anlamında adventure türü 
nun yaratcılığına başvurmeliydı| 
Turdeslerinden farklı olarak orta 
da görev falan yok. Böylece her- 
kes ortalıkta serbesiçe dolaşabilir; 
tabii zaman baskısını da unutma 
mak gerek Kötülüğe dersini ver 
mek için tam uç heftanız var. Hi 
kaye çızgısel olmadığı için farklı 
noktalardan başlayıp farklı sonuç- 
lara varabilirsiniz 

100'den fazla mekanla 
ve 120'den fazla da inte- 
raktıf karakterle karşılaşıyor- 
sunuz. Ayrı bölümler olma 
diği ıçın Arcatera dunyası 
farklı bölgelerden oluşuyor. 
Her bolgenin kendine nas 
bir atmosferi ve karakteris- 
tik canlıları var Oyun akışı 
eş zamanlı olduğundan, 
siz sabit kalsanız bile dus- 


manlarınız arka planda haınlikler 
planlamaya devam ediyor. Orne 
ğin Arcatera aleminde, “Su uyur, 
Black Sun uyumaz” derler Şehir 
sakinlerinin her bırı belli bir yapay 
zekaya sahip; bu yüzden onlar 
gunluk hayatlarıyla meşgul olur- 
ken gözlemleyebilirsiniz. Maksi- 
mum dört kişilik bir part kuradit- 
yor ve NPC'lerle interaktif diyalog- 
lara girebiliyorsunuz lliskilerinizde 
dikkatli olmanızı tavsiye ederim; 
cunkü NPC'ler onlara nasıl dav- 
randığınızı hatırlayabiliyor 


Teknik Ivır Zıvti 
Şaşıracaksınız ama Arcalera eş 


zamanlı bir 3D motor kullanmı 
yor. Onun yerine hareketli prog- 
resif arka planlarla çalışan, mekan 
bazlı bir sistem kullanıyor. Karak- 
terler de progresif olduklarından 
çoğu eş zamanlı karakterden da- 
ha çok detaya sahipler Işıklandır. 
ma ve gölgelendirme günün sa 
atine göre değişiyor Birçok gö- 
runtü efekti kullanılmasına rağ- 
men oyun 3D hızlandırıcı istemi- 
yor Seslendirme de iyi sayılır. Yi- 
ne de ben bu oyuna pek ısına 
madım Herhalde bunun sebebi 
de her iki turu de ayrı ayrı sevi 
yor olmam 
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ilk sayıyı hatırlayan- 
var mı bilmem ama, 
i n çok iyi hatırlıyorum 
Tabii bunda şaşılacak bir şey 
yok, ama zaten konu o değil, 
amacım lafı ilk sayıda incelediği- 
miz bır oyuna getirmek. Adı 
Master of Orion 2 olan o oyun 
kabaca tanımlamak gerekirse 
strateji túüründeydi, Ama tabii bu 
çok kaba bir tanım, gerçekte o 
türden olan oyunlarda sadece 
birim üreup savaşmakla yetin- 
mezsiniz. Bu tür oyunlar daha 
ziyade tüm bir galaksiye mey- 
dan okumayı ve kendi impara- 
torluğunu kurmayı duşleyenlere 
hitap eder. Sadece gemi ya da 
tank yapmak ve bunlara sav 
kumanda etmek yetmez, aksine 
gezegenlere ve üzerlerindeki ko- 
lonilere de hükmetmeniz gere- 
kir. Benim gibi diktatör özentileri 
için ideal oyunlar yani, heh 
Ama tabii ben bu tür oyunlarda 
çoğunlukla çok barışçıl takılırım, 
galaksiyi keşfetmek, yeni irfanlar 
edinmek ve kaloniterimin zen- 
ginleşmesini sağlamak öncelikli 
hedeflerimdir. Kötü bir komşu 
olduğum söylenemez. Birileri ca 
nımı çok sıkmaya başlayana 

dek 


Vay! Savaş Ha! 

Bu tarz oyunlarda savaş kadar 
diplomasi ve ekonomi de onem- 
lidir Ve tabii teknolojiyi devamlı 
geliştirmek gerekir. Herhalde ko- 
ca bır filonun sırf bıraz yaşlı ol- 
duğu Için daha küçük ve mo 
dem birkaç gemi tarafından yo- 
kedilmesini izlemekten daha acı 
bir şey yoktur. Ve tabii işler asla 
filonuzun yokedilmesiyle sınırlı 
kalmaz, genellikle ardından ko- 
lonileriniz ve en sonunda da im 
paratorluk sarayınız gelir. Doğ- 
rusu Master of Orion 1 ve 2 tüm 
bu duyguları insana en iyi yaşa- 
ten oyunlardı. Tabii şimdi serinin 
üçüncusu yapılıyor ve ben altın 
görmüş Dwarf gibi etlerimi ovuş- 
turarak bekliyorum, ama zamanı 
var Bu türden yapılan tek oyun 
tabii ki MOO serileri değildi, 
ama nedense pek çoğu oldukça 
zayıf yapımlardı. Hiçbiri pek O 
kadar tutmadı, belki bunda bu 


oyun türünü sevenlerin sayısının 
az ama beklentilerinin yuksek ol- 
ması büyuk rol oynamıştır. 


Aha Filo Yaptım! 

Reach For The Stars işte tam 
bu türden bir oyun, koca bir ge- 
lakside keşif, kolonizasyon, dip- 
lomasi ve savaşla turünüzu tek 
hakim kılmaya, ya da en azın- 
dan hayatta tutmaya çalışıyorsu- 
nuz Çalışıyorsunuz 
ama. .Hmmm, nereden başla- 
sam bilemiyorum, aslında bu 
oyunu bir hayli buyük bir merak- 
la bekliyordum. Yapımcı firma 
55G oldukça detaylı bir oyun va- 
ad ediyordu. Hatta Cem ve ben 
bu oyun üzerine bir miktar geyik 
çevirmiştik, o da bu tarz oyunları 
sever. Neden olduğunu sorma- 
yın, herhalde onunda aslında 
tüm galaksıyı ele geçirmek iste- 
yen deli bir diktatör bozuntusu 
olduğunu anlamışsınızdır. Heh, 
ama onunla aramızda bir fark 
var, ben TUM galaksileri istiyo- 
rum, o sanırım birkaç yüz tane- 
siyle yetinebilecek kadar tok goz- 
tü. Neyse, işte hevesle bekledi 
ğim bu oyun sonunda elime 
geçti, geçti ama. Işin bu kısmın- 
dan nefret ediyorum, yani bir 


Tür: Strateji 


şeyi beklemek tamam ama, O 
beklentinin boşa çıkması kadar 
kötü pek az duygu vardır her- 
halde dunyada Reach For The 
Stars kelimenin tam anlamıyla 
çuvallıyor. 


Bekle Geliyorum! 

Sanırım (şe oyun grafiklerin- 
den başlasam iyi olacak, çünkü 
neresinden tutacağımı şaşırdım, 
Grafikler son derece basit ve hiç- 

çekiciliği yok Tabii bir strateji 
oyunundan Quake 3 tarzı gra- 
fikler beklenemez, sonuçta bun- 
lar iki farklı tur. Ama RFTS çadını 
uzun uzun yazmayacağım) ger- 
çekten de çok basıt ve cansız 
grafiklere sahıp Herşey iki bo- 
yutlu olarak tasarlanmış, ancak 
izometrik kamera açıları kullanı- 
larak üç boyutlu gibi gösterilme- 
ye çalışılmış, ve maalesef başarılı 
olunamamış. Bunun en büyük 
sebebi tüm oyunda animasyon 
namına hiçbir seyin olmaması 
Mesela savaş 
karşıya duran filolar hernen hiç 
kımıldamayan çizimlerden iba 
ret, sadece etrafta ileri geri uçu- 
şan çizgilerle birbirlerine ateş et- 
tikleri vurgulanıyor, bir de gayet 
berbat bir patlama efekti mev- 


kranında karşı 


cut. Koloni inşaat ekranlarında 
da durum farklı değil, alı farklı 
sırada yapabileceğiniz binaların 
silüetlerini gösteren basit çizim- 
ler var, üzerine tıkladığınızda ek- 
ranın alındaki ürem sırasında 
bir kopyaları beliryor Hepsi o 
kadar Teknoloji ya da diplomasi 
ekranlarında da bundan daha 
iyisini bulmayı umid etmeyin. 


Gemilerini Yokedeceğim! 

Grafiklerin ne denli basit oldu- 
ğunu belirtükten sonra sıra geldi 
ses ve müzik efekilerine Bazı bæ 
sit biplemeler ve dütlemeler dr 
şında fazla bir ses efekti yok bu 
oyunda. Oyun zaten aşırı sönük, 
üzerine bir de bu basit sesler bi 
nince ınsan iyice tiksiniyor. Mü 
ziklere gelince, doğrusu bu za- 
manda, bir oyunda boylesine 
kulak tırmalayan turden Midi 
müziklere rastlayabileceğimi söy- 
leseler inanmazdım. Insan en 
fazla 2 bilemedin 3 dakika daya- 
nabiliyor. Ve tabii ara sahneler, 
onları unutmamalıyım Açılış de 
mosu bir an için insanın gözüne 
hoş gözüküyor, ama kısa zæ 
mande öyle olmadığını anlıyor 
sunuz Hem açiliş demosu, hem 
de aralarda çıkan minicik vide- 
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en hepsi genel c K yoldan bir 
bırlaırının kopyası, y aster of | Yada M 
Orul'da olduğı 
1 irk 
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gerekiyor, ama onun dışında zes kartı ne 
işe yarıyor belli değil, 
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Son dereco yüzeysel ve Ya İmsan kısa 
sürede intihara meyilli iir hal aliyar, 


No atmosferi? Oyrarken uyku bastırdı, 
kanatip yattım, hem de ilk 20 dakikada, 
fetihler yapmak ve herkese s V oF O Yeterli mi? 
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edebildim, ama de omatık manevralar ; 
mig otma) 
Extra: Uyku hapı niyetine de kullanabilir. 


lénk var h ama bunla- | bilir vè bu 


H 


geyik kıyımı 


Yapımı Sunstorm Itara. 
= ayvanları koruma der- 
neğinin Avrupa'da bu 
oyuna tepkisi nasıldı 
bilmiyorum; ama sivri sinekleri bi- 
le öldürmeden uzaklaştırmaya 
çalışan beni bile şaşırttı, şu geyik 
avlama fikri. Bildiğiniz ve gördü- 
ğunüz gibi oyun Deer Hunterin 
dordüncü versiyonu, Ama tabii 
ki kimi küçük kimi büyük bir çok 
değişiklik bizi bekliyor. 

Oyunda grafiklerdeki bariz ar- 
üşı, ses efektlerini ve yeni silahlar 
gibi yenilikleri bir kenara bırakır- 
sak, en büyük değişiklik oyuna 
çok büyük bir eğlence katmış ve 
iyi düsünülmüş geyik bölümü. 
Bu bölümde geyiğin ta kendisi 
oluyorsunuz ve sizi avlamaya ça- 
Işan avcılardan kaçıyorsunuz 
Avcıları avlayıp puan alamayaca- 
ğınıza göre amacınız belli hare- 
ketleri yaparak belli bir mesafe 
kadar yaklaşarak puan toplamak 
Bazı hareketlerde bulundukça 
puanınız artıyor ve böylece boy- 
nuzunuz uzuyor (gülmeyin, ger- 
çekten) 


Eğer avcı olursanız da, Önce 
sizden bir karakter yaratmanız is- 


Eskisine nazaran daha İyi. 30 orman güzel 
yapılmış, ama tüm detaylar için iyi bir 
makineye fivtiyazırız var, 


Oyun içi müzik yok, ses gfektleri de 
görmeden geyiklerin nerede olduğunu 
duyabileceğiniz kadar iyi, 


3 zorluk seviyesi var Kolayca 


alışabilirsiniz, herhangi ir karışıklık yök, 


dayi olma şansınız v 


Geyik avlamak fikri diğer oyunlardan 
farklı bir kiasmana sokuyor bu oyumu. 


Tür: avlama simulasyonu 


teniyor Daha sonra silahınızı se- 
çiyorsunuz, ki burada yayla ok- 
tan 44'lük magnuma kadar en- 
vayi çeşit silah sizi bekliyor. Silah- 
lann, menzilleri, atış şekilleri ve 
diğer tüm ozellikleri epey gerçek- 
çi yapıldığından, ekıpmanınızı S€- 
cerken titiz davranmanızı ve tum 
oyunun kaderini etkileyecek bu 
kararı verirken emin olmanızı tav- 
siye ederim 

Oyuna basladığınızda, oyunu 
iki modda oynayabileceğinizi gö: 
receksiniz Oyunun ilk modunda 
aynı bir real time tratejiyi campa- 
ign'siz oynar gibi özgursunüz 
Ouickhunt adlı bu modda İstedi 
ğiniz alanda, istediğiniz silahla 
geyiklerin cucuğünu durmek 
üzere yola çıkabılırsınız. Çok da 
ha zevkli olan ikinci modda ise 
gerçek bir geyik avlama sezonu- 
na girer ve tüm mevsimleri, yer- 
leri, hava koşullarını yaşarsınız. 
Ama bir çoğunda belli kısıtlama- 
lar olacak. Mesela sonbaharın 
başlangıcında sadece ok ve yay 
kullanabileceksiniz. Gerçi sonba 
harın sonunda ve kış aylarında 
istediğiniz silahı kuşanabiliyorsu- 
nuz ama yine de çesitli kısıtlama 
lar mevcut olacaktır. Kimi zaman 


Web: EMEN net 


sınırlı sayıda atış hakkınızla kendi- 
nizi karın soğuğunda bir ağacın 
arkasına pusu kurmuş karşınızda 
ki ince bacaklı uzun boynuzlu 
masum hayvanı neresinden vu- 
rursanız yaralanmadan direkt ĉl- 
dürebilirim diye düşünürken bu- 
lacaksınız. Ayrıca A.B.D'de ve 
Kanada'da geçen 6 yeni alan, 3 
geyik türüyle birlikte bu karşılaş- 
maları yapmak için sizi bekliyor 
alacak. 

Oyunu genel grafik yapısında 
serinin bir önceki versiyonlarına 
göre epey gelişme var. Meselâ 
eskiden oyundaki ağaçlar çok ka 
litesiz ve yapmacıktı. Şimdi çok 
daha gerçekçi ve başarılı 3D 
ağaçlar var, ki bir çok zaman ha- 
vaya sakabiliyor insam. Grafikler- 
deki bu etkileyici değişimin tabii 
ki bir bedeli var. Tum ayrıntıları 
açıp her detayı en yuksek seviye- 
de tutarsanız en hızlı makineler 
de bile biraz bocalama ve bazı 
yüklemeler oluyor Dolayısıyla Ki- 
mi efektleri kapatmanız, gerek 
makinenizin gerekse de sizin ruh 
sağlığınız 
için iyi ola 
biliyor. 
Efeklerde 
yaratılmaya 
çalışılmış 
3D ses ise 
kismen ba: 
şarılı. Yapay 
zeka da 
beklediğim 
den geliş- 


miş çıkı desem yalan olmaz (ya- 
raladığınız geyikler duruma göre 
kimi zaman kaçmaya çalışırken, 
kimi zaman da “batu balık yan 
gider" hesabı üzerinize saldırabili- 
yor). 

Sonuç itibariyle Deer Hunter 
4, diğer serilerden çok daha ge- 
işmiş olarak karşımıza çıkt. Mul- 
üplayer özellikleri de olan ve ge- 
yik avından başka bir anlam ve 
strateji teşkil etmeyen bir oyun 
olsa da gayet eğlendirici olabili- 
yor. Aslında siz bence onu bunu 
Dırakını da, biraz tavuk avlayını, 
çünkü Moorhuhn 2 muhteşem 
bir oyunna! İnanın Diablo 2'den 
daha hızlı bağımlılık yapabiliyor 
(ama onun kadar uzun sůrmu- 
yor Ji 


Nor Dikkat! Yukarıdaki açıkla- 
mada geçen tüm adlar sahtedir 
Gerçek hayatla ilişkisi tesadüften 
daha fazlası değildir Oyunda 
oynayan hiç bir geyik canlı değil- 
dir ve bilgisayar efektlerinden 
oluşmuştur! Lütfen evde veya or 
manda oyunu canlandırmaya 
denemeyin! Yaşam kutsaldır, 
unutmayın 


- Gökhan & Batu 


iliyor musunuz, bu tank- 
lar yeniyken tanesi nere- 


B deyse milyon dolara fi- 


lan mal oluyor Tabii burada 50 
ton ve üstü ana muharebe tank- 
larından bahsediyorum, fabrika- 
dan yeni çıkmış ve gitir gıcır am- 
balajındayken Ama aradan biraz 
zaman geçince, işte o başka bir 
hikaye. Gelişmiş ülkelerin ordula- 
rı her zaman için çok eskiyen 
tankları ya parçalayıp hurdaya ç- 
karılar, ya da silahlarını filan sö- 
küp salışa çıkarırlar. Mesela İngil- 
tere'de yaşıyorsanız, 20 yaşındaki 
bir Chieftain tankını 1000 Ster- 
ling gibi bir paraya satın alabilir- 
siniz, hem de tamamen işler du- 
rumdal Tabii modern savaş ala- 
nında fazla bir işe yaramazlar 
belki, ama kendi çiftliğiniz ya da 
devrim yapmayı planladığınız bir 
Uçuncu dünya Ülkesi varsa O za- 
man durum değişir. Tıpkı bilgisa- 
yarlar gibi değil mi? Yeniyken leş 
gibi para bayılıp, gururla arka- 
daşlarınıza gösterdiğiniz, ama k- 
sa süre sonra demode olduğun- 
da oturup nasıl yenileyeceğinizi 
kara kara düşündüğünüz para 


Grafikler 
Bant ve nispeten temiz olduklan 

söylenebilir, ama Quae 3 tarzı bir 3D 
görüntü beklemeyin. 


Sadece menüde müzik var, ses efektleri 
de çok detaylı değil, ama yine de iş 


yaşırlıcı derecede İyi, Tustörlar görevleri 
size işi çabucak öğretebilir. Ama adam 
gibi konusu olan bir Campaign yok. 


me kl İ İakea iki 
Dağıtım: Shrapnel Games 


tuzakları bunlar Ah, ama en 
azından bır bilgisayarı kullanarak 
masum insanları öldürmeniz pek 
mümkün değil, yani kasayı kaldi- 
rip kafalarına fırlatmadıkça de 
ği 


Sardalya Konservesi 

Çoğu insan bır savaş alanında 
en güvenli yerlerden birinin bir 
tankın içi olduğunu zanneder 
Burada iki büyük yanılgı söz ko- 
nusudur, öncelikle bır savas a'a- 
nında “güvenli” diye bir yer yok- 
tur. ikincisi de, bir tankın içi ola- 
bileceğiniz en sakat yerlerden bi- 
ridir, çunku bu meretler savaş 
alanında bay gösterdikleri anda, 
oluşlurdukları tehdit yüzünden 
öncelikli hedef haline gelirler Ve 
günümüzde pıyadeler bir tank 
ortaya çıkuğında onun hesabını 
görebilecek kadar iyi donatılırlar 
Ama tabii ateş gucu ve moral et- 
kisi açısından bu meretlerin ne 


kadar tehlikeli olduğu gerçeği su 
götürmez. Stecl Beasts meraklıst- 
Pı alıp savaş alanındaki bir tankın 
içine koyuyor, ve işlerin nasıl yù- 
rudüğünü görmelerini sağlıyor 
Pek tanınmamış bir firmanın ya- 
pımı olmasına rağmen, oldukça 
şaşırtıcı bir potansiyele sahip bu 
oyun. Sadece tankın dümeni ya 
da topuna geçmenizi değil, aynı 
zamanda komulancılık oynama- 
nızı da sağlıyor. Ama büyük ek- 
siklikleri var 


Panzerkampfwagen 

Mk VII. 

Oncelikle Steel Beast bir tank 
simülasyonu olarak öğrenilmesi 
ve oynanması oldukça kolay bir 
oyun Tankın her duğmesini çe- 
virmek ve kolunu itmekle uğ- 
raşmıyorsunuz, bunun 
yerine dikkatinizi bulun- 
duğunuz istasyona ve 
savaşa yöneltebiliyor- 


«m» 


Web: www.steelbeasts.com 


İNCELEME 


c EA 


sunuz Atış istasyonundan kuleye 
kadar pek çok yerde bulunabilir- 
siniz, her istasyonun yapacak 
başka bir görevi var Mesela ka- 
pağı açıp dışarı çıktığınızda ya da 
kulenin içinden etrafı gozetler- 
ken komutan rolüne bürunuyor- 
sunuz. Hedef seçmek, atış emri 
vermek, gidilecek yönü göster- 
mek ve Savaş alanındaki diğer 


Pa göre venn 


unsurlara komuta etmek sizin isi- 
niz oluyor. Genellikle de oyunun 
buyuk kısmı burada geçiyor, 
çünkü bu hem zevkli hem de 
gerekli. Azıcık bile yabancı diliniz 
varsa Tutorial kısmındakı görevle- 
n sırasıyla oynayarak Işi çabucak 
kapabilirsinız 


King Tiger 
Grafik ve ses açısından bir mu- 

cize beklememeniz gerektiğini 
söylemeliyim. Ancak bu grafikle- 
rın kötü olduğu anlamına gelmi- 
yor, sadece pek gösterişi değil- 
ler ama yine de iş görüyorlar. 
Efektler de öyle, ses ve grafik 
efektleri fazia detaylı deği, ama 
kulede dururken etrafınızda vizıl- 
dayan sabotları rahatça görebili- 
yorsunuz, eh bu da idare eder 
Bu oyunun esas problemi tama- 
men başka Her ne kadar 
oynaması kolay ve 
zevkliyse de, oyna 
yacak fazla bir şey 
yok. Oyunda bir 
sürü tek kisilik ve 
Multiplayer görev 
var, ve bir de hari- 
la editörü, ama se- 
naryo yok. Seferberlik 
görevleri bir dizi bağlantısız tek 
görevden oluşuyor, kafanıza gö- 
re oynayın. Eh tabii bu durumda 
elimizdeki oyun pek bitmemiş sa- 
yılır Doğrusu yazık olmuş, iyi bir 
potansiyel bu şekilde heba edik 
miş gibime geliyor. Bır tank si 
mülasyonu olarak fena değil, 
ama bir bilgisayar oyunu olarak 
çok eksik yani, eh kararınızı ona 


M. Berker Güngör 


E rasyon kavramı ortaya 
gikana kadar oynadığınız 
oyunları haunlayın. Tel 

den gördüğüm 


aklar ve 


uçaklar delice birbirine ates eder 
» birbirlerini vururlardı, Sadece 
raçların ko 


nat olmadi 


sağa sola dörebilen 


mutlarında hiç Bir a 


du Böylece ekran başında 


çin oynaması da kolay o 


ya dışınya diye ates ederek sa 


ardik Sonra simulasyon de 
niten bir tür ortaya çıktı. İlk çıkış 
noktasi ardu 


a pilot ve asker 


tni için kullanılan program 


ve araclar olan simülatörler za 
manla bilgisayar dunyasına da 


gırdı. Son dönem 


è oyun dün- 


asının da yava; y 


aş lanlazılor 


den kullulup görçeğe yaklaşması 
bu tur oyunlara &an İlgiyi arttır 
rak “In 


san Simulasyonu” olarak Fileler 


dı. Bu ilgiye son önek 


dinlen The Sims hastalığını örmek 


vermek yanlış alınayacaktır 
Zamanla tarihin Tik smülalorle 


inin sadece öğretici mantığının? 


oyunseverler ekran basma bağ 
tayamadığı anlaşılırica Du tur 
görsel ağıdan gelişme göslermek 


Üç boyutlu grafikler çevrede olan biteni ve. 


olaya müdahale etmenizi kolaylaştırıyor. 


inleyen yaralıların acılar içinde kivran= 
maları ve sizin inatla helikopteri daha 
kötü kullanmanız erme bir fikir, 


yarali ari beşyüz EE yüksekten zevk 
için aşağıya atınca yakınları oyunu sizin 
için oldukça zorlaştırıyor. 


Denir seviyesinde émilibar olan basınç 
atmosferin yükseklerine çıknkça azslyor 


ve oksijen yetersiz kalabiliyor. 


Search and Rescue 2 


zorunda kaldı. Öyle ki zaten Oy 
mamasını öğrenmesi saaller alan 
oyunlar için yüzlerce dolarlık ma- 


kinalat kurmaya başladık. kımı 


miz yarı yokda pes em. Kimimiz 
hala orjinal bişeylerle uğrasma: 
nin zor de disa eğlenceli 


ol 


unu savunuyor İkin 


ci gruba dahliseriz işli? si- 


yine orjinal konulu bir 
simulasyon oyununun ye 
ue 2 


nist Search and Res 


Konu ola 


orjiral dez 
dim; çünkü bir simulasyon 
ter kul 


oyununda heli 
larımak sıradan bii 


kat kurtarma helik: 
kullanmak ilgi çekti Öl 
celikle bilmeyenler icin arasirma 
- kurlarna helikopteri hakkında 


kısa bir açıkiama yapmak gerekir- 
s6, gal durumlarda hızından ve 
dè aylı zamanda böreket kabili 
yelinden yararlanılan bir heliko 
ter olduğu söylenilebilir. Search 
arid Rescue 2'de Dolphin HHS 
adil yardim ve kurtarma hefikop- 
terini Arnetiken Coast Guard'da 
şar bir pilot sfat Ne kulları- 
yorsunuz, Hëlikop 


terle tahi aynntih 
teknik bilgiye Io- 
tograilarla birlikle 
eyun içiricdeki ane 
menüden ulaşılır 
hyer, Ana mentu- 
den ulaşılabilecek 
ğer bölümler ıse 


İstediğiniz görevi 
leceğir 


e İMissipn, 


oyunla ilgili ayarlar 


a we 
> 


ri yapabileceği 
nz O 


IONS 


MENUSU ve se- 
naryoya dahil 


cyrayanil 


ğiniz Tampe- 


ign menůsk 


Oyuna girmeden evvel dışar- 


dan yapıığınız giöfik ayarları 


nnde oynama yapmak Oyun Iir- 


den ne yazıkki mümku değil 


Oyunu her açlığınızda lik yükle- 
nis beklediğimden Şok çok daha 
fazia sunuyor. Bu yüzden uygun 
grafik ayarını Bule 


ilmek için Hi- 


raz vekıl har bilirsiniz. Oyun 


içindeki Grafik menüsünden sa 


Bilgi için: www-.ubisoft.com 


EE 


è- 


ayandirmäyi değstrebi 
lirsiñiz ki bu da performansi BO- 
yük ölçüde etkiliyor. Bildiğimiz 


ses ayarları dışında 
kontrollerle ılgili ayarlar 
da sadece kontrel alet- 
ni seçmenize olanak ta 
niyon Oyunun başında 


na yz vakit sa- 


icayaca 
pükl 
kalmiyor. Kontroller hiç 


dece 


bi sekilde size belirülmi- 
yel Hiç bir help, training veya 
gudè tarz programla Karşılağa 
miyor ve Perseyi kendiniz bulma- 
ya calısıyorsunuz. Tam bir hafta 
sorumu helikopteri düzgün yor- 
lendirebilmeye harcadım. Kendi 
sitesinden çekebileceğiniz tuş ta 


kımı te Ugh bir Jpeg t 
size yardımcı olabiliyor. Kontrol 
lele ilgili sorunlarınız içini mail 


atarsanız elimden gel 


ince yar 

ame olalalırım 
Görevler ve bunlan al 

ortamlar oldukca Iyı tasarlanmis 


nunu sağlam bir pazar 
d lamayla piyasaya çıkar 
masına rağmen, Army Men: 
World War ıçın böyle bir girişim- 
de bulunmadı. Oyunu biraz ır 
celedikten sonra bunun nedeni 
ni hemen anlayabilirsiniz; 1997 
yılında çıkan oryınal Army Men” 
den beri önemli hiçbir değişiklik 
yapılmaması gerçekten çok acı 
Ve en kotusu de kursun askerle- 
rın bir kez daha 'gerçek' savaş 
meydanlarına donmesi. Army 
Men Il, en azından kursun asker 
esprisine uygun mekanlar içeri- 


yordu, mutfak tezgahı, hobi 
odası ve arka bahçedeki kum ha 
vuzu gibi. Eminim çocukluğun- 
da kurşun askerlerle oynayanlara 
bu mekanlarda yabancılık çek- 
memiştir. Anlayacağınız yeşil as- 
kerciklerin siperlerini terk edip ye- 
ni stratejiler geliştirmeye niyeti 
yok 


Yaşayacak mı doktor? 

Girişte yazdıklarımdan sonra 
Army Men: World War'un çok 
kotu olduğu izlenimine kapılabi 
lırsınız ama aslında o kadar da 
kotu değil Hatta eğlenceli bile 
sayılabilir, özellikle yeni PC oyun- 
cuları ve tuy siklet kategorisinde 
olanlar ıçin. Tabii şöyle dişlerinizi 
geçirebileceğiniz bir oyun ariyor- 
sanız, bu aksıyon-strateji oyunu 
nu zayıf bulabilirsiniz. 

Görsel olarak da oyunda pek 


bir değişiklik yok. Aynı tepeden 
3D izometrik bakış açısı, 2. Dün 
ya Savaşı yerleşimleriyle bezen- 
miş bu yerleşimler arasında, ç- 
kartma yapılan kumsalları, balta 
girmemiş ormanları, bombalar- 
mış şehirleri ve terkedilmiş köyleri 
saymak mümkün. Tabii grafikler 
hakkında heyecanlanmamanız 
gerektiğini şimdiden belirtmeli 
yim. Ekran çözünürlüğünü de 
giştirmenin hiçbir yolu yak 
640x480 piksele mahkumsunuz 
Eminim bu durum çoğu pahalı 
3D karli sahibi oyuncunun hoşu- 
na gitmeyecektir. 


Cephanemiz bitmek 

üzere! 

Bır kez daha çocukken oynadı- 
ğımız yeşi! plastık adamcıkların 
dijital versiyonlarıyla karşı karşıya- 
yiz (serinin daha önceki oyunla- 
rında olduğu gibi) Yanı oyunda- 
kı askerlerimizin alabıldıği pozis- 
yonlar bile orjinale sadık kalmış; 
diz üstü çökmek, yerde sürun- 
mek, süngüyle saldırmak, bir 
alev silahı taşımak gibi. Tabii ha- 
reket halindelerken bu pozisyon- 
ları algılayamıyorsunuz, ama 
durdukları zaman orjinallerne 
çok benziyorlar 

Oyunumuz hem single-player 
hem de multi-player oynanabili- 
yor. Orijinal oyunda 30'un üze- 


rinde görev varken, Army Men: 
World War 15 görevi bir senar- 
yo altında toplamış Görevlerin 
tekrar tekrar oynanabilecek hiç 
bir özelliğinin olmadığını söyle 
meme gerek yok sanırım. Görev- 
ler çoğunlukla esirlen kurtarmak, 
radar istasyonlarının yerini belir- 
leyip onları yok etmek. bir tank 
biriğini durdurmak, ağır topları 
susturmak gibi hedefler içeriyor 
Hedeflerin dışına çıkıp arazıde 
kafanıza göre takılırsanız, ekstra 
silahlar ve sağlık bonusları bulma 
şansınız çok yüksek 

Gelelim silahlara, oyunda Il 
Dünya Savaşı'na özgu tufekler, 
durbünlü tüfekler, makineliler, el 
bombaları, havan topları, bazu- 
kalar var. Ayrı irisi 
yaptırabiliyor ve paraşut bırlığı 
çağırabiliyorsunuz. Tank, jip, 
kamyonet gibi araçlara binip kul- 
lanmanız ve taret toplarına 
adam koymanız da mumkun 

Oyunu iki şekilde multeplayer 
oynayabiliyorsunuz. Birincisinde 
yapay zekalı (en fazla uç tane) 
rakiplerinize karşı oynayın veya 
onlarla müttefik olun. İkincisinde 
se ayrı şekilde arkadaşlarınızla 
karşılaşın (sadece bir oyuncuda 
CD-ROM'un olması yeterli) Her 
iki mod da aynı 16 multi-player 
haritasını ve aynı 10 oyun seçe- 
neğini içeriyor Ayrıca yeni başla 
yanlar Boot Camp seçeneğine 
tıklayıp tutoriala bir goz atabilir 
Uygun bır hizda kontrolleri öğ 
renmek ve oyun mekaniğini kav 
ramak çok faydalı olabilir 


ava sā 


Son söz sizin... 
Yapay zeka bıraz zayıf kalmış, 


özellikle yön bulma konusunda 
Birimlerin birbirine takıp kalması 
ve bunun sonucunda oyuna bir 
önceki save'den başlamanız gib 
olaylar yaşanabiliyor “Görün- 
mez” duvarlar sayesinde her na- 
ntada belli yolları takıp etmek zo- 
runda kalıyorsunuz. Aslında 
Army Man World Waru daha 
çok bir eklenti pakeli olarak dü- 
şunebiliriz. Daha onceki Army 
Men serisi tuttuysanız, hiç dur- 
mayın derim Ama benım ter- 
ahim Commandos'tan yana 


Güven Çatak 


Grafikler 


Tabli & kötü. 6yox480 pikselder ne bek 
İşmebilir ki? Grafik kalitesi gerçekten 
bana çocukluğumu hatırlattı 


2. Dünya Savlşi'na âit marşları mano 

olarak dinleyebiliriiniz. Seslendirme ve 

sas efektleri tam Dir komedi. Oyunu ses» 
Oynanabilirlik 

Oyun kolay bir arayüze saltip, Zaten tu- 

torial her şeyi tek tek anlatıyor. Yapay 

zeka acınacak halde 


| dai 


Bilemiyorum ama ben Il. Dünya Savaşı 
havasına giremedim ve sirin de girebiler 
ceğinizi pak sanmiyorum 


http //www.level.com.tr 


CHICKE 


TGE 


Them 


m eze 


“Yapım dağıtım: Activison 


a eçen ayki Hot 

(0 Chicks'den sonra bu ay 
~“ d da tevuklarla ilgili bir 
oyun incelemeden edemedim 
Fakat hatırlarsanız Hot Chicks'de 
ne tavuk ne de piliç vardı Bu ay 
Chicken Run ile piliç olmasa da 
gerçek tavuklarla uğraşacağız. 
Oyun daha gösterime girmeyen 
aynı isimli filmin interactve arşivi 
seklinde CD'ye konulmuş. Daha 
doğrusu oyun kısmının dışında 
filmle ilgili dosyalar, resim ve vi- 
deolar var, Daha once filmin 


Grafikler 
Oyun bölümlerinin grafikleri Tetristen fark 
sık. Fakat zaten daha iyisini Du oyuna yap 
mak da mümkün değil 


Ses ve Müzik 

Oyun içinde seslerden batsetmek müm” 
kün değil 
oyun değil, 

Oynanabilirlik 

Torlaştıkça ukulabiliriiniz. Ama hirs ya” 
Pip başına dikilmeniz de mümkün. Mar 
tığı olduleça basit bir öyun 


“Atmosfer 


Fakat oyan 


Çünkü ses kullanılacak bir 


İçindeki ek pakztieri gi 
halkında bir şeyler söylemek doğru dr- 
gil, Çünkü bir atmosfer yok 


Tür: Arcade 


#agmanını görmediyseniz bilgi- 
nız olması açısından filmde kulla- 
nılan teknolojinin Toy Story fik 
miyle aynı olduğunu söyleyebil 
rim. Yine hamurdan yapılmış gibi 
gözüken karakterler bilgisayarda 
render'landıktan sonra sahneler 
yine bilgisayarda oluşturulmuş 
Fakat işin ası! komik yanı filmin 
ünlü action filmleriyle dalga ge- 
cen sahneleri olacak olması 
Filmden önce gelen oyununa ve 
beraberinde çıkan dosyalarına 
bir göz atalım 


Film gelse de... 

Kolay bir kurulum- 
dan sonra oyuna gir- 
diğinizde karşınıza ge 
ce yarısı buyuk bır ku- 
mes gösteren bir ana 
menüy'e karşılaşacaksı- 
nız. Buradaki tavuk Da- 
rakalarının her biri farklı bir polu- 
me giriyor Oyunların olduğu iki 
bölümden ilki “Run Chicken Run” 
Bu menüye girdiğinizde karşınıza 
çikan ıkı seçenekten biri aşırma 
yapmanızı sağlıyor ve oyunun na- 
sıl oynanacağını oğrenmenize 
yardımcı oluyor. Diğer seçenek 
ise aslı oyuna giriyor. Kuşbakısı 
gördüğümüz kümeslerin bulun- 
duğu alanda yolun ortasındakı 
deliklere ekranın ustundeki uy- 
gun tahta ve metal parçalarını 
yerleştirerek tavukların kümesten 
sağ salim kaçmalarını sağlıyoruz 
Burada önemli olan birkaç nokta 
var. İlki el çabukluğunun onemli 
alması. İkinci önemli nokta ise 
doğru deliğe doğru parçayı koya- 


www.activislon.com 


bilmek. Bunun için hangi tavuğu 
hangı yone götürmek istediğ 
ve tavuğun büyüklüğü ile ağırlığı 
önemli Bu puf 
noktalarını oyna- 
dıkça kendiniz 
bulabilirsiniz. Di- 
ğer oyunun ol- 
duğu bolumde 
ise sadece sağ 
sol tuşları ile yıne 
el çabukluğunur 
zu kullanmak zo- 
rundasınız. Bir 


barakanın üstünden atlayan ta- 
vukları yaylı bir aletle yere duşur- 
meden kümesin dışına atlamalısı- 
mz Bu işler uzaktan zor değilmiş 
gibi görünse de iki oyunda da 
bölümleri ilerledikçe daha Kısa za- 
manda daha fazla tavuğu kurtar- 
manız soylerince eliniz ayağınıza 
karışıyor. 

CD'nin içindeki oyunlar hakkın- 
da iyi veya kötü şeklinde bir yo- 
rum yapmak zor. Çünkü oyunlar 
simdiki FPS, RTS tarzı oyunların 
tersine daha çok modem Tetris 
havasında Sadece yapılan Iş ve 
ortamlar farklı, Grafikler hiç bir 
gralik kartını zorlamayacak şekilde 
yapılmış Ekranda bir kümes res- 


minin uzerinde hareket eden ta 


vuk şekillerinden başka bir hare- 
ket yok Sesler se oldukça basit 
Her seyin bu kadar duşük düzey- 
de olması belki de diğer oyunlar- 
daki kadar göz ve kafa yormuyor 


«izlesek. 

Oyun bölümlerinden başka di- 
ğer 3 bölümde filmle ilgili doku- 
manlar var Bu bölümlerden ilki 
masaüstünüzü filmden materyal 
lerle süslemeniz için yapılmış 
Gerçek sahnelerden oluşan yuk- 
sek kalitedeki duvar kağıtları, ma- 
saüstünüz için değişik ikonlar, 
mouse işaretleyiciniz için değiş 
cursorlar ve Windows'da kullana- 
bileceğiniz sesler bu bolümde bu- 
iunanlar. "Egg Savers” adlı bir di- 
ğer bölümde bilgisayarınızda kul- 
lanabileceğiniz ekran koruyucular 
var. Bu ekran koruyucular 3 deği- 
sik modda hazırlanmıs. İlkinde bir 
önceki bolumdeki filmden görün- 
tulerin arka arkaya ekrandan geç- 
mesi, ikincisinde tavukların farklı 
kaçış anımasyanları sonucunda 
ise bir kağıt uzerine farklı kaçış 
planları çizilmesi söz konusu Son 
bölümde ise filmdeki ana karak- 
terlere alt lmden farklı uzunlukta 
videoklipler var Bunları izlemek 
oldukça eğlenceli 

Bir oyundan çok bir eğlence 
paketi kabul edilebilecek Chicken 
Run'ın içinden aynı zamanda bir 
CD Player programı ve ekranınız- 
da durabilecek bir saat programı 
da çıkıyor. Filmi merakla bekle- 
yenler ve bilgisayarını renkli şey- 
lerle süslemek isteyenler için vakit 
geçirilebilecek bir paket, Fakat as- 
la iyi bir oyun olduğunu 
düşünerek satın almayın 


MO 


Vi 


PHS. 


İNCELEME 


Yapım: 300 


F © unya kolu yaralıkların 

f tehdidiyle karşı karşıya- 
7 dır {Bir kez dahal) Ye- 
erks adı verilen bu yaratıklar in- 
sanoğlunu gizliden gizliye asimi- 
te etmeye başlamışlardır (Bir kez 
dahal]. Ama gerçeğin farkına va- 
ran ve kötu güçlere dur diyebile- 
cek birileri vardır (Bır kez dahal} 
Bu bir avuç genç dunyanın son 
umududur {Rir kez dahal} 

Kim demiş klasık konular iş 
yapmaz diye ? Zaten iş yapmasa- 
ardı klasik de olamazlardı. Nite- 
kım Anımorphs'un hem roman, 
hem TV dizisi, hem de bilgisayar 
oyunu sektörlerinde boy göster 
mesi de bunun bir kanıt 


KUŞ OLDUM... 

Animorphs'da sakin bir yaz ta 
till geçirmeyi planlayan beş yen- 
cı yöneliyoruz Tobias, Jake,Cas- 
sie, Rachel ve Marco adlı dostla 
ılardan ayıran 

Onlar dò- 


rımızı sıradan in: 
önemli bir fark var 
kundukiarı 
hayvanın 
DNA'sına 
erisme ve is- 
tediklermde 
o hayvana 
dönüşme 
yeteneğine 
sahipler. An- 
cak gençle- 
rın tatiller 
duşundukle- 
ri kadar ra- 
hat geçme- 
yecek gibi 
Cassie'nin 
anne ve babasının Bay Foster 
adlı gizemli bır kişilikle yaptıkları 
görüşmeler ve bu görüşmelerin 
başlıca konusunun yakınlardaki 
bir madende yapılan hayvan 
arastırmaları olma- 
sı bizimkilerin 
ilgisini çe- 
kiyor 


Dağıtım: 3DO0 


Yaşıtları gibi boş arsada top koş- 
turmak yerine burunlarını kendi 
lerini aşan olaylara sokuyorlar 
Araştırma, onları Foster'ın ofisin 
denYeerk üslerine uzanan karısık 
maceralarını içine doğru çekiyor 


GORİL OLDUM... 

Oyun, her bölümde ayrı bir 
şekit alıyor. Kimi bölümlerde tıpkı 
bir adventure gibi grubu temsi 
len bir kişiyi yöneliyor, çevrede 
dolaşıp isinize yarayacak araç ve 
gereçleri topluyor, karşılaştığınız 
bulmacaları çözüyorsunuz Kimi 
bölümlerde ise tek bir karakterin 
hayvana dönüşmüş halini kont- 
rol ediyor, platform oyunu şek: 
linde belli bir süre içinde karşını 
za çıkan engelleri aşarak parkuru 
tamamlamaya çalışıyorsunuz. Sa- 
vaş sahnelerinde ise sıra sıra Oy- 
nayarak rakiplerinizi alt etmek 
zorundasınız 

kazanmalısınız. Cunku belli 
yerlerde ancak donuşumunuzu 


tamamlayarak ilerleyebiliyorsu- 
nuz, Örneğin yuksek bır yere çık- 
mak için gorile, su kanallarından 
geçmek çın balığa ya da etrafı 
kolacan etmek için yarasaya do- 
nüşmeniz gerek- 
yor Ancak 
amaca ulas- 
manın tek 
yolu bu 
değil, yo- 
lunuzu bu 
labil 
MEK 


Tür: Aksiyon/Strateji 


ve bulmacaları cözebilmek icin 
pusulalar, haritalar, gizlice odasi- 
na girdiğiniz kişilerin randevu 
defterleri, bilgisayar kodları gibi 
kaynakları da bulmanız ve doğru 
yerde kullanmanız gerekmekte 
Bu arada tuhaf ama her bolümü 
bitirdikten sonra Practice menu 
sünden gırıp o bölümü tekrar 
oynayabiliyorsunuz 


BİR DE ADAM OLABİLSEM ! 
Savaş sahneleri ise başta karı 


şik görünse de zamanla alışılıyor 
Savaşa girmeden once her grup 


Uyesi için onun dönüşebildiği bir 
hayvan belirlemeniz gerekiyor 
Savas boyunca karakterler o hay 
vanın şeklini alıyorlar. Savaş sıra 
sıra oynanmasına Karsın gerçek 
zamanlı olarak işliyor. Sırası ge- 
en karakterin etrafında on sani- 
ye içinde yok olan mavi bir halka 
beliriyor. Siz bu on saniye içinde 
tuş kombımasyonlarıyla yapac. 
niz saldırıyı seçiyorsunuz Sure bi- 
timinde de saldıracağınız rakibi 
seçiyorsunuz Elbette rakipleriniz 
de boş durmuyorlar, onlar da si 
ze sırayla saldırıda bulunuyorlar 
Animorphs, olaylar arasındaki 
bağlantı iyi kurulmuş olsa başarılı 
sayılabilecek bir kur- 
guya sahip An 
cak bölümterin 
birbirlerinde 
kopuk kopuk 
ilerlemeleri ve 
yüklemelerin 
sıklığı bir 


Bilgi için: www.armymen.com 


Morse by Morse esi 


sure sonra sıkıcı olmaya Daşlıyor 
Karakterler arası konuşmalar, her 
bırının aynı olaya değişik tepkiler 
vermeleri ve seslendirmeler basa- 
rl Ancak aynı durum ne yazık ki 
grafikler ıçın geçerli değil Işıklan- 
dırmalar iyı olsa da poligonların 
az olması gözü rahatsız ediyor 
Oynanabilirliğin de -ozellikle sa 
vaş ekranlarında- geliştirilmesi 
sart Ozetle dù- 
şünce güzel 
ama biraz daha 
gayret istiyor 
Hele Metal Gear 
Solid piyasaday- 
ken oyunseverle- 
rin Animorphs 
gıbı pek çok ac- 
tion-adventure'i 
daha göz ardı 
etmeleri hic zor 
değil ! 


Batu & Gökhan 


Grafikler 


Öyküye kendiniz! verekili: 


özi mekanların karanlık ve poligon sayi- 
arun ar olması hoş değil, Karakter ani 
masyonları da bekleneni veremiyor 
Ses ve Müzik 
kterlerin seslendi 
bi yok. Arka plan neöyle f 
ne böyle, durumu kurtarıyor 
Oynanabilirlik 


Özellikle savaş ekranlarının daha geliş 
miş bir tutorial a; daha basit ve daha az 


sıkıcı bir tasarıma gereksinimi var 


Atmosfer 


e oyun Ilgi 
çekebilir. Tabi] bu arada kisa ama çok sayıda 
yükleme süresi dikkatinizi dağıtabilir. 


i 
: 
: 


JA oyun ama biz Türkler 
“için yapılmamış. $ımd 


ga sinda bu oyun güzel bir 
f 


hakkını verelim oyunu güzel yap- 
mışlar. Harika espriler, güzel gra- 
fikler ve animasyonlar İle çok akı 
cı bir yarisma oyunu Head Rush 
Oyun başladığında kendinize mi- 
nik bir ikon seçiyorsunuz, bu 
ikon yarışma boyunca size eslik 
ediyor ve sorulari bildiğinizde ko- 
mik bir şekilde çıldırıyor, Ikonu 
seçtikten sonra yarışma başlıyor. 
Her yarısma belh bir para ödülu- 
nü de beraberinde getiriyor. 50 
rular çok çesitli ve içlerinde ulak 
ıpuçiarı barındırıyorlar. Fakat ma 
alesef Amerikalılar için hazirlandi- 


Firma: Salı pazarı 
Tür: Patlıcan 
Saçmalık Derecesi: 50 


ğından onların populer kultüru- 
ne hitap ediyor ve doğal olarak 
cevapları bilemediğiniz bir çok 
soruyla karşılaşıyorsunuz Ayrıca 
tabiiki çok iyi İngilizce gerektir- 
yar. Eğer MTV izliyorsanız arada- 
kı animasyonlar ve yarışmanın 
genel gidisi çok hoşunuza gide- 
cektir. Fakat bu görsel solenn 
arkasında çok sağlamı bır ekibin 
olduğunu da belirtelim You 
Don't Know Jack gibi bir şahese- 
rin yapımaıları olanı arkadaşlar 


mı yansıtmışlar. Oyun içerisin 
deki konuşmalar daha doğru- 
su spikerin sunumu bir harika 
Yanlış cevap verdiğinizde ya 
da bildiğinizde hep ayn tepki- 
eriyor. Bu tepkilerde öyle 
sıradan bilgisayar cevapları de- 
gl yarışma sunar gibi kayıtlarla 
tek tek uğraşmışlar Eğer tüm 
dunyanın tek bır ortak kulturü 
olsaydı bu oyun çok satabilirdi 
ama yalnızca Amerikalılara hi- 
tap etliğinden bizde beş para 
f. 


etmez ma 


bu oyuna da aynı yaratıcılıkları- 
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Firma: Can sıkıcı oyunlar Ltd. 
Tür: Can sıkıcı oyun 
Saçmalık Derecesi: 75 


Gökhan- Pas versene Cem benim 
önüm boş Sen sonra koşarsın 
bende sana alarım sende kaleye 
vurursun. Bak bir dahaki alağımı 
zı öyle yapalım tamam mi? 

Cem- Tamam ama adamlar sert 
savunma yapıyorlar 

Gökhan- Ya oğlum o zaman ben- 
le ver kaç yaparsın ben topu bi- 
raz surüp orta yaparım 

Onur- Cocuklar maçı boşverin su 
yandaki hatununu gözlerini gör 
dünuz mü çok hoş ben onunla 
tanışmak istiyorum. 

Başta Cem olmak üzere hepimiz- 
Onur ya oyna ya kinştir ama bari 
su oyuna kadın sokma olur mu? 
Serpik Hadı çocuklar santra yapın 
artık hava soğudu Usuyorum 
Tuğbek- Top bana gelince ne ya 
payım? 

Batu- Vur 

Tuğbek- Nasıl 7 

Batu Vazgeçtim sen vurma bizi 
seyret istersen, 

Tuğbek- Ama ben de gol atmak 
istyorum 

Gökhan- Hadi çocuklar karşı ta- 
kım sıkıldı aruk gidip oynayalım 
Burak- Beyler burcum kova ama 
korkmayın ıyı kaleciyimdir 
Herkes- insallah! 

Onur- Abi kız çok derin bakıyor 


ya 


Prodi 


Cem Bakar baker ama olay sonra 
baslar. 

Berker- Beyler ben askerde 
Tuğbek- Amannrınn çabuk santra 
yapın, Berker gene postallarndan 
bahsedecek! 

Emin- Beyler bu saha çok kal 
lık oldu iyı pas yapalım 


/ken 


| Scarborough oo “| 


Worrati 


itkin, 


Maçın sonucu: Gökhan 
Cem Onur'a kızgın, Onur aşık, 
Batu mutlu, Berker dimdik ayakta, 
Burak yara bere içinde, Tuğbek 
neşeli, Serpil nezle, Emin mavi 
gözlü kızla yemekte SKOR 8-6 
kazandık! 


5 T.kiloti gh 
Williamson 


€ D. Barker mR 
T M. Jonos mLER 
M Monk dme 


ainibali Turkiye'de şöyle 
P iki üç senedir duyulmaya 
başlanan Dir spor. Bilme- 
yenler için tarif edeyim. Bir çayır 
çimenlik alanda oynanır Alanda 
saklanacak yerler mevcuttur. Her 
iki takımda birbirini navalı taban- 
calarla vurmaya çalışır Bu havalı 
tabancaların mermileri rakibe 
çarptığı zaman patlayıp içindeki 
boyayı rakibine bulaşuran ve 
böylece onu vurduğunuzu bel 
geleyen niteliktedir. Işte olay te- 
melde bundan ibarettir. Yalnız 
oyun öyle “lay lay lom amanda 
vuruldum öleyim barı” tarzında 
düşünmeyin Mermiler size çarp- 
tığında eğer az korunan bir yeri- 
nizse (kolunuz bacağınız falan) 
anında morartır ve sisinr Zaten 
bunun içinde başınızı kask ve 
maskeyle korursunuz, üzerinize 
de kalın ve eski bir şeyler giyersi 
niz. Bu yüksek adrenalınli tecru- 
beyi koca dergide yaşayan iki kişi 
var bırı Cem biride benim Ama 
oyunu kısa kısaya almamızın asıl 
sebebi oyunu oynamış olmam 


Firma: Kenny 6 
Tür: Love Story 
Saçmalık Derecesi: 92 


değil gerçekten çok başarısız ve 
üzerinde az uğraşılmış bir oyun 
olması, BU yüzdende yazacak 
fazla bir özelliği yok Grafikleri 
berbat, ses efekt yok gibi, oyna- 
nış felaket Paıntball'da mermiler 
içi boya dolu olduğu için atıldık- 
tan sonra havada yön değistirir- 
ler ve asla altığınız ikinci bir mer- 
mi birincisiyle aynı yere gitmez 
Koca oyunda başarıyla yapukları 
tek şey bunu doğru uygulamak 
olmus o kadar Ama mermiler 
yakın mesafede çok buyuk bır 
sapma göstermezler Yanı ki 
metre içerisinde ard arda atilan 
iki mermi hemen hemen aynı 
noktaya duser; bu oyunda dus- 
müyor! Kısacası benim size tavsi- 
yem oyunu almak yerine Türki- 
ye'de bu işi yapan bir yer bulup 
orada arkadaslarınızla beraber 
eğlenmeniz, te- 
miz hava alıp 
güzel bir gün 
geçirmeniz 
Gerçeği durur- 
ken oyunun kı- 
yısından köşe- 
sinden geçme- 
yen bu 
oyuna ne para 
ne de zaman 
harcamayın hiç 
değmez 


aşanısız 


: 
: 


$ ve bir suru seyir- 


Ikemizde astronomik 


paralar dağıtan Dir si 


ru yarışma bu sıralar 
çok moda Milletimiz Ozal döne- 
minden bu yana başlayan bir 
alıskanlıkla kısa 
yoldan para ka- 
zanma eğilimin- 
de olduğundan 
kanallar rating 
rekorları kırmaya 


cide paraların 
hayalini kurma- 
ya ve ağzını su- 
yu aka aka yars 
ları seyretme- 
ye bayılıyor. Bu 
tip yarışmalar 
Amerika da ve 
benm görebildi 
ğim kadarıyla Al- 
manya da Uzun 
zamandır mev- 
cut Zaten ulke- 
mizdeki yarışma- 
larda onların li- 
sansıyla yapılı- 
yor Elimizdeki 
oyunda bu Up 
bir yarışma ama 
ortada bariz bir 
fark var Bu kez soruları bildiği- 
nizde bir milyoner dovme hakkı- 
ni kazanıyorsunuz! Dövebileceği- 
niz 4 adet milyoner var. Bunler 


KISA KISA 


bir petrol zengini, yaşlı zenginle- 
rin parasını yiyen bir “hanım”, 
dolar milyoneri babasının parası- 
nı harvurup harman savuran bir 
zuppe ve bilişim teknolojilerin- 
den zengin olmuş bir asosyal ço- 
cuk Her soruyu bildiğinizde A- 
lah ne verdiyse girişiyorsunuz ve 
yarışma ilerledikçe kafa göz da- 
ğıtmaya başlıyorsunuz. Ülkemiz- 
de böyle bir oyun “sosyal taba- 


kalar arasında ayrılık ve nefret to- 
humları ekebilir” bahanesiyle ya 
saklanabilir belki ama kendi bay- 
rağını bile don yapıp giyen bir 
ulkede tabiiki yal- 
nizca eğlence 
malzemesi olabılı- 
yor Yarışmada 
soruları sorular 
bizim ülkemizin 
kültürüyle pek 
alakalı olmadığın- 
dan fazla ilerleye- 
miyorsunuz ve 
bir yerden sonra 
oyun gerçekten 
baymaya başlı- 
yor. Kısacası bu 
oyuna da beş pa- 
ra vermeye değ- 
mez Bedavaya 
TV seyredin daha 
iyi 
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MDK 2 


Deus Ex açıklamasının bir bölümüyle daha beraberiz. Bu ay, geçen ay kaldığımız yer olal 


n 4. görevden devam etmek istiyorum. 


aşladığınız odanın camı- 

nı kırıp dışarı çıkın. 3 BIF'I 

öldürüp alanın diğer 
ucundaki camı kırın ve borudan 
aşağı inin. Paraşutunuzu açık tu- 
tup aşağıdakileri havada temizle- 
yin ve yere inince yerdeki kilit to- 
punu vurun ve kapıdan geçin 
Yeni geldiğiniz buyuk alanda ön- 
ce durup sniper modunda vura- 
bileceğiniz kadar fazla Death 
Sphere vurun. Dümdüz ilerleyip 
platformun ortasina gelin. Orta- 
daki yuvarlak platformun altında- 
ki kilidi vurun. Sonra paraşüt yar- 
dımıyla yükselin. En yukarı nokta 
da daire şeklindeki platforma inip 
etrafında bir tur atin. Sıralanmış 
kilitlerin önünde durun ve size en 
yakını vurun. Burada çabuk ok 
malısınız. Bir kilidi vurunca üzerin- 
de bir platform belirecek bir kaç 
saniye sonra kaybolacak Bu sıra 
da sız bu platformun uzerine zip- 
layıp ikinci kilidi vurup onun uze- 
rine zıplamalısınız Bu şekilde en 


son kilidi vurunca yeni bir hava 
koridoru aclacak. Bu koridorun 
hemen arkasındaki platforma zıp 
layin Sonra kafanızı hava kordo 
runa çevirip yukarı bakın Yukar 
da yine bir sıra kilit göreceksiniz 
Bunlardan ilkini vurun ve çok hiz 
lı bir şekilde sniper modden çıkıp 
hava koridoruna zıplayın. Yukan 
ulaşınca açtığınız kilit kapanmak 
üzere, Acele ile aşağıdaki taktiği 
tekrarlayıp yenı hava koridorunu 
açın. Sonra da yeni platformun 
ucundaki kapidan geçerek bu 
alandan akin 


Checkpoint 4 - B 

Yeni geldiğiniz alanda ortada 
hareket eden 3 kilit var Bunlara 
bir kere sniper modunda 
ederseniz dururlar 
ates ederseniz hareketle devam 
ederler. Üzerlerine paraşule at- 
larsanız sizi bir parşa Uçururlar 
Yapmanız gereken odanın duvar- 
larındakı oyuklara sırasıyla tırman- 
mak için bu topları uygun yüksek- 


ateş 


Bir kere daha 


liklerde durdurup, yarattıkları ha- 


va akımından yararlanıp sonra 
tekrar harekete geçirip bir sonraki 
Oyuk için kullanmak Fğer düşer- 
seniz hemen paraşutunuzü açın 
cunku odanın en dibinde kendin- 
den bir hava akımı var ve sızı bek 
li bir yere yükseliyor Odanın te- 
pesindeki Spheree dikkat edin 
En tepedeki kapıdan geçince ye- 
ni bir odeya geliyorsunuz. Bura- 
da aşağıdakı ve balkondakı Biffle- 
ri indirin ve sonra soldakı kapıdan 
devam edin. Geldiğiniz sahnede 
amacınız ışıkların altında sağa ve 
sola çalan müzik bitene kadar ha- 
reket etmek. Bitince sahnenin ar 
kasındaki duvar patlıyor ve siz içe- 
ri girip yeni bir açık alana geliyor- 
sunuz Bu alanda yerdeki oyukla- 
rın içindeki 3 Dogan üreticisini 
patlatında alanın sonundaki kapı 
açılıyor, 


Checkpoint 4 -C 

Yeni geldiğiniz yerdeki Biffileri 
haklayın. Odanın ortasındaki kay- 
nayan yerde paraşulunuzu açar- 
sanız gizli bır yere çıkarsınız Karş- 
daki kapıdan devam edip bir tu 
nele geleceksiniz. Tünelden aşa 
ğıya altlatın ve alanın orlasındakı 
platfomun altındaki kilidi vurup 
haya tüneli ile yukarı çıkın. Doğru 


tuneli bulun ve kapıdan geçin 
Karşınıza kâöprunun kırık olduğu 
bir yer gelecek Karşıya zıplayamı- 
yorsunuz Sağda ve solda tunek 

var. Bunların girişlerinde de 

ada duran bir çeşit kurşun ve 
asağıdan gelen baloncuklar var 
Bu baloncukların uzerinde para 
şütünüz açık durarak bu tünllere 
girin ve kurşunu almış olun. Da- 
ha sonra bu tünellerin ucundaki 
çıkıntılarda durup karşı duvarda 
bir hedef arayın Bu hedefe sni- 
per modda yeni aldığınız kurşu 
nu Seçip vurursanız bu kursun 
duvardan sekip Kilidi vuruyor. İki 
tarafta da aynı işi yapında köprü 
düzeliyor ve karsıya atlayıp yolu- 
nuza devam ediyorsunuz 


Checkpoint 4 - D 

Bölüm sonu yaralığına geld+ 
nız Ortadaki odaya girmeden 
önce etraftan toplayabileceklerr 
nızı toplayın. Ozellikle Sniper Shi- 
eldınız olsun Odaya girince 
Max'i goruyoruz Sonra Schwang 
geliyor. İlk iş gözlüğüne 3 kere 
sniper modda vurmak. Yalnız er 
vuruştan sonra zıplayıp bir süre 
havada kalın ki yere yumruk atın- 
ca zarar görmeyesiniz. 3 atıştan 
sonra etrafınızdaki duvar yıkılacak 
ve Schwang uzaga gidecek. Elin- 
de de Max var Elni 5 kere vurun- 
ca Max yanınıza gelecek Max yer 
nınıza geldikten sonra da 
Schwarg'ın arkasındaki dönen ki- 
ditleri vurarak onu öldürmelisiniz. 


Mission 5: Max — 

The Jim Dandy, Earth 

Orbit 2:47PM 

Giris bölümünde önden ve ar- 
kadan gelen taş ve metal parçala- 
rından bir süre uzak durun 


Checkpoint 5- A 

Başladığınız odadaki uzileri alın 
ve odanın ortasındaki mazgala 
ateş edin. Aşağı düşünce yine bir 
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mazgal var. Ona 
ni odaya gelin. Asağıda dönen la- 
zerlere dıkkat ederek odadaki 4 
jar ekranını dağıtın ve açı- 
lan yeni kapıdan en ğı kadar 
ının. En aşağıdaki odanın ortasın- 
da gördüğünüz çıkıntı mazgala 
ateş edin ve ordan da yeni 
dan geçin iniz külüpha 
nede yolun sonuna kadar gidin. 
Yoldaki yaratıkları rdükten 
sonra yolun sonundaki kapı kilitli 
olduğu için yine duvardaki maz- 
galdan geçeceksiniz. Burada iler- 
dikten sonra yeşil tüplerin oldu- 


yeşil kup 
kasında bir bilgisayar var. Bunu 
patlatınca bir üstteki platforma çi- 
kabilmenizi sağ » asansor ha- 
rekele or. En ust katta da bir 
mazgal yardımıyla yeni bir odaya 
geliyorsunuz. Burada boruların 
arasından aşağı atlayınca doktor- 

ığınız meyda 

Me 

girip tuvaletin 


ve yine kutulu bi Si e kkatli olu L ralığına gelin 
duvara deraa les yine kutulu bir < y ikkatli olun ığına gel 


Burada 1 atlayın kadar takip et a “i yenmenin tek esprisi 
solunuz kalanı kırmızı duva tikten sonra istasyon bir borunun onun enerji almasını engellemek 
bir ç Buraya altında duracak siz de jetpackınızı iy mekiği- 
in ve upuzun tü yukarı uçacaksı- i gi O'lük enerji var ve 
i atlayın ğ 0 nız Buada önemli olan 20 elinize 4 adet Gating Gun alıp 
Al nnda a ıda durup sürekli si 
aten ayağınıza geli- 
yor. Siz de sürekli ateş ederek ve 
kıtınızı kullanarak karşı `k- enerjinizi tazeleyerek onu öldürü- 

Save e siniz. Geçtikten sanra tün 


edin. En sonunda aşağı inen bir 
tunel açıl, e bir ente gi 


ceksiniz. Öd 
ve kutu var Ayrı 
da \ 

var Sur 


laa aden Uçun. ce yumuşak ve dıkkatlı bır atlayış 
nuünce p A aii 


yapın ve koridordan get 
Hawkins — The Jim Dandy, 
Earth Orbit 4:23 PM 
Checkpoint 6 - A 
Bölüme başladığınız yerde he- 
men BFB'yi goruyorsunuz. Size 
bir bulmaca bırakıyor. Bul 
nın mantığı şöyle; Ortadaki çı 
bukta ışıklar yanıyor 
Işıktan çıkan kablolarla 
me n zaman içind 
rayla basmazsanız bomba patlr 
yor Her düğmeden sonra save 
edin ve bu bulmacayı bu şekilde 
çözün. Çözdükten s 
bir kapidan € 
mesinin kırık oldu 
inden zıpla- 
buk olun 
çünkü parç uzerinde 
durunca düşüyorlar tikten 
sonra deminki bulm. 


var. Bunu da çözün ve 
sonra etobur bitkinin yanına iler- 
leyin. Bitki size yardım etmeniz 
için plutonyum ve ex Bunu 


içince azman bir yaratık olacaksı- 


niz VE 


me tokat Doganlar 


iniz. Sonra da açılan 
cek- 


mizleyece 


gizli geçitten geçerek ilerley 


siniz 


Checkpoint 6 - B 

Yeni bomba. Yeni bulmaca. 
Mantık aynı, Ama çok daha zor. 
Hem de bu sefer yukarı merdiven 
kullanarak çıkmanız da gerekiyor. 
Dikkatlice çözün. Sık sık quicksave 
kullanın ama sakın yanlış bişiy ya 


pınca kullanmayın. Bombayı hak 
ledince odada açılan kapıdan ge- 
çın. Yeni oda da yıne bomba var 
Fakat bu sefer çok daha karışık ve 
kmağı kullanmanız 


glinizdek 


gerekiyor. Karanlık yerlerde çak- 
makla takip edeceksiniz kabloları 
Bunu da bitirince odadaki kapı 
ıp asansörle bolum sonu 


olan BFB'ye geliyorsu- 


Checkpoint 6 - C 

Burada iki asamada oldurece- 
ğiz. İlk aşamada ase 
ya kadar çıkan kutuların yanın 
dan plutanyumu alın ve içip yu 
kan tırmanın. Plulanyumun etkisi 
geçmeden BFB'nın üzerine atla- 


ği inip yukarı 


yin. Sonra aşağı İnip yeniden ay- 
ni yerden yeni gelen plulonyumu 
alın ve bu işi 3 kez tekrarlayın 
BF8'nin zırnı kaybolunca elinizde 
baget ekmek varsa onu tost maki 
nası ie yoksa da tost ekmeği ile 
BFB'nın eneyisini birnn ve bolu 
mu geçin 


Mission 7: Kurt 
Checkpoint 7 - A 
Bolum 


başladığında çabuk 


davranmalısınız. Sehwwang sizi 
an bir gemiyle takip ediyor ve 


eğer durursanız tepenize ateş 


ediyor Eğer yavaş hareket eder 
seniz altınızdakı platformu yıkıyo 
ve yine olanı size oluyor. Bu yuz 
den olabildiğince çabuk koşun 
Yol ağzına geldiğinizde sağ kolu 

akip edin. Arkanızdakı gemi bir 
süreliğine kaybolacak ve sonra 
önünüze çıkacak. Size yıne dur- 
madan devam edin ve karsimiza 
çıkan kapıya zıplayıp kapıdan ge- 
çın. Kondordan sonra yeri geldi- 
gınız odadakı yeşil yaratıkları, 
conhead'leri ve laser sılahlarını 
vurun. Odanın tavanında jet mi 


torlar göreceksiniz. Önce ilere- 
yıp daha aşağıda kalan platforma 
nın, Buradakı borunun i bos ve 


yukardan surekli yaratık geliyor 


Kendinizi sağlama alınca boru 
nun altındaki mazgalda durun ve 
diğer jet motorlarından en Sağ 
dakinin alında dönen kilidi vu 
dakı 
nin älindaki kılıdı de vurun. Bu si 


run Sonra bıraz ilerleyip sol 


rada borunun altinda bir hava tu- 
neli olusacak. Buradan yukarı ç 
kn. Yukarıdakı kilidi de vurduktar 
sonra tekrar asağı ının ve son ke 

lan jet motorunun altindaki kilid 
de kırıp borudan yuka 
açılan kapıdan geçin 


Checkpoint 7 - B 
Yeni geldiğiniz odaya gine 
L balkona 


sol tarafta duvardak 


benzeyen çıkıntının alına girin 


Burada bır kilit göreceksiniz. Kilidi 


açtıktan sonrâ 
daki granadeleri alın. Bu graria 
eri odanın tabanındaki kırmızı 


danin sağ tarafin 


bombeli camların Uzerine atin. 
Dikkat, çok yakından atarsanız sız 
de zarar görürsünüz Camlar pak 
layınca camların altında ık adet 
hava asansöru göreceksiniz. Bu 


ansörler ik kilidi vurduğunuzda 


ser Sİ 


acılıyor. Ase 


ahlarına dikkat edir: 
tunelin dibinde mortar va 


alip yukari Çıkın. Yukarıda bekle 
yen Iki yeşil yarduğa dikkal Sonra 
mortan odanın girişte sağ taralın- 


da kalan duvarındaki balkona 
yapının. İçine sniper 
unda atın. Oranın alındaki 


oranın icindeki kilidi 
ra tekrar asağı inip Di 


cam kir 


vurun 


raz önce morlar aldığınız yerden 


şu duvardan seken kurşunlarc 


alın. Tekrar yukarı çıkın. Odanın 


girişine son kez gelin Giriş 
da yerde pembe bir nokla 
Buranın üzerine çıkın ve tam 
sınızda duvardaki pembe nokta 
ya nişan alarak seken kurşunu 
atın, Birkaç denemeniz gerekebi 
cilin- 


lir Sonunda oradakı kilit 4 


Ca yine aşağı inip kurşunları aldı 
çılan kapıdan yolu- 


nuza devam edin, Tekrar açık ala- 


ğiniz yerde a 


na çıkıyorsunuz. Schweng yine 
gemisiyle tepenizde Siz en yakın- 
daki yola atlayın ve seri bir şekilde 
zıplayarak ki n. Yolayrımında 
sağı takıp edeceksiniz. 
ma kadar gelememişseniz para 
ŞÜtÜNUZU açın vı ġa doğru sü 
zulün. Kapıyı ve onundeki platfor- 
mu göreceksiniz 


ayn- 


Checkpoint 7 -C 

Koridordan ilerledikten 
niz odada yine jet motoru- 
na benzeyen 3 yapı var Önce ye 
sil ye rı temizleyin Daha 
sonra burada ilk kez karşınıza ci- 
kacak olan aynı yaialıkların gö- 
zünmez olanlarını da temizleyin 
Bu oldukça zor. Fakat çok az se- 
çebildiğiniz yarakları oldürmez- 
seniz rahat bırakmazlar. Unutma- 
yin kafelarındakı camı sniper 
modda vurmalısınız. Odaya girin- 
ce uzaktaki iki taneden sağdaki 
yapının altındaki camı kırın. Bir ki- 
lt topu düşecek ve zıplamaya 
başlayacak. Sabır içinde bunu sni- 


sonra 


ra iht 


alışkanlığına ve sa acını 


du vurunca kırdığınız ca- 
akımınıdanı ya 
tag 

nuz koridora girin. Burada sizi yı- 


lanarak yükselir ve gör 


ne görünmez yaratıklar bekliyor 
Odada İki adet teleskop benzeri 
alet var Ucu aşağıya dönük ola 


un ucundaki camı kırın ve içindi 
önen büyük kilde ateş edin 
Aletin içimden ufak bir kilid gika- 
cak ve zıplamaya başlayac Bu- 


rada sabir ve el alışkanlığına ek 


larak sansa da İhtiyacınız var. Bi 


kilidi de vurduktan sonra w 

karıya dönük aletin ucundakı ca- 
mi kırın ve içine mortar alın. Mor- 
lar girince bir kilit daha çıkacak 
Onu da sabır içinde vur. 
leskoplardan birinin Ustunde bir 
kilit gözükecek (Aba 
kındayımı Onu da vurun 


A te 


far- 

oda 
nın yerinde bir delik açılacak ve 
eceksiniz 


1m 


siz o delikten geçip 


Checkpoint 7 - D 

Yine açıklık alandasınız 
nizde yir 
sonunda doğru kuşun ve sol ta- 
rafına zıplayıp paraşutu açın Asa- 
gıda yuvarlak ışıklı mazgallı bi yer 
göreceksiniz. Buraya sağ sağlim 


Karsi- 


Schwang. Plafarmun 


inin. 3 tans power-up't alin. Ve 
eporterdan geçin. ksınlandığı 
yerdi apıdan gecin Olduk 

a büyük bir salona geldiniz: Bu 


salonda ortadaki aleun özelliği al- 
lında bir hava akımı olması ve 
çinde de sizi odaya girdiğiniz ye- 
re döndüren bir teleporter olma- 
sı. Salonun çevresinde ise sütun 
lar var Bu sutunlerin içindeki kilit 
leri vurdukça yeni yaratıklar çiki- 
yor. Ve çıkan yaratıkları bilirince 
ortadaki alete o sutundan güc 
Bulun sutunlardan güç 
gelince alet çalışıyor. Ve altını de- 
hyor. Sizde yerdeki deliğe girerek 
salondan ayrılıyorsunuz. Sutunla- 
n ve kilitleri saat yönünde dolas- 


geliyo 


mayı İhmal etmeyin. Hava tünek 
lerinden geçerek yeni geldiğiniz 
odada yine zıplayan kilitler var 

Fakat bu sefer iş biraz 
Çunku topların izlediği yollar bel 
L Biraz bekleyip tam zamaninda 
ederek topları vu 
lopları vurdu! 
ki mazgallardan hava çıkmaya 
başlıyor ve siz bir üst seviyeye çık 

yorsunuz. En úst seviyede karsını- 
za çıkan kapıdan sonra bolum sö- 
nu yaratığına geliyorsunuz 


aha kolay 


İliyorsur 


nuz 


karşınızda 


Checkpoint 7 - E 

Uzun platformu geçip yuvarlak 
olanın üzerine çıkınca Sthwang 
meşhur gemisiyle geliyor Burada 
yapmanız gerek çok basıt Snıper 
mo gecip geminin uzennde- 
ki sarı oyukların içinde duran top- 
ları vurmak- Hepsi bitene kadar 
dayanın. Çünkü gemi sürekli ales 
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ediyor ve sürekli adam yolluyor 
Gelen adamlara karşı butun sni- 
per shielelarınızı ve laser gurlan 


nizi harcayın 


Mission 8: Max - 

Lower East Side, Swizzle 

Firma 4:17PM 

Checkpoint 8 - A 

Bölüme kucukucumuzla sokak- 
larda başlıyoruz Peşimizden bir 
kac uçak ve Dogan takip ediyor 
Biraz dolaştıktan sonra 4 tane Üst 
üste konulmuş metal Tenekeyi ki- 
rarak içeri gilyoruz. Geldiğimiz 
yerde 2 tane Biff var Bunları hak 
ayınca yenileri Çıkıyor. Toplam © 
ane Biff haklayınca ortadaki plat 
fonn açılacak Bura i SÜZÜ- 


telim. Mik geldiğiniz odada yuvar- 
lak bir kapı Onun da çevresinde 
5 tane ısık var. Bu ısıkların hepsini 
vurun. Kapı açılınca teni geldiği 
niz disco gibi odada tavanda or- 
tada duran yapıya ateş edin 
Onu yere indirince yine bir kapı 
ıçılacak ve siz yeni bir karıdorla 
eceksiniz. BU 


buyuk bir alana 
alanda karşınızda asılı duran bir 
bilgisayar ve ekranları var, Bu bik 
etrafında dönerseniz 
havada hareket eden ufak plak 
formlar olduğunu göreceksiniz. 


gısayarın 


Amaç bu platformları iyi izleyip, 
Uygun platformları kullanarak 
ana bilgisayarın tavana bağlı ol 
| duğu 3 bağlantı noklasını vur 


M 


LEVEL 


£ 


mak. Bunu başarınca alanın taba- 
nında bir yer deliniyor Burada 
dikkatli olalım Deliğin içindeki 
antenin üstüne düsmeye çalışın 
Enerjinize dikkat etmeyi unutma- 
yin. Bu antenin uzerine düşünce 
ucundaki iki tane ince çıkıntılar- 
dan birinin üzerine çıkıp antenin 
içine girin. Bu iş oldukça zordur. 
Save kullanmayı unutmayın. 


Checkpoint 8 - B 

Antenin icinde ilerledikten son- 
ra geniş bir uzay gemisi otoparkı- 
na düşeceksiniz. Buradaki 3 ge- 
miyi vurunca yeni bir gemi gele- 
cek Bu geminin içine girin ve 
kokpitteki kırmızı düğmeye basın, 
Gemi bır kapıyı vuracak ve siz de 
o kapıdan geçip gideceksiniz 
Sağda ve solda Gatling Gunlar 
var ve aldıkça yenileri geliyor. Bu 
rada silah stoklayabilirsiniz. Şimdi 
en buyuk antendesiniz Yukarı ka- 
dar adım adım cıkacaksınız Once 
kendiliğinden dolan Atomic Jet- 
packinizi alın. Sonra Antenin üze- 
rinde ki çıkıntılara zıplayarak yük- 


selmeye başlayın Hep sağa © 
ru döneceksiniz 
dümdüz ykarı çıkacaksınız. Bazı 
yerlerde bır sure havada kalma- 
nız gerekecek Böyle durumlarda 
kullanacağınız taktık olabildiğince 
seri bir şekilde packınızı ateşeyip 
birakmak Bu sırada havada asıl 
kalacak, aynı zamanda motoru 
dolduracaksınız Daha sonra disa- 


Bazı yerlerde 


rya çıkın duran ince antenlere 
geleceksiniz. Kural yine aynı Sa- 
ga soğru bir antenden diğerine 
Ucucaksınız. Bütün antenler bitin- 
ce ortadaki ana kolona girip çi- 
kan dil şeklinde platformlar var 
Bunları da sırayla takip edeceksi- 
nız Buniar takip edildikten sonra 
bir sıra daha çıkıntı anten karısını- 
za çıkacak ama bunların ozciliğ 
üzerine değdiğiniz anda aşağıya 
inmeleri Bu yüzden çok çabuk 
uzerinden zıplayıp bir diğer ante- 
ne ucmalısınız. Butun antenler 
aşağı inince yukarı doğru Çıkan 
yeni bir dil platform serisi daha çi- 
kacak. Bunları da tırmanınca so- 
nunda ana kolonun bağlandığ 
bir boru göreceksiniz Bunun içi- 
ne girin ve yeni mekana gelin 
Yeni mekanın tek olayı yere değ- 
meden karşıya ulaşmak Bunu da 
yukanda dediğim taktikle yapab- 
lirsiniz 


Checkpoint 8- C 
Sonunda Schwang karşımızda 


STRATEN-USTASI| MDK 2 


Yapmamız gerekenler basit. Bu- 
lunduğuruz yerin duvarlarında 
çıkıntılar var Bunların da ucunda 
kırmızı tuşlar. Bu tuşlara Sehwang 
yanındayken basın. 3 tane luşa 
basıp birkaç saniye de ateş eder- 
seniz ilelebet Schwangdan kurtu- 
luyoruz 


Mission 9: Dr. 

Hawkins - Swanky Sizzle 

Heights, Swizzle Firma 

Checkpoint 9 - A 

Başladığınız alandaki yaratıkla- 
ra hiç dokunmayın Bu alandan 
Uç çıkışınız var, Biri alt seviyedeki 
çıkış, diğer ust seviyedeki çıkış 
Sonuncusu ise gerideki telepor- 
terlardan biri. Ru belümdeki 
amaç bır aletin 3 ayn parçasını 

plamak. Bunu istediğiniz sırayla 
bilırsınız.. Önce alttaki çıkışa 
gidelim. Buradan geçince kendi- 
nizi dar bir koridorda bulacaksı- 
niz. Bu korıdordakı yaratıkları te- 
mizlemeye hıç uğraşmayın. Arala- 
rından mümkün olduğunca az 
enerji kaybederek koridorun so- 
nundakı kapıdarı tekrar tünele gi- 
nn Simdi geldiğiniz yerin karşısın- 
da demir tellerin arkasında Do- 
ganlar ve parçalardan bir tanesi 
var Soldan labirente giriyorsu- 
nuz Amac bu iabirentten bu tek 
lerin arkasına ulasmak Bu labi- 
rentte sakın sıkılayım pes edeyim 
demeyin çunku 9 bölümdesiniz 
Bu labirente çok fazla yardımcı 
olamayacağım çunku burada yol 


terifi cok zor. Yanlız verilebilecek 
birkaç ufak tip var Bunlardan ilki 
şu sürekli gaz çıkaran yaratıklar- 
dan birini gördünüzmü peşinden 
gidin. Yakalamanız imkansız ama 
en azından gittiği yöne saparsa 
niz onlar sızı çıkışa götürüyor Yol- 


da Mr Fıizzy'ler var Bunları topla- 
mayı Unutmayın çunku yolda 
enerji kaybetmek zorunda kalabi!i- 
yorsunuz ve Mr. Fizzy'niz yoksa la 
birentten çıkamazsınız. Yolda gór- 
düğunuz bulttonlara basmanızın 
bir yaran var, Fakat bunun içn læ 


birentin başka bir yerinde bir oda- 
ya girmelisiniz. Tavsiyem bunu de- 
nememeniz yoksa oyun dunyasın- 
dan uzaklaşmak zorunda kalabilir- 
siniz Söz konusu mekana geldiği- 
nizde Doganlar var. Bunlarla uğ- 
Traşmak isterseniz uğraşın ama uğ 
raşmadan alci abp hemen tele- 


port olmanız en iyisi Teleport 
olunca yıne başa dönüyorsunuz 


Checkpoint 9 - B 

Bu sefer üst seviyedeki koridoru 
izliyoruz Bu arada üst seviyedeki 
pawer-up'ları almayı unutmayın 
Koridorun sonuna geldiğinizde 
karşınıza bir tünel çıkacak. Tünelin 
tabanı kırmızı lazer ışınlarından 
oluşuyor Ve bu lazerler belli bir 
periyoda bağlı olarak yanıp sonu 
yor. Bu periyodu iyı gezlemlemeli 
yeri gelince zıplamalı veya tünelin 
içindeki kenar boşluklarını kullar 
malı ve DU şekilde karşıya ulaşma- 
lisiniz. Burayı geçtikten sonra duğ 
melerle oynayacağımız bir bulma 
caya sıra geliyor Burada ilk düğ 
meye basınca ilk sıra kalkıyor ve 2 
düğme orlaya çıkıyor Burada ön 
ce save edin sonra duğmeleri de- 
neyin. Doğruyu bulunca saveinizi 
load edip enerji kaybetmeden di 
rek ona basın. Bu taktikle butür 
engelleri kaldırın ve koridora girin. 
Aralardakı Dogan'lara dikkat Kori- 
dordan geçtikten sonra yine la 
li bir yere geliyorsunuz. Fakal bu 
ranın peryodu daha değişik. Bu- 
rayı bitirince yine bir koridorla yeni 
bir laserli tünele geliyorsunuz. Bu- 
rada once gönül rahatlığıyla yürü- 
yebiliyorken yansındayken kopru 
bozuluyor ve zorlanıyorsunuz. Bu 
rada dikkati olun. En son bağlan- 
dığımız yer aletin 2. parçasını ala- 
cağımız yer Burada yine bir duğ 
me oyunu var. Once karşıda yuka- 


er 


ndaki platforma gidip sarı tuşa ba- 
sip oyunu başların. Sonra geri ge- 
lirken her aşamada 3 düğmeden 
geçiyorsunuz Yine aynı save takti 
gmi kullanın Bütün düğmeleri 
aşama aşama geçtikten sonra ilk 
sarı düğmeye bastığınız yerde ale- 
tin ikinci parçasını bulacaksınız. 
Buradan yukan teleport olun ve 
başlangıç yerine gelin 


Checkpolnt 9 - C 
Teleporterdan geçerek yukarı 
çıkım Sonra koridordan geçin 
Geldiğiniz odada direk karşıya gi- 
dip tekrar teleporterdan geçin Ye- 
ni geldiğiniz yerde sütünların ara- 
sında Doganlar var. Onlardarı ka- 
çarak havada platformların durdu 
ğu yere gelin. Merdiveni kullana- 
rak en yukardaki teleportera çıkın 
Teleporlerdan geçince geldiğiniz 
odada bır bulmaca var. Yerde 3 
tuş var Karşınızda da bir platform 
da bir Conhead yürüyor Sizin 
yapmanız gereken önce soldakı 
sonra sağdaki sonra da ortadakı 
tuşlara basarak 3 adet conhcad'ı 
Ş dakı rendeye atmak ve orta- 
daki tupü doldurmak. Conhead'le- 
rın ekran dışına çıkmamasına dik 
kat edin. Bu işi yapınca bır telepor- 
ter orlaya çıkacak ve ondan geçe- 
ceksiniz Son geldiğiniz yerde ise 
ışıklı bir oyun var. Önce karşınızda- 
ki uçan paltforma çıkın ve karşıya 
geçip aletin 3. parçasını alın Son- 
ra geri dönüp platformun etrafin- 
| daki 3 buttona sırasıyla basın 


STRATEJİ USTASI 


Bunlara bastığınız sırada her but- 
tona yakın olan mavi lamba yarı 
yor olmalı 3#'ümü de yaparsanız 
bir teleporler açılıyor ve siz yine 
başa dönüyorsunuz. Baştaki tele- 
fon klübesinin içindeki yaratıkları 
pumpemickel atarak yokedin ve 
bolumu geçin 


Mission 10: The imperial 

Palace, Swizzle 

Firma, 9:01 PM 

Bu bölümü istediğiniz karakter- 
le oynayabilirsiniz. Once Kurt'ten 
bahsedelim. 


Kurt: 

Dışarıda başladığınız bölümde 
sağ taraftaki havalandırmadan içe- 
ri giriyorsunuz o Havalandirmada 
dikkatli olun. Içeri girdiğiniz uzun 
koridordan sonra çıktığınız buyuk 
salonu da diğer kapısından terke- 
din. Son olarak çeşmeli meydan- 
daki merdivenin en tepesinden 
sağ tarafa atlayın ve o platformu 
takip ederek kapıyı bulup Zizzy'nin 
yanına gidin 

Kurt tüm enerjisini bitirince içine 
girecek Önce kalp ve böbrekleri 
vuracak Sonra ciğerlere mortar 
alacak Sonra gözleri vurarak ye- 
rinden çıkarıp onlari uçarken de 
vuracak En son beyinin etrafında- 
ki kilitleri vuracak ve beyini vurup 
oyunu bitirecek 


Max: 

Max on kapidan girecek. Ama 
ön kapıdan girdikten sonra bır st- 
re karşınızdaki kapı açılmıyor On- 
ce çıkan bütün Biffleri öldürmelisi- 
niz. Daha sonra ilerleyip çeşmeli 
meydana çıkan koridora gireceksi 
nız Yine merdivenin tepesinden 
sağa atlayın. Zizzy'ye kadar gidin 
Max Zızzy'nin içinde bütün organ- 
iarı Kuri'de olduğu sırada fakat sa- 
dece vurarak oyunu bitiriyor 


Dr.Hawkins: 

Doktor başlangıçta sola giderek 
merdiveniyle surlardan şatoya giri 
yer Dişarıdaki uzun yoldan sonra 
içeriye tam gerekli merdivenin ba- 
şında giriyorsunuz Hemen solu 
nuzdaki platforma çıkıp kapıdan 
geçerek Zizzy'ye kadar gidin. Dok- 
tor bütun organları aynı sırayla 
plutonyum kullanarak yokediyor 
Bagctleri ve tost makinesini de 
unutmayin 

Hayırlı uğurlu olsun 


Deus Ex açıklamasının bir bölümüyle daha beraberiz. Bu ay, geçen ay kaldığımız yer olan 4. görevden devam etmek istiyorum. 


mi. 


NATCO HO'ya geldiği- 
nizde Alexten yeni bir 
mesaj alacaksiniz Man- 
derley'e rapor vermenizi isteyecek. 
UNATCO HO'ya girin ve ikinci 
kattakı Manderleyın ofisine girin. 
Sekreteryle konuşun. Sizden Ja- 
ime Reyesı bulmanızı isteyecek 
Manderleyin ofisine girip onunla 
konuşun, Bir sonraki göreviniz 
Hong Kong'da geçecekmiş. Heli- 
kopter pistine gitmeden önce 
UNATCO HO'da dolaşıp Jaime Re- 
yesi bulun ve onunla konuşun 
ikna katta bulunan dinlenme 
odasına girdiğinizde Walton S- 
mons ile konuşan Jaime Reyes ile 
karşılaşacaksınız. Konuşmalarına 
kulak kabartın ve sonra her ikisiyle 
de ikişer defa konuşun 
Jaime ve Walton'la işiniz bitince 
üçüncü kala gidin ve Sam Cartor 
ile kanuşup silah ve cephane alın 
Arık helikopter pistine gidebilirsi- 
niz Jock sizi Ton Hotel'in çatısında 
birakacak ve yeni göreviniz hak- 
kında mesaj yollayacak Otel çalı 
sından inen merdiveni bulun ve 
yangın çıkışından aşağı inin. Ön 
kapıdan Ton Hotel'e girin. Resepsi- 
yona yaklaşınca Gilbert ile Sandra 
Rentor'ı tartışırken göreceksiniz 
Ofise girin ve Gilbert ile konuşarak 
ona tabanca verin Merdivenleri 
kullanıp ikinci kata çıkın 
Siz merdivenlerden çıkarken Jo- 
la ofise doğru gidecek JoJo'yu ta- 
kıp edin, ama pek yaklaşmamaya 
dikkat edin. JoJo ile Gilbert arasın- 
dakı tartışmayı dinleyin. Eğer Gil- 
berte silah verdiyseniz JoJo'yu te- 
mizleyecek Eğer vermediyseniz 
bu işi sizin yapmanız gerekiyor. Bu 
iş de bitince ikinci kata çikip Pa- 
ul'ün odasına gidin. Odaya gir- 
mek için anahlarlannızı kullanın. 
Paul ile konuşunca Size go 
rev verecek 


Ton Hotel'den çıkın ve Hell's 
Kitchen sokaklarında ilerleyin NSF 
üssüne giden yol, girişimde barr 
yerler olan uzun bir tünelden ge- 
çiyor. Tüneli takip edin ve NSF ús- 
sünün önündeki nöbetçiye etrafa 
bakındığınızı söyleyin Usse yakla- 
şınca Paul'den mesaj alacaksınız 
NSF üssüne girin 

Üssü araştırmaya başlamadan 
once sağ taraftaki tamır robotunu 
Kullanarak bioelektrik enerjinizi şar 
edin Üssü dolaşın. Tuvaletlere ba- 
kın. Kadınlar tuvaletinde NSF HO 
bodurm anahtarını bulacaksınız 
İkinci kata çıkın ve oradakı Kilitli kä- 
py bulun Kapida maymuncuk 
kullanın ve odanın içindeki verku- 
bunü okuyarak NSF Ussü güvenlik 
sisteminin login ve şifresini (yeffer 
san, newreyoluuon! öğrenin 

Uçuncu kata çıkın ve kontrol 
odasına girin Bilgisayar 
odasını doldurmuş 
olan halon gazı #8 
hakkında bilgi ak 
mak igin ver- 
kübünü oku- 
yun Eğer 
nazmat giy- 
sisi. kullari- 
yorsanız içe 
ride gaz gl 
sa bile bilgi- 
sayar odası- 
na girebi- 

Lrsıniz 
Kontrol 
odasının 
kösesinde bik 
gisayar odasını 
havalandıran bir 
düğme bulunu- 
yor Düğme- 
ye basa- 

rak 


gazı boşaltın. Bilgisayar odasına 
girip güvenlik terminalini kullanın 
Kamerayı kapatın ve bodrum kapi- 
sını açın 


NSF üssünün ilk kalına geri dô- 
nün ve az önce açmış olduğunuz 
kapıya girin. Burada iki seçeneği- 
niz bulunuyor. Lazer alarılarını ve 
tareleri zıplayıp saklanarak geç- 
meyi deneyebilir, veya kilitli kapıyı 
havaya uçurarak ya da maymun- 
cuk yoluyla açabilirsiniz. İçerideki 
güvenlik terminali ile kameralı ka- 
patıp, kapıları açabilirsiniz. Tünel- 
lerde ilerleyin ve son lazer alanı kıs 
mna gelin. Alanların üzerinden 
zıplayın ve aralıklarda saklanır 


Sondaki odaya girin ve yerdeki 
verikubünu okuyarak Paulün 
UNA hakkında vermiş olduğu 
bilgileri öğrenin, Dolabı patlatın ve 

ya bir şekilde acın ve içe- 
rideki verikubÜnü 
okuyun. Bu 
© küpe çok 
önemli bir 

bilgi mev- 
cut NSF 
üssünün 
çatısındaki 
uyduları 
ve iletişim 

sistemin 

calıstır 
mak icini 
gerekli 

sifreler 


B0 d- 

rumdan çıkın 

ve Usun Için- 

dekı merdi- 

venleri kul- 
lanarâ 

cati- 


ya ulaşın. Uyduların yanındaki bi- 
naya girin ve buradakı kişisel bilgi 
sayarı kullanın (mcollirs/revoluti 
on). Tüm düğmelere basarak uy- 
duları ayarlayın ve iletisim odasını 
açın. İçeri girip ikinci Kisisel bilgisa 
yarı da kullanın (napoteon/revolu 
tion} Düğmeye basarak iletişimi 
gönderin. Bu, mesajı yollayacak 
ve Paul ile Watton Simons'dan me 
saj alacaksınız; UNATCO askerleri 
peşinize düşmüş 


Şimdi Ton Hotel'e dönebilirsiniz 
NSF üssünden çıkın ve tercihen 
kimseye görünmemeye çalışarak 
Ton Hotel'e donun Merdivenler- 
den çıkıp Paul'un odasına girin. 
Paul ile konuşun, konuşmanız baş- 
ladıklan sonra siyahlar 
adam kapıyı çalacak ve Paul size 
camdan kaçmanızı söyleyecek. 
Eğer bunu yaparsanız Paul olecek 
Bunu yapmak yerine siyahlı adamı 
haklayırı Paul'un güvenliğini ga 
ranilemek için otel lobısıni de te- 
mizlemeniz gerekiyor. Aslında Pa 
ul'un ölmesi oyuna pek etki etmi 
yor ama eğer hayatta kalırsa onu 
diğer görevde de göreceksiniz 
Paul size Battery Park'a kaçmanızı 
söylüyor ve metro sistemi için Şifre 
veriyor 


Eğer Battery Park'a kaçmaya ça- 
lışırken herhangi bir yerde Ölürse- 
niz otomatik olarak diğer göreve 
ışınlanacaksınız UNATCO devriye- 
leri ve güvenlik robotları etrafın- 
dan dolaşarak metro sistemine 
ulaşın. Keypad'i kullanın ve 6282 
şifresini girin. Anna, metroda yolu- 
nuzu kesecek, Onunla dövüşme- 
niz gerekiyor. Eğer onu öldürürse- 
niz, sonraki görevde karşınıza çık- 
mayacak. Eğer o sizi öldürürse, 
sonraki göreve ışınlanacaksınız 
Eğer Battery Park'a ulaşabilirseniz 
Gunther ile karşılaşacaksınız ve so 

nuç olarak bir sonraki göreve 


ışınlanacaksınız. 


Açıldığı zaman kapıdan çıkıp 
koridora kaçın. Kilitli olmayan 
hücreye girin ve iki torba soya ye- 
meğini alın Onları kullanarak 
sağlığınızı bıraz düzeltin. Masada- 
kı MJI Z nobetçisı odanın önüne 
doğru gittiğinde sandığın tepe- 
sinden sopayı alın Masadaki veri. 
kübunu okuyarak gözaltı hücrele- 
ri (4679) ve gözaltı engel kapısı 
(4089) şifrelerini alın 

En son hucre engelini açmak 
için 4679 şifresini kullanın Cesedi 
inceleyerek maymuncukları ve 
ps20'yı aldıktan sonra yandaki 
hücredeki NSF teröristini serbest 
birakin. MJ12 nöbetçisini hallede- 
rek tabancasını aln Masadan 
cephane bulabilirsiniz 

Masanın sağ tarafındaki kame- 
radan eğilerek saklanın ve gözaltı 
bölgesine doğru gidin. Miguel si 
ze yardım önerdiğinizde isterse- 
niz kabul edin. Ana kapının ya- 
nindaki keypad'i kullanarak 4089 


şifresini girin Daedalus'tan bura- 
daki amaçlarınız hakkında yeni 
bir mesaj alacaksınız. Daeda- 
lus'un vermiş olduğu haritayı ve- 
ya kompleksin içindeki yol işaret 
lerini takip ederek robot bakım 


bölümüne Ulaşın Robot bakım 
alanının gizlice, sandıkların arka- 
sından eğilerek geçin 

Cephanelik kısmında iki tane 
güvenlik robotunun devriye gez 
dığıni göreceksiniz. Aralıklarda 
saklanarak ve robolların arkasın- 
da kalmaya dıkkal ederek robot 
lara görünmemeye çalışın. Cep- 
hanelik kapısının yanında bir gü- 
venlik keypad'ı bulacaksınız. Bu 
kapı üzerinde mulhitool kullarım 
ve cephaneliğe ginn. Buradaki 
MJ12 ajanını haklayın. İçeride ça- 
lışır durumda bir kamera var, 
multitool kullanarak kamerayı et- 
kısız hale getirin Burada eğer kul- 
lanmak isterseniz birçok silah bu- 
labilirsiniz 

Bir sonrakı hedefiniz ilkyardım 
bölgesi ve nano laboratuarı Bu- 
raya ulaşmanın en kolay yolu 
usun altından geçen yollar Go- 
zalı merkezindeki yer havalandır- 
masna gimn ve üssün altından 
ilerleyin Odaların alından geçtik- 
çe Daedalus size hangi odanın ak 
unda bulunduğunuzu söyleye- 
cek. Nano laboratuarına ulaşana 
kadar havalandırmadan ilerleyin 


Odaya ulaşınca havalandırma- 
dan çıkın ve buradaki MJ12 ajan- 
larından kurtulun 

Laboratuarları araştırın Burada 
asıl ulaşmanız gereken kısım cer- 
rahı boige (kı burada Paul'u ölü 
veya dir bulacaksınız) Bilim 
adamlarıyla konuşun ve Dr. Mo- 
reau'nun yerini bulun. Si 
hi kısım için sifre olan 0199'lı ve- 
recek. Diğer ofisleri de araşunp 
güvenlik terminali logın'ını (mj12) 
ve şifresini {invader} bulun, Paul 
ile konuşarak görev amacını ta- 
mamlayını 


cera- 


DE 


Daedalus size bir mesaj gon- 
derecek ve Çıkış kapısının şifresi 
olan 1125'i verecek Komuta 
merkezinin yanındaki çıkışın yeri- 
ni tespit edin. Bekçi köpeklerin- 
den ve MJ12 devriyelerinden s: 
narak kapıdan çıkın. Resepsiyon 
bölgesinden koşarak geçin ve 
UNATCO HO'ya ulaşıncaya kadar 
devam edin. Aslında MUI? ussu, 
UNATCO HO'nun yasak olan dor- 
duncü kâtıydı. UNATCO nöbetçi- 
lerinden sakınarak uçuncü kala 
çıkın. likyardım iaboratuarındaki 
Jaime Reyes'i bulun ve onunla 
konuşun. Sizi yardım teklif ede- 
cek. Sam Carterin cephaneliğine 
giderek onunla konuşun. Siz yar- 
dım teklif etmeyecek ama cepha- 
neliğinden dilediğiniz gibi yarar- 
lanabileceksiniz 

Alex Jacobsonin ofisine girin 


ve onunla konuşun 
Içın tek yolun Anna Navarre'yi öl- 
durmek olduğunu soyleyecek 
Alex size UNATCO'nun ana kapi- 
larını açacak olan anahtarı vere- 
cek, ama bunun için önceki orta 
ğını öldürmeniz gerekiyor Anna 
oldukça kuwetli bir düşman, o 
yüzden onu alt etmek için kaba 
kuwetlen başka yollar bulmalıs- 
niz. 

Ikinci kata çıkarak Manderley'in 
ofisine girın — Manderley o anda 
Walton Simmons ile konuşuyor 
olacak. Her ikisiyle de konustuk- 
tan sonra tekrar Manderley ile ko- 
NUŞLUĞUNUZdA Sizi saldıracak [bü- 
yuk ihtimale odadan çıkarken) 
Manderley'i temizleyin ve kişisel 
bilgisayarını login 
(jmanderiy) ve şifreyi knight kıl- 
leri girin. "Decrypt Agent Anavar- 
res Killphrase” seçeneğini seçin 
Uçüncü kata gidin ve Anna ile 
Güntheriin ofisine girin Gunt 
her'in bilgisayarına girin ve login 
(ghermann) ile şifreyı (zeitgesij 
kullanın. Tekrar Decrypt seçene- 
gini seçin 

Birinci kata nm ve çıkışın ya- 
nindaki Anna ile karşılaşın. Eğer 
her iki decrypt seçeneğini de kul- 
landıysanız JC onu “flalander 
woman” olarak tanıtacak ve An 
na Navarre olecek Uçüncu kata 
geri dönün ve Alex ile konuşun 
Anna öldüğüne göre size UNAT- 
COYa giriş anahtarlarını verecek 
Birinci kala donun ve çıkış kapr 


Kaçmanız 


kullanarak 


sında anahtarlarınızı kullanın Re- 
sepsiyonu geçin ve UNATCO 
HO'dan çıkın. Helikopter pistine 
ilerleyin ve o anda helikoptern 
içinde bulunmakta olan Jock ile 
konuşur. Helikoptere bineceksi- 
niz ve Hong Kong ve Tracer 
Tong'a doğru yola çıkacaksınız 


Gizli MJ12 binasının içinde he- 
likopterin dışında başlıyorsunuz 
Ne yazık ki hedefinize ulaşama- 
mışsınız Jock size helikopterin ka 
çırıldığını belirten bir mesaj yollu 
yor. 

Hangarı dolaşmaya başlayın, 
simdilik MJ12 tehlikesi görünmü- 
yor Kışlalara girmeden veya uçuş 
kontroi güvertesine girmeye ç 
madan önce hangarın altında bi- 
raz keşif yapsanız hiç de fena ol 
maz. Burada havalandırma sis 
temleri yoluyla gaz göndermeye 
yarayan gaz Sistemleri bulunu- 
yor, bu yolla birkaç MJ12 nöbet 
çisinin hakkından gelebilirsiniz 
Tamir robotunun yanındaki yer 
panelini bulun ve açın. Başınızın 
Üzerindeki boruları takıp ederek 
tünelde ilerleyin. İlk soldan dö- 
nun 

Şimdi gazı serbest bırakmanız 
gereken bir bölgedesiniz Jock st- 
ze buradaki ekipmana dikkat et 
menizi söyleyen bir uyarı gönde 


recek. Tekrar havalandı 
maya dönun (henüz gazı 
bırakmak için gerekli olan 
şifreye sahıp değilsiniz) ve 
tünelden boruları izleye 
rek devam edin ve bir 
sonraki yerden sağa do- 
Izgarayı açın ve ku- 
çük odaya girin. Burası 
cephane kısmı. Masadan 
donanımı alın ve gazı ser- 
besi birakmak için gerekli 
olan şifreyi öğrenmek Içın 
okuyun: 


nun 


verikubDÜNU 
99871 

Gaz kaypad'ine dönün 
ve şifreyi yazın. Hangarın, 
kışlaların ve uçuk kontrol 
güverlesinin alındaki ha- 
valandırmalardan gaz 5z- 
maya başlayacak. Eğer 
hazmat giysiniz yoksa siz 
de zarar göreceksiniz 
Simdiki hedefiniz kışlalar 
olmalı. Buraya girmek için 
çeşilli yollar bulunuyor; 
bunlardan birisi hangarın 
hemen dısındaki merdi 
venler, diğerleri se havalandırma 
sisteminde bulunan çeşiti yollar 
On kapıdan girmeniz biraz 2or 
olabilir, ozellikle de yaylım ateş 
açacak durumda değilseniz | En 
iyisi havalandırmayı kullanarak 
kışlaların üst katına ulaşın, zaten 
burası da ulaşmak istediğimiz yer 
Kışlaların ust katındaki üçüncü 
dolabı araştırın ve uçuş kontrol 
guvertesinin anahtarını alın. Kışla 
ki merdivenlerden çıkarak 
uçuş kontrol guvertesine ulaşın 


lar 


İşaretleri takip edin ve kapıyı aç- 
mak için ananlarlığınız kullanın 
Hangara doğru donun ve kont 
rol panelindeki düğmelere bakın 
silahı kilidi ve cephane kısmı. Silahı 
kilidi düğmesine basın ve mum 
kün olduğunca hızlı şekilde han 
gara dönmek için hazır olun 
Jock size güney kapısından 
uzak durmanızı soyleyen bir me- 
saj gönderecek, çunku o kapıya 
doğru bir füze ganderiyormuş 
Jock helikopterden fuze göndere- 
rek güney kapısını havaya uçura- 
cak. Açılan delikten asansorec eri- 
şebileceksiniz. Tab 
ardından güvenlik robotları da 
aktif hale geçecek. Onlardan ya 


patlamanın 


sakının, ya da yak etmeye çalışırı 
Delikten geçin ve asansore ula- 
şın, Asansor kapısını açın ve aşağı 
düğmesine basın Bu sizi bir son- 
raki kısım olan Wan Chai pazari- 
na ulaştıracak 


STRATEJİ USTASI DEUS EX 


Pazara ulaştığınızda Jock ve 
Dacdalus'tan yeni emirler alacak- 
sınız. Gazete standındaki verku- 
bünü okuyun ve pazar planını 
görün. Burayı istediğiniz gibi do- 
laşıp keşfedebilir ve keşif bonusla 
rı kazanabilirsiniz Ama buradaki 
nihai amacınız pazarın doğusun- 
daki buyük kırmızı duvarda yat- 
yor. Buraya yaklaştığınızda Jpck 
size konumunuzu onaylayan bir 
mesaj gönderecek Kılıtlı girişi Du- 
luncaya kadar binanın çevresin- 
den dolaşın Nöbetçi Gordon 
Quick ile kardeşiniz hakkında ko 
nuşun, Gordon size bilgi verme 
den önce onun için iyilik yapma 
nızı isteyecek Gorduğunuz gibi 
hiç kımse karşılık beklemeden size 
yardım etmiyor bu oyunda 

Gordon yıne de sizi gönder- 
meden önce değerli bir bilgi ve 
recek: Maggie Chow, 1313 Ton 
nochi Road'da oturuyormuş. Pa 
zara geri dönün ve Tonnochı Ro 
ad tabelalarını takıp edin. Bir son 
raki ksma geçtiğinizde tabelaları 
takip etmeye devam edin Ve bir 
sonraki kisma geçin. 

1313 Tonnochi Road'dakı Ou 
een's Tower Luxury Sultes'i bula 
na kadar etrafı araştırın İçeri girin 
ve resepsiyonisile konuşun Ma 
sadaki verikubünu okuyup bilgi 
alın. Asansöre yaklaşın ve dizini 
okuyun Alttaki iki maddeye tikla 


yn Buradan şifreyi (3444) ve 
Maggie Chow'un çalı katında kak 


dığını öğreneceksiniz 


Çatı kalı asansörunu kullanarak 
Maggie Chow'un yaşadığı yere 
ulaşın. Asansörden çıkın ve hiz 
metçi May ile konuşun. Sizi Mag 
gie Chowe götürecek Maggie 
ile kardeşiniz Paul hakkında konu- 
sun Maggie size pazardaki polis 
merkezini ve polis kasasının şifresi 
olan 87342'yı söyleyecek. Yukarı 
kala çıkın ve konferans odasında- 
ki verikübünü okuyarak Mag 
gıs'nin şifresinin artık Tai Pan" ol 
madığını oğrenm. Masadaki kı- 
taplan inceleyerek Maggie'nin sif- 
resi hakkında yeni bilgiler elde 
edin. Kitaplardan birinin ismi 
TaiPan, diğerinin ise Insurgent 
olduğuna göre yeni şifre de In- 
surgent olabilir, ne dersiniz? 

Bir güvenlik terminalı bulun ve 
Meggle'nin logın'ı imchow) ile sif- 
resini finsurgent) girin Kameralnı 
kapatın ve birinci kamerada gor- 
nen kapıyı açın. Bu kapı Maggie 
Chaw'un dairesindeki gizli MJ12 
kısmına açılıyor Şimdi odayı açt- 
ğınıza göre MJ! 2 ajanları sizi du- 
yabilir. O yüzden sessizce tekrar 
Maggie Chow'un oturma odasi- 
na geri dönün. Dare girişindeki 
koridora yaklaştıkça sessiz kalma- 
ya gayret edin Korıdorun sonun- 
daki duvarın yanındakı tavandaki 
kağıt fenerin yerini bulun Feneri 


çalıştırınca MJ12 kısmı kapısı açıla 
cak. Yine sessiz kalmalısınız, aksi 
halde MJ12 ajanları başınıza UŞu- 
şüverir. Simdi içerisinde Dragon's 
Tooth kılıcı olan odadasınız. Tra 
cer Tong size kho almanızı söyle- 
yen bir mesaj gönderecek 

Kilic dolabının etrafında sessiz 
olun. Kılıcı almanın iki ana yolu 
bulunuyor. Kontrolieri mulütool 
ile bozabilir veya yakındaki kişisel 
bilgisayar konsolunu kullanabılır- 
siniz Koruyucu dolabi kaldırmak 
iin bilgisayar Maggie Chow'un lo 
gin ve şifresini kullanın. Kılıcı aldı- 
ğınızda Tracer Tong size bir me- 
saj gönderip kılıcı Max Chen'e go- 
turmeniz gerektiğini söyleyecek 

Wan Cha! pazarına geri dönün 
ve Lucky Money'e inen yokuşun 
yerini bulun. Koridoru takip ede- 
rek Lucky Money girişine ulaşın 
Hostesle konusun ve para verin 
Orada oturanlarla konuştuktan 
sonra ikinci kala çıkarak barın piti- 
siğindeki koridoru bulur, Korido- 
ru takip ederek konferans odası- 
na ulaşın, Burada Max Chen'e gi- 
den yolu bulacaksınız. Max ile 
Dragon's Tooth kılıcı ve Maggie 
Chow hakkında konuşun. Max 
Chen ile olan konuşmanız ta- 
mamlandığında komandolar ve 
MJ1Z ajanları Lucky Maney'i ba- 
sacaklar Max Chen ve bodygu- 
ardları bunların çoğunu temizle- 
yecekler Lucky Money'denn çi- 


karken çok dikkatli olun, çunkü 
buranın hemen dışında bir ko: 
mando daha var ve bu koman- 
dolar M/12 ajanlarının daha 
iyi zırha sahip olan modelleri 
Onu öldürmek için patlayıcı kulla- 
nabilir veya Max Chenin bodygu- 
ardlarına doğru çekebilirsiniz. 


“ex 


Wan Chai pazarına dó- 
nün ve onceden ziyaret ettiğiniz 
duvara dönerek Gordon 


Quick ile konuşun Size Lummo- 


ger 
geri 


US path duvarı ıçin gerekli şifre 
olan 1997'yi verecek ve Tracer 
Tong'un içerde sızı beklediğini 
söyleyecek, 1997 şifresini key- 
pad'e girin ve içeri ilerleyin 
Merdivenleri izleyerek sağdaki 
ginn. Kordoru takip 
edin ve geniş odaya inin. Bat 
aye basarak 
Tracer Long'un laboratuarına gi- 
den pasajı açın Tracer Tong'u 
bularak konuşur Laboralyardan 
çıkın ve soldakı yoldan ilerleyerek 
tiyatroya ulaşın. Tiyatronun mer- 
kezme Tracer 
Tong'un işlemi gerçekleştirmesini 
sağlayın ğında 
ekrar Tarig'a dönerek yeni emir- 
racer Tong sizi Ver- 
asansorun Şifresini 
{06288} ve e-malllerinizi kontrol 


koridora 


duvarındakı düğr 


yuruyün ve 


Ilem tamamlal 


ririzi ali 


life'a gider 


etmeniz için bir bilgisayar hesabı 
verecek (JCDenion / sanctuary} 
isterseniz onun kisisel bilgisayari- 
m kullanın ve Wan Chai pazarına 
geri donun 

Lucky Money giriş yokusuna 
gittiğinizde Versalfea giden 
asansörü bulacaksınız. Keypad'ı 
çalıştırın ve Tong'un sıze vermiş 
olduğu şilreyi girin Asansdre bi 
nın ve yukarı düğmesine basın 
Versalife lobisine vardığınızda te- 
mel amacınız MU|2 bodrum læ 
boratuarına erişim kazanmak ola- 
cak. Bunu yapmanın birden fazla 
yolu var, hangisi kolayınıza geli 
yorsa onu seçin 

1 Güvenlik ofisine girin ve içe 
ridek! nöbetçiler öldürün. İçeri 
deki verikubunden Versalıfe bilgi 
sayarları ıçın gerekli olan login'i 
(all shiftsj ve şifreyi (data entryi 
alın. Herhangi bir kişisel bilgis& 
yar kullanarak sahte kimlik yara 
un ve bodrum laboratuarma eri 
şim izni ve şifre (6512) çıkarın 

2. Ikinci kattakı Hundley'i bu 
lun ve onunla konuşun. Bodrum 
aboraluarına giriş izni kazanmak 
için ona ruşvet verm 

3. Uçuncu kata çıkarak bilgisa 
yar konsallarının başındaki tek 
çalışanla konuşun İşinden mem 
nun olmadığını söyleyecek ve siz 
den Hundley'ı öldürmenizi iste 


yecek Hündley'ı bulun, onu ök 
durun ve çalışana geri dönerek 
girişi şifresini aln 


RAK 


Versalıle'in en ust katındaki 
asansörü kullanın ve aşağı düğ- 
mesine basarak M12 laboratu- 
arina inin. Burada sizi Harrison 
karşılayacak ve etrafı dolaşmakta 
serbest olduğunuzu söyleyecek 
Bu bolgede baz! önemli bölgeler 
var ve bunlar birbirine laboratuar 
çevresinde dolaşan havalandır- 
ma sistemiyle bağlılar 


1. Lobideki heykelden sola do- 
nüp asansöre ilerleyerek salona 
ulaşın. Salonda iki önemli sey bu- 
lunuyor: MJ12 bilgisayarlarına g- 
Jinni (mchowl) veren veri 
kübü ve manyetik augmentation 
bölgesinin anahtari 


2. lobideki heykelden sağa 
dönüp merdivenlerden çıkarak 
psionic konferans ve dinlenme 
odalarına ulaşın Psionic konfe- 
rans odasındaki kiliti dolabın 
içinde bilgisayar sistemi için ana 
şifre olan damocles’ öğreneceği- 
niz önemli verikubunu bulacaksı- 
niz Ayrıca burada augmentation 
bölgesi için de 5878 şifresini de 
öğreneceksiniz. Dolabı izinsiz aç- 


tığınız için bilim 
adamları rahat- 
sız olacaklar ve 
güvenliği çağıra- 
caklar O yuz- 
den bir dövüşe 
hazır olun. Rec 
odasındaki veri- 
kübu guvenlik 
terminalleri. igin 
gerekli olan lo 
gın'i (mj12) ve 
şifreyi (security) 
verecek 


3. Heykeldeki 
keypad labora 
tuarlarâ erisim 
sağlayacak. Gü 


verilik keypadi'ıni 
mMulütool kulla- 
narak kırın ve 
merdivenlerden 
aşağı inin Araş- 
turmanız 
ken Üc 


gere- 
onemli 
laboratuar bulu- 
nuyor: birinci la- 
boratuar (nano- 
tech blade ROM 
sağlayacak), çevresel konular la 
boratuarı ve radyasyon laboratu- 
arı 


Kişisel bilgisayarı login 
imchow) ve şifresiyle (damocles) 
birinci laboratuarı kullanarak na 
notech blade Rom yukleyebilirsi 
nız. Bu işi yapınca aslında burada 
yapmanız gereken iş bitiyor Ama 
yine de radyasyon laboratuarına 
girip augmentation kutularını 
alabilirsiniz 

Salonda bulduğunuz anahtar- 
lâ radyasyon laboratuarını açın 
ve psionic lahoratuarındakı şifreyi 
kullanarak ana kısmı açın. içeride 
oldukça yoğun radyasyon bulur 
duğundan eğer bir hazmat giysi- 
sine sahip değilseniz zarar gor 
meye hazır olun 

Birinci laboratuarında 
tech blade ROM'u yüklediğinizde 
Tracer Tong'dan rapor vermenizi 
isteyen bir mesaj alacaksınız. Ma 
alesef M2 laboratuarından cık 
manız pek de kolay olmayacak 
çünkü guvenlik artık sızın kim ol 
duğunuzu biliyor 
dan ve Versalife'den dısarı çıkın 
Luminous Patra giderek Tracer 
Tong'un üssüne ulaşın Tracer ile 
konuşun ve diğer görevi alın 


nano 


Laboratuar 


SATEJİ USTASIİ THE LONGEST JOURNEY 


n başları itiraf etmek ge- 
E rekirse, The Longest 
urneyi nume koyup 


wi oyunu incele" dediklerinde 
birkaç bölüm oynayıp sıkılacağı" 
mı, sonra da sırf mecbur oldu 
gum için uflaya puflaya oyunu bi- 
tirmek zorunda Kalaca 
yordum. Neye dayanarak bu on- 
yargıya kapıldığımdan emin deği- 
im ama oyunu oynamaya başla- 
dıktan sonra bütün düşünceleri- 
mın değiştiğini söylemeliyim. Bir- 
kaç gun içinde başka hiçbir şeye 
aldırmadan oturup oynadığım, 
son derece sürükleyici bir adven- 
ture'di Longest Journey. Şimdi de 
oyundaki bütün düğümleri çöz 
duğumü kanıtlama fırsatı buldu 
ğum çin doğrusu epey gururla- 
nyorum. İşte karşınızda son ze- 
manların en eğlenceli ve sürükle- 
yıci adventure oyunlarından biri 
olan The Longest Journey'nin 


ği sanı- 


tum sırları 


GİRİŞ 

Her şey Aprilin rüyasıyla başiı- 
yor Burada öncelikle çevreyi 
araşırarak göreceğiniz yumurta- 
nin uçurumun dibine kadar yu 
varlanmasını bekleyin Yumurta- 
nın yuvasından ağaç kabuğunu 
alın. Arkadaki ağaçtan bir dal ko 
parın ve ağacın konuşmalarını 
dinleyin, onunla konuşun Daha 


sonra minik şelaleyi görene kâder 
sağa doğru yürüyün. Dal ve ka- 
buğu kullanarak ağaca su vere 
cek bir oluk yaratın. Ağaçla konu- 
şacak bir animasyon izleyeceksi- 


niz. Böylece giriş bölümünü tə- 
mamladınız ve arık oyunun ilk 
bölümüne geçebiliriz Tebrikleri 


1. BÖLÜM: PENUMBRA 

Burası sizin kaldığınız pansi- 
yondakı odanız Yatağınızın ya- 
nında duran komodinin ùstun- 
den günlüğünüzü ve fotoğrafı 
alın. Inventory'i açın ve günlüğe 
bakın. Sayfaların arasına girmiş 
olan çalışma kağıdınızı çıkanın 
Daha sonra lazım olacak. Bu ara- 
da günluğu biraz okumak kim ol- 
duğunuz ve nerden geldiğiniz 
hakkında dahâ iyı bir fikir vere- 
cek. Giysi dolabını açın. Burada 
oyuncak bir maymun bulacaksı- 
nız, tabii kı an Ona yakından 
bakarsanız bir gözünün yerinden 
oynadığını göreceksiniz Gozu çI- 
karın 

Aruk odadan çıkabılırsiniz Mer- 
dıvenlere doğru ilerlerken karşını- 
za hikayenin sevilmeyen adamı 
Zack çıkacak Onunla istemesiniz 
de biraz çene çalmak zorundası- 
nız, akşam için Sizden randevu 15- 
teyecek, eğer bu sinir bozucu 
adam ilginizi çekiyorsa ona 
“evet” diyebilirsiniz ama 
ben olsam reddederdim 

Aşağı indiğinizde 
doğruca duvar pano 
suna gidin. Buradaki 
bütün notları ve 
ilanları o okuyun. 
Sag ust köşeye 
asılmış olan du- 
yuru sızın (çin 
önemli, onu 
alın Notu 
koltukla 
frka iE 


ran Fiona'ya verin ve ondan yü- 
zūğünůzů alın Sehpanın Ustun- 
den kibrit kutusunu aşırmayı 
unutmayin Bu arada Fiona'yla 
uzun bir konuşma yapıp pansı- 
yon arkadaşlarınız ve onlarla ilişki- 
leriniz hakkında bilgi edinebilirsi- 
niz 

Kapıdan çıkınca bankta oturan 
Cortez'i göreceksiniz. Onunla ko- 
nuşun, size kabuslarınızdan ha- 
beri olduğunu ve dıkkat etmenizi 
söyleyecek Merdivenlere doğru 
yolu takip edin ve tercihinizi “Brid- 
ges” yanunde kullanın Buradan 
parka doğru ilerleyin, yol sizi oku- 
lunuza götürecek 

Binaya girdiğinizde bir çöp ku- 
tusu içine bırakılmış yirtik, sarı Bir 
eldiven göreceksiniz Onu alın ve 
merdivenlerden yukan çıkın, La- 
vabonun yannda duran raftan 
fırçanızı ve paleti alın, Bu İkisini tu- 
val üzerine getirdiğinizde resim 
yapmaya başlayacaksınız Bir süre 
sonra arkadaşınız Emma, Size 
Cortez'den bir mesaj 
getirecek 
Em 


ma'yla ko 
nusun ve Cortez'n sizinle 
buluşmak istediği yer hakkındaki 
şifreli mesajı dinleyin. Artık akade- 
miden cıkabilirsiniz 

Tekrar parkın içinden 
geçerek koprulere gidin. Bu kez 
“Cafe'ye doğru ilerlöyeceksiniz 
Kafenin bulunduğu alana geldi 
ğinizde “Mystery Door” yazan ka- 
piya göz atmayı ihmal etmeyin 
Şimdi kafeye girip tezgahtan bir 
kaç sekerleme alabilir ve Du arada 
Charhe'yle konuşabılirsırız. Char 
ie size kafeye asılan afişlerden 
bahsedecek Cortezin mesajıyla 


bir afiş arasındaki ilgiyi kurmanız 
gerekiyor. Sola doğru ilerleyerek 
kafenin iç bölümüne girin, barda 
kırmızı bir taburede oturan Star- 
leyle konusun Sızı başından at 
maya çalışacak ama paranızı iste- 
meye devam edin. Sonunda siz- 
den çalışma kağıdınızı İsteyecek 
Ona, günluğunüzün arasından 
bulup çıkardığınız kağıdı verin ve 
paranızı vermezse işi bırakacağı- 
nızı söyleyin. Size para verecek 

Müzik kutusunun yanına gidin, 
duvardaki sergi afişini okuyun. 
böylece Cortezle buluşacağınız 
yeri öğreneceksiniz. Afişin alt kis- 
mına iliştirilmiş olan davetiyeler- 
den birini alın, ona yakından ba- 
karsanız galerinin adresi öğrene- 
bilirsiniz. Masada duran ekmek 
sepetiınden bir parça ekmek alın, 
bu arada isterseniz Emma ve 
Martus'la da konuşabilirsiniz. Ka- 
feden çıkın ve köoprulerden pansi- 
yona doğru gidin 

Pansiyonun hemen kapısım- 
dayken içeri girmek yerine 
sola doğru hareket 
ederseniz bir maki- 
neyle karsılaşacaksı- 
nız. Bu bozuk aleti 
anarmanız gerekiyor. Yür 
züğunüzü kullanarak, ekranın te- 
pesinde duran ve birbiriyle bağ- 
lantsı kopmuş olan iki kabloyu Dir 
araya geirn. Kabloların alında 
kırmızı bir ışık var Kırmızı ışığın al- 
tinda ise "sol düğme” ve "sağ 
" diyebileceğimiz iki sarı 
Bunların altında dört 
tane mavı kol göreceksiniz. Amaç 
bu mam kollari aynı anda yatay 
pozisyona getirmek. Bu koiların 
her birinin altında bir ışık var. Sol 
düğmeyi kullanırsanız mavı Kollar- 
dan birnin altındak renk kırmızı 
olur. Bunun amı, bu kolun ki- 
litlenmiş olduğudur. Yani diğer 
harekel ederken bu kıpırda- 
maz. Eğer daha sonra sağ duğ- 
meye tıklarsanız diğer uçunün 
döndüğünü göreceksiniz Sırayla 
kolları kilitleyerek ve bu arada di- 
ğerlerini döndurerek dort mavi 
kolu aynı anda yatay duruma ge- 
tiin. Bu, gorundüğu kadar kar- 
maşık değil, üstesinden geleceği- 
nize emininim (inanın burada an- 
atmak imkansız) Bu ışı hallettiği- 
nizde düğmelerin ustundeki kır 


düğme" 
nesne var 


mızı ışık, yeşile dönecek ve bir ses 
duyacaksınız Makinedeki vanayı 
çevirin. basınç göstergesindeki 
değişimi izleyin. Şimdi dümeni çe- 
virin ve artık orada bir işe yarama- 
yacak olan mengeneyi (pense de 
denebilir) alabilirsiniz 

Pansiyona girin ve odanıza ç- 
kın. Pencereyi açıp dısarı bakın. 
Aşağı doğru bakarsanız bir lastik 
ördek ve çamaşır ipi göreceksiniz. 
Ipe tıklayın, bir ucu suya doğru 
düşecek. Ekmek kırıntılarını ördek 
üzerinde kullanın, aç martılar ge- 
lip lastik ördeği delecek. Zinciri 
çekin, böylece çamaşır ipini geri 
alacaksınız, onu inventory'e ko- 
yun. Pansiyondan çıkın ve köprü- 
ler çıkışını kullanarak kafeye dö- 
nun 

Kafeye girmenize gerek yok, 
dışarıda suyun içinde eski dostu- 
muz lastik ördeği göreceğiz. Onu 
alın ve inventonye girerek daha 
yakından bakın Üzerindeki deli- 
ğin bir yara bandıy- 
la kapatıldığını gö- 
receksiniz, bandı 
oradan cıkarın. Tek- 
rar köprüler çıkışını 
kullanarak bu kez 
metroya gidin Met 
rodaki Gen Tarayı- 


cyi kullanın, “We- 
ek” yazılı düğmeye 
tıktayın Inven- 


tory'den Para kart- 
mizi çıkarın ve bunu 
Lens üzerinde kulla- 
nın. Artık rahat ra- 
hat metroyu kulla- 
nabilirsiniz Metro- 
ya binmeden önce 
sol tarafınızdaki ray- 
lardan çıkan kvite- 
ma bakın, April bu noktada, ora- 
da bir anahtar olduğunu göre- 
cek. 

Inventory'e girin ve ordeği şişi- 
rin, ancak ördeğin bir deliği oldu- 
ğundan kısa süre sonra sönecek, 
bu yüzden bu işlemler sırasında 
acele etmelisiniz Hemen ardeği 
mengene ve ip Üzennde kulla- 
nın. Sişmiş olan ördek mengene- 
Yi açık tutacak ve sönmeye başla- 
dığında mengene de anahtarı 
tulmuş şekilde kapanacak Yavaş 
davranırsanız anahtarı alana ka- 
dar bu işlemi tekrar tekrar yapma- 
nız gerekecek 

Metroya binin. Aprilin başının 
üstünde duran metro haritasına 
bakın ve oradan Waterdown 
Bridge'i seçin Metrodan çıkınca 
ekranın sağına ilerleyin ve binaya 


girin. İçerideyken Cortez'i görene 
dek sağa ilerlemeye devam edin 
ve kendinizi Uzun bir konuşmaya 
hazırlayın. Cortez gidince tekrar 
metroya binin ve haritadan East 
Venice seçin. Çıkışta tekrar evini- 
zin yani pansiyonun yolunu tuta- 
bilirsiniz. Giriste Fiona ve Mic- 
key'le karşılaşacaksınız. Onlarla 
konuşun, size film izlerken başları- 
na gelen bır geriplikten bahsede- 
cekler 


2.BÖLÜM: 

THROUGH THE MIRROR 

Aşağı inin ve Fiona'yla konu- 
şun Ona Cortez'i nerede bulabi- 
leceğinizi bilip bilmediğini sorun 
Size onun sürekli gittiği bir sine- 
ma salonu olduğunu ama yerini 


öğrenmek için Zacke sormanız 
gerektiğini söyleyecek Yukarı ç- 
kp Zackin kapısını çalın Zacke 
istediği randevuyu vermezseniz 
Cortez Mercury Theater'da bula- 
bileceğiniz de öğrenemeyeceksi- 
niz. Dolayısıyla artık bu adama 
boyun eğmek zorundasınız. 
Metroya binio Metro Cirde'a 
gıdın Sağdaki yolu izleyin ve East 
Gateway çıkışından çıkın. Bir son- 
raki ekranda Down the Street c- 


kışını kullanın ve Mercury'nin 
önüne ulaşın. Kaldırımda duran 
çöp kutusunu itin, buradan kotü 
kokulu bir gaz çıktığını göreceksi- 
niz. Inventory'den şekeri alıp bu 
gaza bir süre tutun Elektrik dire- 
ğinin yanında dikilen adamla ko- 
nuşun. Sonunda size şekerleme- 


lerden bahsetmeye başlayacak, 
ona az önce tadını ve kokusunu 
bozduğunuz sekeri verin. Sine- 
manın temizlikçisi adamı kovala- 
yacak ve dönüşte size onun ka- 
çarken şapkasını duşurdüğünden 
bahsedecek Bir önceki ekrana 
dönüp şapkayı yerden alın 

Tekrar salonun kapısına do- 
nun Sağda, elektrik direğinin al- 
tında duran sigorta kutusuna tik- 
layarak yakından bakın. Metroda 
bulduğunuz anahtarı buradaki ki- 
Itte kullanın ve kutuyu açın. Ya- 
ra bandını yırtık eldivene yapıştı- 
nn ve bunu kısa devre yapan 
kablo üzerinde kullanın. Temizlik- 
çinin arkasından geçide girin ve 
salonun arka kapısına kadar ilerle- 
yin. Kapının sol tarafinda duran 
kutu yığınının Üstüne, kurduğu- 
nuz oyuncak maymunu, çop tor- 
basının ustune de şapkayı yerleş- 
urin Kapının sağ tarafında bir 
çöp kutusu var, Kapağını açıp kib- 
ritnizi kullanarak 
çopleri yakın. Sev- 
gili maymununuz 
içeri giren temizlik- 
çıyı oyalarken siz 
de kapıdan gizlice 
ginp Cortez'le ko- 
nuşun. Geçide gel- 
diğinizde Shifti kul- 
lanmayı kabul edin 
ve Işıkların içine gi- 
rerek oyunun di- 
ğer dünyasına ge 
çis yapın 

Arcadia'ya ginn- 
ce raniple karşılaşa- 
na kadar sağa 
doğru yürümeye 
devam edin. Rahi- 
bin konusmalarını 
anlamaya başlayana kadar itiraz 
etmeden dinlemeye devam edin. 
Rahip Tobias sizi tapınağın basa: 
maklarında tek basınıza bırakınca 
tekrar içeri girip onunla yeniden 
konuşun. Size oldukça uzun bir 
animasyon eşliğinde Story of The 
Balance'ı anlatacak. Sahne sona 
erince Tobias'ı tekrar bulun ve Bri- 
an Wesihouse hakkında konu- 
şun. Rahip size onun Arcadia'da 
"Rolling Man" olarak anıldığını ve 
haritacının Westhouse'un nerede 
yaşadığını bildiğini söyleyecek, 
bu bilgiyi almadan oradan aynl- 
mayın 

“Stalls” denen yere gidin ve ha- 
ritacıya Wesihouse'u sorun Da 
Âıtıcı çocuk tezgahın önüne gelip 
haritacı tarafından kovulunca 
onun yerine çalışabileceğinizi 
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söyleyin ve işi alır. Sipariş listesini 
alınca bir göz atn ve Rolling 
Man'c de harita götüreceğinizi 
görün. İlk ışınız White Dragon'un 
kaptanı Nebevaye Dir hanta gö- 
türmek Marketplace, sonra da 
City çıkışını kullanarak butun se- 
hirn göründuğu ekrana gelin 
Burada City Gates bölümünü se- 
çin Burada Docks çıkışını görene 
kadar yuruyun Yolun sonunda 
gemiye gıden taralı seçin ve gir 
verlede duran kaptanla konuşun 
Kaptan size kendisinin Nebevay 
olduğunu söyleyince haritayı ve- 
rebilirsiniz Daha sonra imzalama- 
sı için siparis listesini uzatın. An- 
cak bunu reddedecek, imzayı sa- 
dece muzık karşılığında veredile- 
ceğini söyleyene kadar onunla 
konuşmaya devam edin 

Tekrar sehir kapılarına dönün 
Sot tarafta bulunan tezgahlardan 
binnde müzik aletler satıldığını 
göreceksiniz. İnventory'nizdeki 
madeni paraların bir bölümü kar- 


şılığında oradan bir flüt satın ala- 
caksınız. Bu durumda tekrar kap 
tana gidip kıymetli imzasını alma 
nız gerekiyor. Flütü çalın, imzayı 
alını 

Buradan Small Piere, yanı kù- 
cuk iskeleye gidin ve yaşlı balıkçıy- 


USTASI| THE LONGEST JOURNEY 


la konuşun Üstünde oturduğu 
sandık hakkında soru sorun ve si 
ze bahsettiği kuş hakkında konu 
şun. Tekrar haritacıya gidin ve im 
zalı listeyi verin Size Rolling 
Manin haritasını verecek Evi na- 
sıl bulacağınızla ilgili uzun ve kari- 
şik tarif kafanızı karıştırmasın, ana 
şehir ekranından buraya ulaşmak 
gayet basit Tek yapmanız gere- 
ken bu ekrana geldiğinizde West- 
hoses Bungalowa tıklamak 
Wesihose'la konuşun ve haritayla 
birlikte ımzalaması ıçın listeyi de 
verin Cortez'le ilgili her şeyi ko 
nuşmeya dikkat edin Giderken si- 
ze kink bir cep Saati verecek. In- 
ventoryi açın ve raptiyeyi saat 


uzennde kullanın Boylece bir 


Shift daha açılacak ve April kendi 
dünyasına gen dönecek 

Tekrar sinema salonunun arka- 
sındaki kısımda Cortez'le konuşun 
ve söyleyebileceğiniz her şeyi söy 
leyin o Konuşmanın sonunda 

yes, lets save the world.” de- 
melisiniz. Kafeye gidip Charlıe'yle 
konusun ve aksam verilecek olan 
konserden bahsedin Sonunda 
Zack'le olan randevunuzu hauria- 
yip gitmeniz gerekliğini söyleye 
ceksiniz. 


BÖLÜM 3: FRIENDS AND 

FOES 

Aprilin odasından çıkıp Zackin 
zırvalarını dinleyin Metroya binin 
ve Hope Street resmine tıklayın 


Katedrale gide niz, burada 
Confessionalsa ilerleyin Burada 
Peder Raul'le konusacaksınız. On- 
dan Warren Hughes'u 87. bina 
da bulacağınızı öğrenin. Building 
87'ye gıdıp oradaki çocukla (War 
ren) konuşun Sizden istediklerini 
yerine getirmeyi kabul edin. Tek- 
rar metroya binin ve Metro Westi 
secm 

Yolda duran engel simge- 
sini kulanarak ilin ve arkasında 
duran buyuk còp kutusuna tirma- 
nın. Bir çep toplama kamyonu 
gelip Aprila birlikte kutuyu da 
alıp götürecek Polis istasyonu- 
nun iç kısmına açılan kapılar ka- 
pali olduğundan arkasında evrak 


larla oturan polis memuresiyle ko: 
nusun ve ondan ka- 
pıların bozuk oidu- 
ğunu ve tamirciler 
onarmadıkca kullari- 
iamadığını öğrenin 
Duvarın dibinde du- 
ran kutudan bir ev- 
rak alacaksınız. Onu 
nveniciy'de yakın- 
dan imceleyn Daha 
sonra bankla oturan 
Iki tamırciyle konu- 
sun Bulduğunuz 
formu Porty Fella'ya 
verin, buna itiraz 
edecek. Memureye 
gidip 09042 numa- 
ralı formu isteyin Bu- 
nu Pony Fellya ve- 


rin, Yine mi itiraz etti? Tekrar me- 
Mureye gidin, bu kez de 09042- 
A formunu isteyin. Bu kez adam- 
larımız yerlerinden kalkıp çalışma 
ya başlayacak 

Salonun ortasında duran iki gö 
runtulu teletondan soldekinin ek- 
ranına bakıp numarasını öğrenin 
Sağdakine gidin ve diğerini ara- 
yın Telefon çalarken Porty lellya 
gidip anu aradıklarını söyleyin 
Aynı seyi diğerine de yapın. Önler 
gidince kumanda kutusundaki 
kabloları kullanarak kapıyı açın. fa- 
kat memure sizi durduracak Me- 
Murenin masasına ip raflara 
bakırı, Onu oyalayacak bir torm is- 


leyin, o uğraşırken de tekrar kab 
loyu tamir edip kapıdan geçin 


Kartınızı kullanarak soda makine- 
sinden bir soda alın. Sola dönun, 
dolapların durduğu odaya girin 
4 numaralı dolaba bakın ve Maria 
Hernandez'e alt olduğunu go 
run. Sole ilerleyin, tuvaletteki po- 
isle konusun. Kim olduğunuzu 
sorduğunda, siz Hernandez'siniz 
Minelli'nir verdiği anahtar | 
dolapta kullanın. Ilac alın ve ya- 
nindaki kutuyu kurcalayın, Ayna- 
nın sağ alt köşesindeki kırığı fark 
edecek ve kink parçayı aldığınızda 
aradakı bir nolu göreceksiniz. Mi 
nelli'ye ilacı verin ve karısının do 
ğum gününü öğrenin, Duvardaki 
kırik düğmesine basın, Minelli 
yapay gozunu düşürecek, bunun 
ak maymunun gözür 


yerine oyun 
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nü birakın ve yapay gözü alın 
Odadan çıkın ve gözü koridorda- 
ki Retinal Scanner üzerinde kulla 
nın Arşiv odasına girdiniz 

Odada bulunan bilgisayara tk 
layın, April şifreyi girecek Warren 
Hughes adını arayın Erika Hug- 
hesun yanındaki numaraya ba- 
kın, Edite tiklayin. April, Warren'in 
bilgilerini değiştirecek, Printe tikla- 
ym, sonra da Deletee Mainii se 
çin ve az önce gördüğünüz nu- 
marayı arayın. Bilgileri tekrar print 
edin Church of Volter'i araun ve 
Jacob McAllen ismine bakın. Jac- 
cob McAllen adını aratın, sağ alt 
köşede çıkan sembolleri bir kağı- 
da yazın igerçekten yazın) Ana 
menüye dönün ve bilgisayardan 
çıkın, Control Pa 
nele gidim ve az 
önce kaydettiği- 
niz o sembollere 
denk düsen dört 
tusa basın. Bun- 
karz lil, te Tae 
8. Printera gidin 
ve çıktılarınızı alını 
Tekrar memure 
nin ve tamircileri 
olduğu Salona 
geçin Burada 
âlet kutusunun 
önünde duran 
tornavidayı alın 
ve polis merkezin 
terk edin 

Serpil Ulutürk 
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HİLEKAR 


PC Hileleri 


Age of Empires ll: 
The Conguerers 


Hileleri girebilmek için chat penceresin açın ve aşağıdaki kodları girin 


lumberjack = 1606 wood 
robin hood = 1000 gold 


furious the monkey boy = 


kızgın bir goril yaratır 
marco = haritayı açar 


polo = fog of war'u kaldırır 


Voyager: Elite Force 


Konsolu açmak için oyun sırasında | | tuşuna basın. 
Not: Bu hileler multiplayer'da çalışmaz. 


Kod 

God 

Give weapons 

Undying 

No target 

Cg_thirdperson ı 
Cg_thirdperson o 

Cg. thirdpersonrange [1-100] 
Give [eşya] 


Map brig 
Map [harita adı] 
ları verir 


Eşya Listesi 
Phaser 


Etkisi 

Tanrı modunu açar/kapar 

Tüm silahlar 

999 health ve armor 

Görünmezlik 

Üçüncü kişi bakış açısını açar 
Üçüncü kişi bakış açısını kapar 
Üçüncü kişi bakış açısını genişletir 
Aşağıdaki listede bulunan 
eşyaları verir 

Gizli level'ı açar 

Aşağıdaki listede bulunan harita- 


Tetryon Disruptor 


Compression Rifle 


Scavenger Rifle 


IMOD 
Iricorder 
Health 


The Sims: Livin' Large 


Para - ctrl+shift+C basın Rosebud ;1;1;1;1;1;1:! yazın ve enter'a bası, 


1900 Simoleon - rosebud 

Level otomatikman döşenir - auto, level 

Otomatik olarak istenen ev yüklenir - house [ev numarası] 
Oyun çöker - crash 

Hendek veya fıskiye yaratır - water. tool 

Karakter düzenleme - edit char 

personality ve interests gösterir - interests 

Tüm animasyonları kapar - draw all frames off 

Tüm animasyonları açar - draw all frames on 

"file.cht" dosyasını bir liste olarak gösterir — cht (dosya adı) 
Harita editörünü kapar - map, edit off 

Harita editörünü açar - map, edit on 

Herhangi bir eşyayı hareket ettirir - move objects 

Web browser'ın çökmesin önler - browser, failsafe 
Oyundan çıkma - guit 

Yüklenen evi save eder - save 

Çimin büyüme oranı ayarlar - grow. grass [0-150] 
Komşuları kontrol etmenizi sağlar - visitor control 


Bir sonraki müziğe geçer - music 


gra 


sa De 
Ss 


Baldur?'s Gate Il 


Hile modunu açmak için 

Baldur.ini dosyasını notepad ile açın. 
Program Options başlıklı yazıyı bulun. Başlığın 
altıma "Debug Mode=1" yazın ve save'leyip 
çıkın. Oyundayken CTRL ve Boşluk tuşuna 
beraber basın ve konsolu açın. Daha sonra 
aşağıdaki kodları girip ENTER'a bastığınızda 
hileler çalışacaktır. 

Experience puanı eklemek 

Experience puanları en fazla 2950000 olabilir. 
Bu rakamı tüm parti elemanlarına ya da iste- 
diğiniz birine verebilirsiniz. Karakteri tıklayın 
ve daha sonra SetCurrentXP ("rakam") yazm. 
Altın eklemek 

Konsola AddCold (“rakam”) yazın 

Eşya yaratmak 

Konsola Create Item (“kod”) (rakam) yazın 
Örnek: Create Item "belto6”,26 

Bu size 20 adet Girdle Of Hill Giant Strength 
verir 

Eşya Listesi 

axıho3: Battle Axe +2 

belto6. Girdle Of Hill Giant Strength 

bootoı: Boots Of Speed 

bowı7: Longbow +2 

bow:8: Short Bow +2 

bracia: Bracers Of Defense AC 4 

chanoö: Drizzt's +4 Chain Mail 

clcko2: Cloak Of Protection +2 

halbo3: Halberd +2 

hammo8: War Hammer +2 

helmo: Helm Of Defense 

leato8: Studded Leather +3 Shadow Armor 
platos: Full Plate +ı 

ringo7: Ring Of Protection +2 

ringo8: Ring Of Wizardry 

shldoş: Medium Shield +1 

shldo6: Large Shield + 

shidız: Buckler +ı 

singo3: Sling +3 

stafo8: Martial Staff +3 

swihog: Short Sword +2 

swih4o: Blade Of Roses (Long Sword +3 +2 Cha) 


swih49: Ninja-To +1 


`À 


> 


sw2hog: Warblade (2-H Sword +4) 
Yaratık Yaratmak 

Konsola CreateCreature("isim”) yazın 
Yaratık Listesi 

demnaboı: Nabassu 

dempioı: Pit Fiend 

dragblac: Black Dragon 

Dragred: Red Dragon 

dragstiv: Silver Dragon 

uddeath: Demon Knight 

Konum Değiştirme 
MoveToArea("alan kodu”) 

Bu hileyi uygulamadan önce tüm parti ele- 


manlarınızın seçili olduğuna emin olun. 


Alan listesi ve kodları 
ARoozo: City Gates 

ARo202: Cult Of The Unseeng Eye 
ARo204; Rift Dungeon 

ARo300: Docks District 

ARo400: Slums District 

ARo4ti: Planar Sphere 

ARozlş: Demon Outerworld 
ARo5oo: Bridge District 

ARoş16: Astral Prison 


ARo700: Waukeens Promenade 


ARo8oo: Graveyard District 
ARo801: Bodhis Dungeon 
ARo9oo: Temple District 
ARI000: Government District 
ARıl00: Umar Hills 

ARızol: Domain Of The Dragon 
ARı300: De arnise Hold 
ARısız: Asylum Dungeon 
ARı900: Druids Grove 
AR2000: Trademeet 

AR2500: Suldanesslar 


AR2900: The Nine Hells 


om 


Unutmayın x tuşuyla nerede olursanız olun o 
alanın kodunu görebilirsiniz z 
Tüm hazitayı açmak 

Konsola ExploreArea() yazın 

İyileştirmek ve karakterlerinizi haritada ışınla- à 
mak için 

Eğer baldur.ini dosyanızda Debug Mode=ı 

varsa CTRL*R kombinasyonuyla karakterlerinizi S 
iyileştirebilirsiniz, CTRL*J kombinasyonuyla ise è 


IM 7 


cursorun bulunduğu yere karakterinizi aktara- İn 


bilirsiniz. 
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worilor, rasta SaÇ 

sımsıcak bir güneş 

n Gİ alında gözlüklü, biraz 

lolu sipsirin bir tip İşte bu ay k 
kinci oyunumuzun kahramanı | 
Banja kahramanlarının tamamen | 


| 
işaretlerle anlasnäı, pasifikte iu 


lunan ufak bir adada geçen cok 
şirin bir oyun. Bizim Oy 
nadığımız karakte- 

rin adı ise Ban- 

ja the Rasta d 
www ban- 


Ja.com ad- 


resinden 


ğiniz pu flas 
tabanlı oyu 
nun levelları 
her ay de 
yor. Flaş tabanlı 
olmasına karşın öyle 
gorup OL arun kirac 
oyun değil Banje 
rasıldığı ve duşünulduğu belli 
olan tam bir eğlencelik aslında 
Aynca Fransa dışında Ameri- 
ka'dan da ödüller kazanmış bir 
ayun Oyunun geçtiği dünyanın 
adı Itland. Bu dünyadaki karak- 
terler üzerinde bulundukları ada- 
a sanucu düşmüşler. 


ya bir kz 
Hepsi birbirinden tamamen ayrı 
karakterlere sahipler. Tipler te 

melde pasıfık adalarındakı uçuk 


insanlara benziyor. Oyuna gir 
mek için cok enteresan b 
tem kurmuşlar. Username'deri 
sonra şifre olarak bir kelime gir 
miyorsunuz. Bunun yerine bir çt- 


sis- 


yorsunuz. Şifreniz bu ÜÇÜNÜN 
kombinasyonundan olusuyor 


Online Gaming 


yorsunuz. Tek yapmanız gereken 


sey Itlanıd'i keşfetmek. İlk seferde 
gunun flaş olan levelları yük 
lendiğinden biraz sılulabılire 
Daha ne kadar yükieyer 
zë duvan boyayan bir yaratık 
gösteriyor, Ama leveller tarma 
men yüklendikten sonra gayet 
akıcı Dir şekilde oynayabiliyor- 
İz Bu arada oyun Flaş 
İp © versiyonunu istiyor 
u da oyuna girme- 
Jen önceki sayfalarda 
bulunan kısa yollardan 
kolayca yukleyebilirsi 
niz. itland'de sağa sola 
serpiştirilmiş Ufak ve eğ- 
lenceli oyunlar var. Bu 
oyunlarda her ay değişiyor 
İsterseniz hırs yapıp bu oyun- 


ğin 5) 


larda en yüksek skoru elde etme- 


ye çabalayabılırsiniz 

Banja'da oryınal bır etkilesim 
sistemi kurmuşlar. Oyundakı di- 
ğer oyuncu karakterleri görem 
yorsunuz fakat dünyada bir de- 
Gisiklik yaptığınızda bu diği 
rakterlere de yarıyor. Örneğin 
gizli bir geçidin kapısını açıığınız 
da allık o geçit tüm oyuncular 
iimis oluyor. Birazda oyna- 


r ka- 


Içırı 
nıştan bahsedelim. Karakterler 
birbirleriyle olan ilelişimlerini 

le sağlıyorlar. Örneğin 
çocuklarla konuş- 


sembolle 


top oynay 
maya çalıştığınızda size günlerin 
geçtiği bir takvirr 
gösteriyorlar. Bu bir sure sonra 

ödüllü bir futbol karsılasması ola 


+ lop + kupa 


cağını gösteriyor. Yani anlaşmak 
gayet kolay. Bazen Banya'nın ka- 
fasının uzerinde, bir b 


loncuğun 


içinde kendi sembolu 
beliriyor. Bu orada yapa- 
cağınız bir şey olduğunu 
gösteriyor. Zaten genek 
de yapacaklarınız çok ba- 
sit ve aşikar oluyor Ya 
müzik setini çalıştıracaksı- 
nız ya da birisiyle konusa- 
caksınız. Hep bu tip şey- 
ler Bazen yürürken sağa 
sola takıldığınız oluyor. O 
zaman biraz geriye gidip 
bıraz daha yandan geç- 
meyi deneyerek bu tip 
takılmaları kolayca atlata- 
bilirsiniz. Oyunun sirf 
grafikleri değil muzikleri 


ile de uğraşılmış. Eğer 


house muzık Dpi şeyleri 
seviyorsanız bU Oyundaki 
müziklere bayılacaksınız. House 
dışında diğer müzik tiplerine de 
rastlayabılırsınız. Aynca oyunun 
genelinde çok hoş bir dizayn sll 


var. Karakterlerden binalara, yol- 
lara hatta denize kadar belirli bi. 
mimarı ve sanat yapısını hissedi- 
yorsunuz. Hiçbir şey gözunuze 
batmıyor. Ayrıca yarışmalarda © 
kadar abuk sabuk yapılmamış 
Örneğin balık tutmaya çalışırken 
oltanızı çok gererseniz misna ko- 


puveriyor. Ama Iyi bir şekilde ça- 


lışırsanız en büyük balığı tutabilir 


siniz 
Oyun içindeki başarınıza göre 
zaman içinde açılacak yent kıtala- 
veya bölgelere ilk siz girme 
hakkına sahip olabiliyorsunuz 
Oyunun kaptanla ilgili ko- 
nuşma bölümüne Ingi- 
lizce dısında daha bir 
dilden girebilmeniz 
ıçın çalışmalar yapılıyor A 
ama şimdilik Ingilizce ve 
Fransızca'dan baska dil 
geçerli değil. Oyun içinde 
kullanabileceğiniz bir harita 
ve inventory'niz mevcut. 
Yanı aldığınız eşyaları kulla- 
nabiliyorsunuz ve oyunda 
kaybolmak diye bir şey 
yok Eğer bilgisayarınız 
zorlanıyorsa ÇÖZUNUlurlür 
ğu düşürebilme seçene- 
ğine bile sahipsiniz 
Tum bunları size oyun- 
da eslik eden ufak bir 
arabirim sağlıyor. Onu 


Jl 


a oyun ekraninda istediğiniz 
yere tasıyabiliyorsunuz. Basını bo- 
lümünden gördüğüm kadarıyla 
oyunu yalnızca Barya'yla oyna 
mayacaksınız. Onun dışında Ileri- 
de oyundaki diğer karaklerleri 
nsınız olacak. Ay- 
rıca etkilesim daha da artacağa 
benziyor. Oyunu yapan takımın 
diğer çalışmalarına göz almak is- 
terseniz <hman fi adresine göz 


de kullanma 


atmanızı tavsiye ederim 

Banja şimdiye kadar gordu- 
ğüm en başarıl flaş çalışması. BU 
güzel grafikli, ödüllü çalışmayı 
kaçırmamanızı tavsiye ederim 


ok geniş çaplı online 

oyunları ping ya dè kon 

fıgurasyı 
zünden oynayamamanız böyle 
bir zevkten mahrum kalmanızı 


sorunları yu 


gerektirmez Sonuçta online 
oyun dendiği zamanı akla gelen 
harıka grafikler ve efektler olma 
dan da onlıne oyun oynanabilir 
Ustelikte hiçbir ping ya da konfi 
gurasyon sorunu yaşamadan. In 
ternete bağlı olun birde email 
hesabınız olsun yeter Onemli 
olan oyunun sıze sağladığı at- 
mosferdir. Yo hayır bu bir züğürt 
tesellisi değil, biliyorsunuz ilk akla 
gelen isimlerden X-Com ya da 
Daggerfall gibi oyunlarda da 
müthiş grafikler yoktu fakat ver- 
dikleri atmosferden dolayı sabah- 
lara kadar deli gibi oynardık Gu- 
numüZde tamamen yazıya dayalı 
oyunlar olan MUD'lar Bile özellik 
le yabancı uikelerde deliler gibi 
oynanıyor. Benim sıze anlataca- 
ğım Utopla'da biraz MUD'lara 
benziyor fakat bu oyun bir strats 
Ji oyunu olduğundan tabı kı ya- 
pisi biraz daha farklı Oncelikle 
başına oturup saatlerce oynaya 
cağınız bir oyun deği! bu 

www. swirye.com adresine girip 
games başlığı alından Utopla'yı 


seçtiğinizde “create a province” 
seçeneği te kendinize bir kullanı 
cı adı ve sifre belirliyorsunuz. Da 
ha sonra kayıtla verdiğiniz email 
adresinize gıdıp size gelen mail'i 
açtıktan sonra oradaki link'e tikla- 
yarak hesabınızı aktıf hele getiri- 
yorsunuz. Bu malfi almayın 

kü bu mailde size birde activision 
code yollanıyor. Hesabınızı aktif 
hale getirmek içn eğer bu kod 
size sorulursa onu girmek zorun 


da kalabilirsiniz. Tekrar “create a 
province” seçeneğini işaretlediği 
“manage 
iline tikla 


niz sayfaya geri dönü 
your province * ç 
dığınızda ise belirlediğiniz kullanı 


c adını ve şifreyi yazıp oyuna gi 

riyorsunuz Oyuna girmeden ön 
ce oyunu nasıl oynayacağınızı ve 
nelere dikkat etmeniz gerektiğini 
anlatan “guide"i okumanızı tavsi 
ye ederim, 

Karşınıza gelen ilk sayfa sızın 
giriş sayfanız Gordüğunuüz gibi 
hersey ufak grafiklerle süslenmiş 
yazılar halinde önünüzde. Bu 
sayfadan ne kadar köylüye ve 
toprağa sahip olduğunuzu gore 
bilirsiniz. Ayrıca asker sayınızı ne 
kadar yemeğiniz olduğu gibi 
bunlara benze bir cok haberi ra- 
por halinde buradan almanız 
mümkün. Ama oyunda en çok 
kullanacağınız menu solda alt al- 
la sıralanmış olan seçeneklerdir 
Bunlardan council ile çok daha 
ayrıntılı raporlara ulaşabilirsiniz. 
Counal'dekı danısmanlarınız cesit- 
l alt görevlere ayrılmış durumda 
lar. Her birini seçtiğinizde ayrı ayrı 
rapor alarak krallığınızın genel du 
rumunu öğrenebilirsiniz. Bunun 
ıçın Üyeyi seçip “speak to the ek 
der” butonuna tıklamalısınız. 


Onun alındaki explore seçeneği 
ile yeni topraklar keşfedebilirsiniz. 
Bu ekranda elinizdeki kaynaklarla 
debileceğiniz maksimum 

toprak sayısını görebilirsiniz Daha 
geniş bir krallık daha çok kurulabi- 
ecek bina ve daha çok köylü eh 
doğal olarak ta daha geniş bir or 
du ve güç demektir. O yüzden 
firsat buldukça topraklarınızı ge 
nişletmeye bakın çünku kısa sure 
sonra size yelmeyeceklerdir. Tabii 


bu durumda bilm gücünüzü art 
tırarak yerleşimlerinizi daha eko 
nomik kullanamaya da çalısabilir- 
sınız fakat genişlemek bu oyu- 
nunda amacı olduğundan sizin 
için kaçınılmaz bir hale gelecektir 
Growth seçeneği ile topraklarını- 
za yeni binalar inşa edebiirsiniz 
Sciences ile bilimlerde ilerleyebilir, 
Military ile ordunuza yeni askerler 
alabilir ve onları ihtiyacınıza göre 
eğitebilirsiniz Mystics ile kendi 
bölgenize ya da rakip bolgelere 
büyü yapabilirsiniz. Thievery ile 
rakıp bölgelere çapulcu akınları 
düzenlemekten gece baskınına 
kadar bir çok harekette bulunabi- 
lirsiniz War Room'dan dusman 
topraklarına saldırabilir ve son ola- 
rak send ald ile bir dostunuza yar 
dım yollayabilirsiniz Daha alttaki 
beş seçenekten messages ile ra- 
kıp krallıklara mesaj yollayabilirsi- 
niz, eğer oyunda birden çok bey- 
lik yönetiyorsanız diğer veyliğinize 
geçebilirsiniz. Forums ıle forumla- 
ra katılabilirsiniz, Politics seçeneğ 
ile içinde bulunduğunuz krallığın 
başında kimin bulunacağına dair 
bir oylama yapabilirsiniz. %50 ço 
ğunluğun oyunu alan beylik kral- 
lığı yönetir. Oyunda yeni oldu- 
ğum için bU merte- 

beye ulaşamadım 

ama tahmınıme gö- 

re oyunda mo- 

narçh seçilince yeni 

butanlarla «arsılas- 

manız mumkün 

Relations seçeneği 

le krallığın kıminle 

savaşta bulund 

nu öğrenebilirsiniz 

Dragons kısmınıda 

gene oyunda yeni 


olduğum için kullanamadım fakat 
buradan birisine dragon yollandı. 
ğında onun o beyliğe nc kadar 
zarar verdiğini görebilirsiniz. Yani 
Utopia'nın dragonları bayağı bü- 
yuk olmalı Altta kalan diğer 4 se- 
çenek ile de oyunda kımın ne ka- 
dar güçlü alduğuna dair raporlar 
alabilirsiniz. Tabii ki en alttaki 
LOG OUT seçeneği ilede oyun- 
dan çıkabilirsiniz. Eğer sayfaların 
yüklenmesi zamanınızı aliyorsa 
grafikleri kapatma seçeneğine de 
sahipsiniz Ayrıca sayfanın Üst kis- 
mındaki bonuses ve nunger site 
kısa yollarıma da günluk olarak 
mutlaka uğramanızı öneririm Bu 
saylalara girmeniz size oyunda 
gunluk banuslarda sağlıyor. Uta 
pia günlük oynanabilecek bir 
oyun, Yani emirlerinizi verip in- 
sanlarınızı rahat bırakıyorsunuz 
Eresi gün tekrar girp emir vers- 
bilirsiniz. İmsanlarınız bu süre için- 
de onları rahatsız etmediğiniz ıçın 
size para dahı verebiliyorlar Ger- 
çek hayallakı bir saat Utopia'da 
bir güne denk geliyor. Oyunla il- 
gili herhangı bır sorunla karşılaşır 
sanız ya da bir sorunuz olursa 
bana mall atn Iyi eğlenceler 


The Internet's most exciting 


DONANIM 


miga isminin nereden geldiğini eski tüfekler bilir mutta 

ka. Ama yenilerin pek bildiğini sanmıyorum, Commodo- 

re yeni sistemini çıkarmadarı önce ismi üzerine çok düşü 
nür ve sonunda Amigo'ya karar verir Çünkü bu yetenekli bilgisayar 
kullanıcısının en yakın dostu olacaktr. Ama bu isimde bir bilgisayar 
zaten üretilmistir. Bunun üzerine Amigo'yu Amiga'ya çevirirler. So 
NuÇ itibarıyle Amiga (her ne kadar deforme edilmiste olsa} “dost” an 
lamina geliyor. Ve nihayet eski dost geri dönüyor 


Eminim ki, içinizde ömrünün en güzel günlerini Amiga'sı ile ge 


CREATIVE çirmiş olanları oldukça heyetanlanmişir bu haber. Ama beni pek Tuğbek Ölek 


y >. heyecanland tor. Bunun iki sebebi var. Bir E hiç Amı 
Desktop Theator 3500 <yecarlandırmıyor BaniLin kd sebe ver Birinas benle hiç Ari tugbek6level.com.tr 
gam olmadı. Bana almadılar, Beri ancak gidip arkadaşlarımda Ari- 


ga oynayabilirdim. © yüzden bu saatten sonra hiç istemiyorum. 
al 1 8 Bu işin beni heyecanlandırmayışının ikinci sebebi ise Amiga Inc. isimli şirkete güven- 
miyor olmam. Pek çoğunuz hatırlar; Commodore, Ar Yrm tüm haklarını sattıktan 
a sonra bir süre Amiga elden ele geçti, Sonunda tüm haklar Amiga Inc “in elinde kaldı 
Ancak Amiga'nın yaratıcısı olan Commadore'dan faklı olarak Amiga Inc. bir yazılım fir 
ması, Yani bugüne dek hiçbir donanım üretmişlikleri yok. Zaten son 6 senedir Amiga 
a1 1 9 adı alında hiçbir donanım üretilmedi. Mevcut olan Amiga Inc. se sadece Amiga'lar için 
yeni işletim sistemleri ve yazılımiar üretiyor 
SAMSUNG Amiga'nın tekrar çıkanlmak istenmesinin sebebi ise Amiga Inc.'in yeni çıkardığı işletim 
Sync Master ?OĞİFT sistemini destekleyebilmek. Bu işletim sisteminin ismi AmigaDE ve daha öncekilerden 


farklı olarak hemen hemen her platformda çalışabiliyor (PPC, x86, Arm, SH4, MIP 


1 0 ni işin yazılım kısmı Amiga'nın sınırlarını da aşıyor 
sf Ama öyle ya da böyle é yıl aradan sonra, Amiga adına bir seyler çıkacak olması gü 


SOYO zel, Yeni çıkacak olan Amiga'lara verilen isim AmigaOne. İsim bence pek hoş değil hele 


SY-KIVTA Sony PSOne henüz çıkarmışken; Belki de, sistemin kod ismi olanı Zico kullarılsaydı da 


Saylediğim gibi Amiga Inc. bir donanım firması değil. Peki o zaman olayını donanim 
sf sf kısmını kim üretecek? Bu noktada bulunan çözüm, hali hazıtdaki donanım üreticileri ile 
15 birliğine gitmek. Bunlardan iiki ve en önemlisi Eyetech Bu firma yeni Ariga'ların ana 
CER AOPEN 


DVP-1540 A DVD-1640 PRO 


ha iyi olurdu 


kartlarını üretecek, Bu firma zâten çok uzun süredir Amiga platformu için çalışıyor ve 
nanım aksesuarları, kablolar gibi destek birimler üretiyor. Üretiminin durduğu 6 sene 


içinde Amlga'ya en çok destek olan firmanın | yetech olduğunu söylemek çok yanlış ol 


1 i 2 2 1 > v 2 maz sanırım 
sf sf Yeni sistemlerin ekran kartlarını ise Matrox üretecek. Bunun haberini daha önceden 


GU (LLEMOT OMATRIX vermiştik zaten. Ses kartlarını üretecek olansa Creative Diğer bileşenleri üret alarım 


Dynamic DuoPsek SA-TGS& kim olduğu henüz belli değil 
AmigaOne'in sistem özellikleri şöyle: 64MB RAM, 5B Live Söviy le ses kartı, yeni 


nesil Matrox ekran kartı, 10GB HDD, DVDROM Drive, USB 1:0, 107100 MBps network 
kartı, 56K modem ve 2 boş PCI stotu. 
sl 23 al 2 2 


Kısacası yeni Amiga'lar farklı bir işletim sistemine sahip bir PC veya Mac kopyası ol- 
ACER MUSTEK maktan ilen gidecek gibi gözükmüyor. İşin tek olumlu yanı 2001 başlarırıda çıkacak 
ScanPrisa 640U BearPaw 1200 olan Eyetech'in yeni anakartları ile halen Amiga A1 200 ve A4000 sahibi olanların sis 


—— — — temlerini upgrade edebilecek olması. AmıgaDOne'ın piyasaya çıkış tarihi 2001 sonbal 


olarak ön görülüyor 


Ace's Zone «124 ml? ün Mol Sn ale yl Ve bet Me ii ofria 


Haberler al 1 4 meki Her ay incelediğimiz ârürller içir mans olarak yakplerini açık farkla geçen ürünler bu 
Perf ödülü almaya hak kazanacak. Tekr a fiy olursa obun ana ödüllsüz birak 
Donanım Pazarı Tİ 25 reyon 


tkanomi ödülümüz büyük çoğunlukça rah arpılanabılir bir fiyatı olduğu halde üret 


Compex'in 


Çeyrek Asrı 


Dile kolay, tam 25 sene. Türkiye'de bir 
bilgisayar tualının bu denli uzun soluklu 
olması gerçekten şaşırtıcı, Her sene T 
yap'da yapılan ve bilgisayar dünyası içir 
artik bir klasik olan Com ilk defa bu 
sene farklı bir mekanda yapildi Mekanın 
değişmiş olmasından dolayı ilk bir iki 
jan bir par ınük geçse de, fuara ligi 
yidukça iyiye 
Daha çok kullanıcıları hedef alan Com 
pex her sene olduğu gibi bu senede 
yeni teknoloji ve ürünler Könu unda Kr 
sır da kalsa, insanların sergilenen urur 
kullanabilmesi ve hatta satın alabil 
mesini sağlaması İle ziyaretcilerini mutlu 
etti Buarada bu ay kiminle konuşsam 
ik bilgis 
lūyordu. Bir İzmir'li olarak konuya 
çekten ilk bilgisayarlar 


n mi alınır? 


rım Compex'den aldığını soy- 


uzağım. € 
Compex 


Yamaha’dan 16X 
CD Yazıc 


Yamaha kelimenin tam anlamıyla durup 


durup vuruyor. İlk 8X yazma we 
den yazma hızlarına ulaşıp rakiplerini 
geride bıraktıktan sonra, uzun süredir 
yeni bir ürün çıkarmıyorlardı. Doğal ola- 
rak hiz konusundaki liderliklerini Plex: 
tora kaplırmışlardı. Ama bu ay içinde 
sirket 16/10/40 gibi inanılmaz hızda bir 
ini açıkladı 
u hiza atlamaları inanılmaz 
» dakikanın alında ye 

Z 100 aynı zamanda 40X 
hızında yani 3 dakikada müzik CD'lerini 
waw Tormatında hard-diske kaydedeb 
liyor 
CRWZ 100'de kullanılan Waste-proof tek 
nolojısi PC ile yazıcı aras jaki uyumu 
arttırırken BMB'lık buffer hafızası CD 
yanmalarını minimuma indiriyor. Ürü 
nün ay sonunda Türkiye piyasasında ol 
ması eniyor 


CRW210 CD yazıcı dünyasını kasıp kavuracak. 


.... 


o 


(EEK) 


6000000004 


... 


... 


e,  İdukça zor bir sene geçiriyor 3dfx. 
a p | Voodoo5 ekran kartı ile istediğini 
A vulamayan sirket, maddi açıdan 
tarihinin en zor dönemini geçinyor. Voodo- 
04 4500 ve Voodoo5 6000'in bir turlü piya- 
saya çıkamaması da tüm bunlara tuz biber 
ekiyor. 

Ama tüm Bun- 
lara rağmen 3dix 
için güzel geliş- 
meier de var 
Bunlardan bir 
3dfX'in iki yıl òn- 
ce NVIDIA aleyhi- 

ğı patent 

davasını kazan 
mış olması. "Mul 
t-texturing" ve 
“Levcrofdetail 
mipmap dithe 
ring” konulan- 
daki dava 3dfx'e daha onceden gerçekleşmiş 
ihlaller konusunda dava açma hakkı tanıyor 

İkinci ve daha önemli olan gelişme ise, ye- 
ni voodoo ismini taşıyan TV kartları Uç mo 


a reative her ekim ayında yaptığı gibi 
$ L yeni hoparlor ve ses kartlarını tanıttı 
a Son iki senedir Live! Serisi ses kartları 
ve FourPointSurround hoparlörleri yenileni 
yor Bu senenin yeniliği yeni DoloyDigital 
5.1 (AG3) ses çözme özelliği olan Live! Ses 
kartları Lıvel Playerin yerini alan Hvet Digital 
Entertaintment 5 1 ve Livel Platinium 5.1 sa- 
hipleri artık Dolby Digital çozücuye sahip ol 
mayan 6.1 

hoparlarlerı 

kullanabıle: 

kler Fibet 

te bu yeni 
hoparlörle- 
rin özelliğini 

kullanan ye 

ni bir hopar 
lörümüz var 
artik. 

DTT 2200 
geçen sene 

piyasaya ç 

kan DTT 

2500'ün decoder/am- 
fi modùlù çıkarılmış hali Bu yuzden fiyatı çok 
daha Ucuz 

Creative'in tek yeni hoparlörü bu değil el- 

bette DTT 2500'un yerini alan bir ust model 
DTT 3500'de piyasaya çıktı Bu ürunun de 
taylarını bu ayki incelememizde bulabilirsiniz 


fx. 


del olarak çıkacak olan kartların 
isimleri VoodociV 100, Voodo- 
oTV 200 ve VoodooTV-FM. Bun- 
lardan VoodooTV 200 ve Vo 
odooTV-FM ilk defa chipsetin 
kendi üzerinde TV Tuner'a sahip 
olacak. Silicon Tuner olarak ad- 
landınılan bu teknolojiye sahıp 
chipsetin ismi 
ise MicroTu- 
ner MT2032 
silicon Tu 
ner'in kullan- 
mı klasik tu- 
nerlarda bu- 
lunan pek 
cok sorunun 
cozuülmesi an- 
lamına gele- 
cek 

Ayrıca yeni 
TV kartlarında, Voodoo3 
3500TV'de olduğu gibi oldukça 
gelişmiş capture özellikleri bulu- 
nacak 


Ayrıca daha hesaplı olan yeni 
modeller de var. FPS 1800 te- 
melde FPS 2000'e benzeyen bir 
model FPS 1500 ise FPS 1000n 
subwoofer" gelistirilmis hali. FPS 
1000'in genel kalitesini düşüren 
Subwoofer'in yenilenmiş olması 
sevindirici, 


Creativen diğer yeni hopar- 
lorleri ise Playstation 2 ıçın 
geliştirilmiş. Onlarla ilgili daha 
fazla detay için PLAY'e goz ata- 
bilirsiniz 


İcrosoftun hem ev 


M hem de ofis kullaniciia 
rını hedefleyen 64-bit- 


lik yeni işleüm sisteminin ayrıntıla- 
rı açıklandı. Oldukça ilerlenen ve 


beta aşamasına gelinen yeni 
Windows'un kod ismi Whistler. 
Bu yeni Windows 64bit işlemci- 
leri destekleyecek olması dışında 
pek çok yenilik getirecek, Mesela 
Başlat menüsü değişiyor. Olduk- 
ça yer kaplayan ama, daha fazla 
fonksiyona sahip bir menümüz 
olacak. Ayrıca Başlat Menusü'ne 
“son kullanılan uygulamalar” isim- 
li yeni bir kategori eklenecek 

En büyuk değişikliğin yapıldığı 
Explorer görünüm olarak inler- 
net sayfasına da- 
ha Fazla benzi- 
yer. Dosyaların 
görüntülendiği 
pencerenin sol 
tarafina daha 
önce sağ tıklama 
ile ulaştığımız 
fonksiyonlar 


düğme olarak 
eklenmiş Bu 
düğmeler, seçti: 
ğiniz dosyaya 
gore değişiyor 
Windows Mede 


çözüm bulmuş gibi. Bilgisayarınıza girecek 
olan kişiye bir e-mail ile özel olarak hazırları- 
mış bir key dosyası yolluyorsunuz. Bu kişi bu 
dosya yardımıyla bir kereliğine sisteminize gi- 
rebiliyar 

Interactive Supporta benzer olarak gelisliri 
len Terminal Service daha önce Windows 
2000'de de yer almıştı. Yine PC Anywhere gi 
bi çalışan bu araç, destek için değil, karşı bil 
gisayara istediğiniz komutu verebilmenizi sağ 
lyor. Güzel olan Whistler ile Windows 
2000'in birbirine bağlanabilmesi 


Göç Yolları 

Benim en çok hoşuma giden özelliklerden 
biri de Migration Wizard Bu araç sayesinde 
bilgisayarınızı değiştirirken veya yeni Windows 
kurarken My Documents ve My f 
önemli klasörlerinizle 
birlikte tum sistem 
ayarlarınızı taşıyabi| 
meniz. Böylece sts 
Tem değiştirmek çok 
daha sorunsuz ve 


ares gibi 


hızlı olacak. 

Bunun dısında 
faydalı küçük geliş- 
melerde var. Mesela 
Desklop Themes ar- 
tik görüntü Ayarla 
rında bir sekme ola- 


ar nwmwEpu 


rak bulunuyor ve 
daha hızlı erisilebili- 


de bulunan My EII 
Pictures klasoru 
gelistiriimiş - Sl- 


Başlat menüsü oldukça değişmiş. 


yor. Ayrıca Whist- 
lerin içinde bir Fire- 
wall'da olacak 


deshow, resimleri kesme, cevir 
me ve zum gibi pek çok fonksi- 
yon eklenmiş 


Yeni Denetim Masası 
Gorunumu değişeni başka bir 
bölüm ise Denetim Masası. Daha 
önceki versiyonlardan faklı olarak 
Denetim masası kalegorize echi- 
mis Görünüm, Kullanıcılar, Po- 
nanım ve internet gibi & ana baş- 
lik altında bütün özelliklere ulasa 

bileceğiz 

Whistler ile birlikte gelen en Ik 
ginç özellik Interactive Support. 
PC Anywhere programına olduk- 
ça benzeyen bu özellik, bir arka- 
daşınızın veya bir teknik servis 
elemanın sizin izninizie internet 
üzerinden bilgisayarınıza girerek 
sorunları çözebilmesini sağlıyor 
Ancak karşıdaki bilgisayarın da 
Whistler olması gerekiyor. Tabii 
bunu duyunca ilk aklımıza gelen 
birilerinin bizden izinsiz bilgisaya 
rımıza girip giremeyeceğ 
venlik açıklarıyla meşhur olan 
Microsoft bu sefer oldukça iyı bir 


Böylece internet üzerinden gelen saldırıları 
durdurabileceksiniz 

Olumlu ayrıntılardan biri de Taskbarın ko- 
numunU kilileyebilmeniz. Böylece yanlışlıkla 
Taskbar'ı aşağı atma veya yerini düşürme der- 
di olmayacak. Bunun yanında Word, Cute 
FIP gibi Taskbar'da her dosya için ayrı düğme 
açan programlar de gruplanabilecek 


Dedikodular? 

Buraya kadar anlattıklarımız Microsoft kay- 
naklı bilgilerdi. Şimdi bır parça da dedikodu 
re bakalım: Söylenülere göre Microsoft siste 
min açılış zamanı konusunda oldukça fazla 
çaba harayor ve Whistlerin 10 saniyenin al- 
bnda çalışabilmesi ıçın çalısıyor. Ayrıca sistem 
performansı şu anki beta halinde bile Win- 
dows 2000 Professional kadar iyi. Sistemde 
henuz çözülememiş olan en önemli sorun ise 
surucu desteği 

Şimdilik görülen o ki, Whistler, Windows 
Me gibi bizi oyalamak için yapılmamış ve pek 
çok yenilik taşıyor, Eğer Microsoft sözünü lu- 
ladilirse 2001 sonunda bu yeni Windows'u 
kullanıma şarısımız olacak. Tabii bu arada en 
buyuk dileğimiz Microsoft'un Whistler ıçın ça- 
lişirken Windows Me'de bulunan bugil 
derme isini boslamaması 
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GeForce AA 


OpenGL Antialias Quality 


© Bölü 


O 242 [hires mpmaps) 


Remove from Tray 
Proyectosim.. 


Bu küçük program işinizi çok kolaylaştırıyor. 


Dünya Piyasasında 


Intelin 1.13Ghz işlemcisini geri ç 


nin ardındarı daha da hızlanan 

2Ghzlik Athlon ve 800MHz'lik Duron'la 

aya surdu. Piyasaya çıkisında 
1000'lik paket fiyatları 612 do 


lar ve 170 dolar 


ur alımabılır fi 
atlara düşecek 
ibi görünüyor 
aAMD Mic 
raprocessor Fo 
rum 2000'di 
2001 başında çıka 
racağı DDR destekli 760MP chipsetini kul 
lanan çift işlemcili bir sistemin demosunu 
yaptı 
mtel cephes Pentium 4'ü yılbaşın 
jan önce piyasaya sürmek için yapılan 
or. İlk olarak 1 .4Ghz hi 
olan işlemcinin söyleneni za 
manda çıkacağı ve bu sefer herhangi bir 
Şi l yacağına kesin gözüyle 
i haber ise toplanan 
Gizlik Pentium Illün bahardan ë 
rülerme Bu arada 
RoadMap'lerine gö 
AM d 


piyasaya tekrar 
AN son İnt 
2001 sonunda DDR 


r çıkarmayı düşünüyor 


GeForce'da 
Kolay FSAA 


Kendini ekran kartlarına adarnış web 
lerinden the Guru3D, GeForce ekran kar 


Direst3D Antialiasing Quality 
C 1x2 (good tor car games) 
© 2x2 [recomended] 
© 202 [hires mipmaps) 
C 242 fepaciall 
x 
| C 3x3 [hires mipmaps) 
Ca 
C AxA [hires mipmaps) 
SN x 


Other Options — 
İS Loadin Trap at startup 


About 


hiplerinin Full- Scer 
larını kolayca yapabilme ağla 


bir araç 


Anti-Aliasing 


stem Tray'e yerleşi- 

sadece iki uklama ile FSAA ayarınız 
ebilmenizi sağlıyor. OpenĞi ve 

çük araç e, her oyundan önce 

Görüntü 


bolmaktarı kurtular 


arları pencereleri içinde kay 
ksınız. GeForce AA 
esnde 


aa heye. com.tr 


htt 


Bilgi için İthalat: Turanlı Telefon: (212) 216 05 20 Fiyatı: 179$ 


Matrox yeni modeli ile ekonomik bir 
amman 


Dual-Head çözümü hedefliyor 


enuz 30'nın yeni yeni 
i= duyulduğu $3 Virge'le- 
nn 3D kart sanıldığı 
günlerde Matrox ekran karlı piya- 
sasının en büyuk oyuncularından 
biriydi Her zaman 2D gorüntu 
kaltesi konsunda Dir numara Ol 
mesıyla Lı 
nÜüp işler değişmeye başlayınca 
S3 ve ATI gibi Matrox'da zamana 
ayak uydurmak da yavaş kaldı 
Ve biz en yi ekran karlı üreticisi 
nin 3dfx mi yoksa NVIDIA mı o! 
duğunu tartışırken bu eski büyük 
isimler unutulmaya yuz tuttu. 


unırdi Ama günler do- 


Önce 6200 

Matrox'un günü yakalamaya 
yönelik ilk ciddi çabası ve 3D hız 
landırıcı olarak anılabılecek ilk karlı 
G200 98'ın ıkıncı yarısında geldi 
Matrox'un asle düşmeyen 2D kali- 
tesi ve o gün için başarılı saylab- 
lecek 3D performansıyla başta ol- 
dukca umut vermisti G200 ve Vo- 
odoo2 için oldukça yı bir eş ola 
rak görülmüştü Ancak bu NVI 
DIA'nın ekran kartlarının yönünü 
değiştiren INT çipsetinin gelmesi 
ile herşey değisti ve 6200 Kısa su- 
re icinde demode oldu 


Daha sonra 6400 
Matrox bundan 9 ay sonra 
G400'u çıkardı. 6200'e göre da 


Benchmark 


Quake |I 

1024x768 16-bit 
1600x1200 16-bit 
1024x768 32-bit 
1600x1200 32-bit 
Quake III 

1024x768 16-bit 
1600x1200 16-b 
1024x768 32-bit 
1600x1200 32-bit 
3DMark2000 v1.1 
800x600 16-bit 
1280x1024 16-bit 
800x600 32-bit 
1280x1024 32-bit 
3DMark2000 v1.1* 
Fill Rote' 

Polygon Coun? 

Texture Rendering 


SLT ips 
22.8 fps 
457 ips 
18.1 fps 


28.6 fps 
13.2 fps 
23.5 fps 

9.6 fps 


3580 mark 
1572 mark 
2937 mark 
1116 mark 


172.7 MTexel/s 
2.238 Kiriangles/s 
118.1fps 


C} Multi texturing 


ha iyi performansa sahip olması- 
nın yanı sıra G409 iki önemli 
ozelliğe sahipti. Bunlardan birin- 
cisi aynı karta iki monitörün tak- 
labilmesini sağlayan Dual Head 
teknolojisi, diğeri ise gerçeğe ya- 
kın pürüzlü yüzeyler yaratmasını 
sağlayan Enviromental Bump 
Mapping özelliği 

Ame G400 kaderi de pek farklı 
almadı Onunla çok yakın za- 
manlarda cıkan INT2 Ultra ve 
Vaodoo3'ler hem performans 
hem de fiyat olarak çok daha us- 
tundu. Sıradan kullanıcıların iki 
monitöre sahıp olma Iuksu olma 
dığı gerçeği ve Enviromental 
Bump Mappıng'ın oyun gelişuri- 
cilerinden destek alamaması 
Matrox'u 3D desteğe ihtiyacı ok 
mayan profesyonel kullanıcılarla 
sınırlarıdırıımeya Hi Matrox'un 
performans olarak daha ön pla 
na çikmak Için piyasaya sürdüğü 
G400MAX ise zor bulunması ve 
çok yuksek oları fiyatıyla tam bir 
hayal kırıklığıydı. şimdi aradan 
geçen yaklaşık 1-5 senenin ar 
dindan Matrox 6400'ün yeni bir 
varyasyonu olan G450 ile karşı 
mizda ve değişen pek bir sey 
yok gibi gözüküyor 


Ve nihayet 6450 

G450'nin G400'den en önem- 
li farkı O 25 mikron üretim tekno- 
lojismden 0.18'e geçilmiş olması 
Bu çekirdeğin hem daha az ısı 
urelmesi hem de dana kuçuk ok 
ması anlamına geliyor Böylece 
Matrox 6450 üzerindeki çipleri 
tumunu çekirdeğin içine dahıl 
etmiş. Bu yüzden kartın üzerinde 
çıpsetiri kendisi ve RAM'ler dışın- 
da pek birşey görmek mümkün 
deği! Hatta TV-Out çipi bile çe- 
kırdeğe dahil edilmiş 

Bunun 6450'ye sağladığı 
avantaj ise fiyatının düşmesi. Ay- 
rica kartta kullanılan SD-RAM'ler 
yerine DDR-RAM'e geçilmiş an- 
cak aynı zamanda RAM veri yolu 
128-bitten 64-bit'e düşürüldüğü 
için bunun teoride Dir perfor 
mans farkı yaratmaması gereki 
yor. Pratikte ise oluşan farkın 
G450 aleyhine olduğunu söyle 


yebilirim 

Geçtiğimiz ay 
test sistemini değiş- 
tirdiğimden önceki aylar- 
daki 500MHz'Ik işlemcilerle 
yaptığım benchmark'lerı 
8CO0MHz'lik sistemle yaptıklarımla 
karşılaştırmak elde değil elbette 
Bu sorunu aşmek için daha önce 
ıncelediğimi tum ekran kartlarını 
PIIl-800 ve Athlon-800 ile tekrar 
test etmem gerekiyor ve bu bir 
parça zaman alacak. Zaten bu 
sebepten geçen ay ki Abit Ge- 
Force MX incelemesinde bench- 
mark sonuçları yayınlamadım 
Ama 6459 için 800MHz'lik Penti- 
um III yaptığım testleri gönül ra- 
hatlığıyla yayınlıyorum Çunku 
G450 oldukça düşuk bir 3D per- 
farmanısına sahip olduğu için 
500Mhz veya 800Mhz'lık işlemci 
lerle test ettiğinizde aldığınız so- 
nuçlar hemen hemen aynı. An. 
cak Athlon 80OMHZ sonuçları 
stabil olmadığından bunları ya- 
yınltamıyorum. 


Bir iki küçük problem 

Athlon sistemimizde 6450'yı 
tesi ederken bazı sorunlarla kar 
sılaşum Bunların basında 
3DMark2000'ın surekli olarak ki 
lilenmesi geliyordu. Pek çok kez 
denememe rağmen G450 testi 
bitirmeyi başaramadı. Ayrıca Ou 
ake 3'de de yer yer kilillenmeler 
oluyordu ve benchmark skorları 
olması gerekenden daha fazla 
iniş çıkışlar gösteriyordu. Bunun 
sebebini şu an için bilmiyorum. 
Bu bana yollanan örnek urunun 
hatalı olmasından, surücülerdek! 
bir soruna veya anakart için yuk- 
lu olan VIA suruculerinin kart ile 
uyumsuzluğuna kadar pek çok 
sey olabilir Yeni bir urun ve fark- 
li sürücüler ile denemeden bu 
konuda çok fazla yorum yapmak 
istemiyorum 

Ancak Penuum III le aldığım 
sonuçlardan sonra açıkçası Ath- 


lon 
testine 
de pek fazla 
ihtiyaç duymuyorum 
Yaklaşık 1-5 sene önce çıkan 
ve performansı TNT2 Ult- 
ra'dan üstun olmayan bir kar- 
un daha ucuz olan versi 
nundan beklenebilecek perfor- 
mans oldukça sınırlı zaten Kart 
kullanılanı DOR-RAM sayesinde 
G400'u performans olarak geçse 
de ancak TNT2 Ultra seviyesine 
çıkabiliyor. Matrox 6450'nın 
DVD oynatabilme, yani MPEG 
çözme yeteneği ise GeForce 2 
ile aynı duzeyde 


LevePın Yorumu 

Matrox G450'nin 3D perfor 
mansı tahmın ettiğimden de kö- 
tü çıktı. 179$ için çit monitör çı- 
kışı desteğine sahip bir 3D kart 
bulmak birkaç ay öncesine kadar 
hayal idi. Ama şu an piyasada 
bulabileceğiniz 145$'lık bir Ge- 
Force MX bu seçeneği size suna 
biliyor. Her ne kadar 6450 çift 
monitör desteği konusunda Ge 
Force MX'den iyi de olsa GeFor- 
ce MX 3D performansı konusun- 
da G450'den çok çok önde 
G450 açıkçası pek parlak gözük- 
müyor. Biz umudumuzu 6800'e 

Jik artık onu bekliyoruz. 


ORON ÖZELLİKLERİ 


Teknoloji 


Performans 


Uretim Kalitesi 


Fiyat/Performans 
GENEL Gano 


meot 
Creal 


iie Can 


bridge < 


Creative son Dolby Digital 
hoparlörü ile rüzgar gibi esiyor mu 


İl Ik PC hoparlorumün marka- 


sı Creaive'di. Şu an ne mo- 
delni ne de nerede olduğu- 

nu haurlyorum. Ama kısa sürede 
Creativen hoparlör olarak doğru 
seçim olmadığını anlayıp yeni bir 
Jazz JS-200 almısım O zaman 
bu kadar iyi ses kartı ureten bir fir- 
ma nasıl olup da kotu hoparlor 
üretebiliyor diye duşunmuşum. 
Ama bunu düsünen sadece ben 
değildim sanırım, Creative de bu- 
nun farkındaydı ve 1998'de dun- 
yanın en iyi multimedya hoparlor 
üreticilerinden Cambridge Sound 
works'ü satın aldı 

Cambridge ile Creative'in güç- 
lerinin bir araya gelmesi, 1999 yı- 
linda yeni bir hoparlör serisi do- 
ğurdu. Bu yeni serinin iki Uyesi 
FPS 2000 ve DTT 2500 hem kali 
teleriyle rakiplerini geride bırakı- 
yor hem de SB Livelin tüm avan- 
talarni sergiliyorlardı Aradan 
tam bir yıl geçikten sonra Creati- 
ve hoparlör serısıni yeniledi. Yeni 
serinin detaylarını haberler bölü- 
münden alabilirsiniz Bizim su an 
kı konumuz DTF 2500'ün devamı 
olan DTT 3500 

DTT 3500 4 yan hoparlor, bir 
center, bir subwoofer ve bir De- 
coder/Amfi biriminden oluşan, 
Dolby Digital (AC3) desteğine se- 
hip bir set, DTT 2500'e göre ilk 
göze çarpan değişiklikler Deco- 
der/Amti'nın yenilenmiş olması, 
Center ve Subwwooferin büyüme 
si ve eklenen uzaktan kumanda 
Başka bir deyişle yan hoparlorler 
dışında sistem bütünüyle yeniten- 
MIŞ 


Yenilikler 

Decoder/Amfi'de kı değişiklikler 
daha çok görünüm ve ergonomı 
ile ilgili. Teknik olarak tek değişiklik 
optik girişin eklenmiş olması Bu 
sayede DTT 3500'u PlayStation 2 
ve optik çıkışa sahıp tüm cihazlara 
bağlayabiliyoruz Bu eksiğin de 
giderilmiş olmasıyla DTT 3500 
mümkün olan tum girişlere sahıp 
Hepsini sayarsak Livel Ses kartları 
için Digital Dın, çıft stereo analog 
giriş, RCA ve opik dijitel girisler 
Decöder/Amfi uzerindeki ayarlar- 


la bu girişler iç 
hinizi yapabiliyorsunuz Şu an pr 
Yasada bu kadar giriş çeşitliliğine 
sahip başka bir hoparlor bulun- 
muyor. Üstelik DTT 3500 ile bu 
defa ıhliyacınız olan tüm kablolar 
birlikte geliyor 
Decoder/Amfi'deki görünüm 
değişimi çok iyı Yeni metalik 
renkleri ve artan ışıklarıyla DTT 
3500 göze hitap etmesini biii- 
yor. Çevrenizde güzel şeyler 
görmek gıbı bır takınlınız varsa 
(başka bir deyişle “Doran 
Gray'ın Portresi"ni okuduysa- 
niz) DTT3500 tam size göre 
Decoder/Amli ergonomi olarak 
da oldukça gelişmiş Hem ya- 
tay hem de dikey olarak kullana- 
biliyorsunuz ve her iki 
konum Için ayrı ayak- 
lara sahıp afive'ın 
D113500'dekı detay- 
lara göslerdiği inanıl 
maz özenin en guzeli 
göstergesi ise, Deco- 
der/Amfı yuzeyının değiştirilebilir 
olması, Düğme isimlerinin yazılı 
olduğu büyük etiketi kaplayan 
şeffaf plastık çıkarılabiliyor ve eti 
ket değiştirilebilyor. Böylece De- 
coder/Amrfi'yı yatay veya dikey 
kullanırken yazıların doğrultusu 
yanlış olmuyor. Ustelik hem yatay 
hem de dikey konum ıçin metalık 
grinin uç farklı tonunda toplam é 
etiket geliyor Boylece hoparlörü. 
muzun görünümünü ruh halinize 
gore ayarlama şanısınız var 
Ergonomi açısından diğer yı 
bir gelişme uzaktan kumanda ek- 
lenmış olması. Oldukça küçük ve 
kullanışlı olan kumanda ile film iz- 
lerken sesi ayariayabilmek olduk- 
ça iyi Ama yıne de bu eklentinin 
daha çok DVD veya VCD Player 
sahipleri ıçın yapıldığını düşün- 
mek yanlış olmaz. Creaüve'in Infra 
serisi CO-ROM'larından bu yana 
uzaktan kumandanın tanımı ve 
fonksiyonu üzerine kendini geliş- 
tirmiş olması sevindirici bir geliş- 
me Yukarıda, detaylara verilen 
önemden bahsetmiştim. Bu ko- 
nuda beni özellikle mutlu eden 
bir olay Center'ın monitor üzerine 
konulabileceği (aksini yapan var 


nde kolaylıkla terek 


SoundWorks 


mi acaba?) gerçeğinden yola çıkı- 
larak ekstra bır ayak eklenmiş ol 
ması. Diğerlerinden farklı olarak 
bu ayak hoparloru aşağı doğru 
eğiyor ve böylece sevgili Cen- 
terimiz tava- 
ni değil sizi 
hedef ali- 


yor Umarın bu di- 
ğer hoparlor üreticilerine de ör- 
nek olur 


Gelişen Ses Gücü 

DTT 2506'deki en büyük han 
dikap Center'ınin zayıf kalmasıydı. 
Diğer yan hoparlörlerden hiçbir 
farkı olmayan Center, ozellikie 
filmlerde ve oyunların konuşma 
geçen bölümlerinde zaytflığını 
açıkça gösteriyordu. DTT3500'de 
ilk elden geçirilen Center olmus 
Daha önce 7Watt olan Center 
21Wetta çıkmış. Böylece hopar- 
lörlerin dengesi kurulmuş. Geli- 
şen diğer parça Subwoofer. Ge- 
lişme kağıt üzerinde 21 Walt'dan 
30Watt'a gibi görünse de aslın 
dan bundan çok daha iyi. Sub- 
wooferin hoparlör ve kasa boyu- 
tunun buyumessi ile ses kalitesi ve 
bass seslerin derinliği oldukça art- 
mis 

Sonuç olarak yarı hoparloriern 
7 wattlık gucünü de ekleyince 
DTT 3500'un ses gucu 80Watt'a 
ulaşıyor. Yani DTT 2500'den yi- 
zed 45 daha fazla güce sahip 
Ustelik DTT 3500 sadece daha 
fazla ses çıkarmakla kalmıyor Cen- 
ter ve Subwoofer'dakı değişiklikler 
sayesinde daha da güzel ses veri- 


G 


DT T2500 


İthalat: Empa, Genpacom, Multimedya Telefon: (212) 599 30 50, (212) 288 10 70, (212) 216 4568 Fiyatı: 349$ 


yor DTT 2500'u incelerken ses 
kalitesi için “kadife gibi" benzet 
mesini kullanmısım. DIT 3500 
daha kaliteli kadifelerin de olabile- 
ceğini gösteriyor 


Level'ın Yorumu 

DTT 3500 daha önceki modele 
göre çok fazla gelişmiş ve mú- 
kemmele yaklaşmış. Tüm çaba 
lanma rağmen urundeki her 
hangı bır detaya ait oir kusur 
bulamadım 349 dolarlık fiya- 
unda bence hak ediyor 
Ama bu üretim kalitesinde ve 
ergonomide olmasa bile ses 
olarak DIT 3500'e yaklaşabı- 
lecek ABIT Ho- 
me Theater 
System gıbı 
200 doların 
altında çok 

daha he- 
saplı sistemler 
varken tercihiniz ne yönde olur si- 
ze kalmıs. 

Ayrıca bu ay haberini verdiği- 
miz Creativen Dolby Digittal t 
coder'li yeni Livel Ses kartları ve 
decoder olmayan 5.1 hoparlör 
sisteminin daha ucuza mal olaca- 
ğı aşikar Ama halen bir Live! Ses 
kartınız ve çok ıyı bir hoparlor için 
ayırabileceğiniz bir 350 dolarınız 
varsa DTT 3500'ü aldığınız için 
asla pişman olmazsınız. 


http://www.level.com.tr. 


Bilgi İçim ihalo: Ölçsan elefon: (212) 2809761 Fiyat: 113$ 


ğustos sayımızda Lab- 
A tecin Türkiye piyasa- 
sına girdiğini haber 


vermis ve İlk Labtec hoparlör 
incelememizi yapmıştık 
Oyuncuların ilgisini çekebile- 
cek 4 | bir hoparlör olan LCS- 
2514 oldukça da hesaplıydı 
BU ay incelediğimiz Edge mo- 
deli ise oldukca farklı 2 1 
olan sistem pek sık rastlama- 
dığımız Fiat Panel hoparlörler- 
den 

Flat Panel hoparlârler veya da 
ha basit ismiyle kağıt hoparlörler 
normal hoparlorler gibi geniş 
hacimli değiller. Yapılarını özel 
olarak üretilmiş çok ince bir yu- 
zeye monte edilmiş kuçuk bir 
hoparlör olarak tanımlayabiliriz 
Bu sayede bu tip hoparlorler 
Icm'den daha az bır derinliğe 
sahip olabiliyor. Buna Karşın NO- 
parlörun yüzeyi oldukça geniş 

Flat Panel hoparlorlerin ses ka- 
iiteleri genelde oldukça iyi. Lab 
tec Edge'de bu kendini çok da- 


Bilgi İçim ihalar SKY Telefon: (212) 225 68 08 Fiyatı: 


j şte dünyanın en ilginç ho- 


parlor ureticisi karşımızda. 

Tum deneyimi, uretim kali- 
tesi, geliştirdiği kendine has tek- 
nolajılerine rağmen Yamaha 
inatla 4.1 veya 5 1 bir sistem 
üretmiyor. Yamaha'nın ürettiğ 
pek çok iki heparlörlü çözüm var 
ve hepsi gayet başarılı Çok ho- 
parlörlü bir sitem yapsalar kim bi 
lir ne kadar basarılı olabilecekler 
Neyse şirketin 4 yan hoparlörlü 
bir çözümü bulunmamasının acı 
sını YST-MS 40'dan çıkarmayalım. 

YST-MS 40 iki yan hoparlörden 

olusan subwwoofer'siz bir sistem. 
Yani surround veya pozisyonel 
ses yeteneği olmadığı gibi bass 
sesler konusunda da piyasadaki 
rakiplerine göre geriden başlıyor 
Ama Yamaha bunun bilincinde 
gibi YST MS-40'ı tasarlarken iki 
yan hoparlörle subwoofer ve 
surround etkilerini max düzeyde 
oluşturabilmeyi hedeflemiş gibi 
gözüküyor. Çünkü YST-MS 40 bu 
tip bir hoparler için bu iki konu- 


ha fazla 

i ediyor Böylesine ince ve sa- 
de bir yapıya sahip olmalarına 
karşı verdikleri ses gerçekten şa- 
şırtıcı Edge'in bu zarif yan ho- 
parlorterinin her biri 5 5Watt gu- 
cünde. Daha önce gördüğümüz 
tek Hat Panel hoparlor olan Jazz 
Monaco'dan farklı olarak hopar- 
lorun yüzeyi özel bir kumaşla 
kaplanmış. Bunun sese pek artı 
veya eksi değer kattığını sanmi- 
yarum ama narin olan hoparlör 
yüzeyinin hasar görmemesini 
sağladığından oldukça iyi. 


ia benzerlerine göre çok başarı- 

li 

YST-MS 40'ın surround özeiliği 
Yamaha'nın uzun suredir kuilan- 
dığı Ymersion teknolojisine daya- 
miyor. Ancak geçmişteki ürünle- 
rin tersine hoparlorun uzerinde 
Ymersion isminin yerini "3D Sur- 
round" almış. Bu teknoloji sesle 
re yapay olarak reverb vererek 
birden fazla açıdan geliyorlarmış 
hissi yaralıyor Daha basit ve ka- 
ba bir dille aniatmak gerekirse 
seslere falso vererek arkadan 
geliyorlarmış gibi yapıyor. 

Hoparlörün subwoofer eksiği- 
ni gidermek için yan hoparlorle- 
rin çapları buyuk tutulmuş 
3.5"lık yan hoparlorler tiz ve orta 
sesleri olduğu kadar bass sesleri 
de bir düzeye kadar verebiliyor 
Bu yuzden YSTMS 40'yi subwo- 
ofer'siz kullandığınızda bile ok 
dukça tatmin oluyorsunuz. Ama 
bass? bol olsun mahsuru yok di- 
yenler ıçın subwoofer ekleyebik 
me ımkanı da düsünülmüs 


Yan hoparlörlere eşlik 
eden subwoofer 30Watt 
gücünde LCS-2514'nın 

subwoofer'ında olduğu 

gibi çok az yer kaplama 
sına rağmen çok iyi ses 
üretiyor. Kullanılan özel 
bir teknik subwoofer'in 
ses düzeyini yan hopar- 
lorlere göre adapte edi- 
yor. Böylece subwo- 
ofer'in sesini bir kere 
ayarladınız mı, bır daha uğraş- 
manıza pek gerek kalmıyor Ame 
genel sesi ayarlamak ıçın bulu- 
nan çözüm bu kadar başarılı de- 
ğil, Bilgisayar ile subwoofer ara- 
sındaki ses kablosu Üzerine ko- 
nan ayar düğmesi çok kullanış- 
sız. Sağ yan hoparlor uzerindeki 
küçük bir ses düğmesi çok daha 
iyi bir çözüm olabilirdi. Ayrıca 
hoparlörü açma kapama düğ 
mesinin subwoofer üzerinde ol- 
ması kısa sürede hoparloru aya- 
ğınızla açıp kapama alışkanlığına 
yol açıyor 


YST-MS 
40'nin iki ho- 
parlor için 
çok iyi olan 
ses kalitesi Ne 
bırlıkte en iyi 
yönü elbette 
gelişmiş ergo- 
nomisi. Yamaha hoparlörlerin 
genelinde olduğu gibi açma 
kapma düğmesi, bass ve treble 
ayarları, 3D Surround düğmesi 
ve ses ayarı sağ hoparlörün üze- 
rinde bulunuyor. Gerçi sadece 
iki hoparlör olduğundan aksi 
beklenemezdi. Ama yine sağ ho- 
parlör üzerinde bulunan kulaklık 
çıkışı Yamaha'nın detaylara verdi- 
ğı özeni gösteriyor Kim bilir, bel- 
ki bir gür başka üreticiler bu 
küçük detayı hoparlörlermde kul- 
lanır. Ne dersiniz, hoş olmaz mı? 


Level'ın Yorumu 

Yamaha YSI-MS 40 oldukça iyi 
bir set ve iki hoparlörlü bir sıstem 
düşünenlere tavsiye edebilirim, 


LEVEL KARNESİ 


Level'ın Yorumu 

Labtec Edge istisnasız olarak 
piyasadaki en iyı Flat Panel ho- 
parlar Ve bu tüp bir hoparlör ak 
mak isterseniz, bence ilk tercihi- 
niz olmalı, Ama fiyatı hesaba ka- 
tıldığı zaman, aynı performansı 
verebilecek kaliteli bir klasik 
hoparloru daha ucuza bulabilir- 
SINIZ 


aralığı 


Teknoloji 
Performans: 
Üretim Kalitesi: 


Fiyat/Performans: 


Ergonoi 
GENEL 


Ama biz artık 
Yamaha'nın çok 
hoparlörlü sistem- 
lerini görmek is- 
tiyoruz Çünku 2 
ve 2.1 sistemler 
zaten yıllardır var 
ve Yamaha artık zaten 
iyi olan ürünlerini ufak ufak 
daha iyiye zorlamanın ötesine 
gitmiyor 


Teknik Özellikler 


Teknolojisi 


göcü 


frekans aralığı 


Teknoloji: 
Performans: 


Üretim Kalitesi: 


LG Flatron 7735ET 


Bilgi İçin İthalat: Ufotek Telefon: (212) 274 54 60 Fiyatı: 279$ 


zun süredir monitör 
U testi yapamamışlık Bu 

yüzden bu ay inceledi- 
ğım iki monitor sanırım oldukça 
ilginizi çekecek. Ilk monitörümüz 
LG Flatron ailesinden LG 
Flatron, piyasaya çıkan ılk tam 
duz ekran monitörlerdendi ve 
bu yüzden aynı zamanda en ta- 
nınmıslarındandır. Flatron'un se- 
rişinin yeni modellerin- 
den olan Flatron #7571 
serinin daha ucuz olan 
modeli Flatron 
775FT'nın bir üst mode! 
olan 795FT'den eksik 
olan yanı desteklediği 
cözünürlük ve tazeleme 
oranlarının daha düşük 
olması. 

Flatron 775FT'nin gò 
ze çarpan ilk yanı olduk- t 
ça hos görünümü. Ekra- 
nın tam düz oluşunu vur- 
gulamak istercesine ince ve 
düz yapılan on yuzey ve ok 


4“ 


Samsung. S) 


dukça hoş bir formla arkaya 
doğru uzanan kasa çok hoş gö- 
züküyor Ön yüzeyde bulunana 
altı tuş ile gerekli bütün ayarları 
yapabiliyorsunuz ve kullanımı 
çok kolay 

Nokta çozunurluğu Ü 24mm 
ve görülebilir alamı 16” olan Flat- 
ron 


MAAS J 


e , şamli 


775FT görüntü kalitesi olarak ol- 
dukça başarılı Yine bu ay incele- 
diğimiz ve daha pahalı olan 
Samsung 70901FT'den daha iyi 
bir görüntüye sahip olduğunu 
soyleyebilirim Yuzeyde kullan- 
lan anti-glare tabakası oldukça 
iyi Eskiden özellikle dert olan 
çok kalın antırglare tabakalrı gö- 
runtüyu boğup renkleri cansız- 
lastırıyordu Ama son zamanlar- 
da incelediğim hiçbir monitor- 
de bu deri yoktu 
Söylediğim gibi Flat- 
ron 775FT'nin zayıf 
olan yanı desteklediği 
cözünürlük ve tazelem 
oranları, 1600x1200 
desteği olmayan moni- 
tör 1280X1024 çözü- 
nürlükte ise ancak 
büHz'e çıkabiliyor. Kon- 
for seviyesi olarak ad- 
landırabileceğimiz 85Hz'e ise an- 
cak 1024x768 çözünürlükte eri- 
sebiliyorsunuz 


ncMaster 7001) 


Bilgi İçin İthalat: Ufotek Telefon: (212) 274 5460 Fiyatı: 325$ 


yncMaster 700IFT gittikçe 
$ daha da yaygınlaşan tam 

duz ekran monitörlerden. 
Bildiğiniz gibi monitörün tam 
düz olması yüzeydeki yansımaları 
ve görüntüdeki deformasyonla- 
rın gideriimesini sağlıyor 

Ama bir monitorün yansıma 

ve deformasyonlardan korunma- 
sı için tam duz olması yeterli de- 
ği. Çok ii bir ant-glare tabakası 
ve dengeli bir görüntü geometri- 
sine sahıp olması gerekiyor Ne 
yazık kı SyncMaster 7001FT bun- 
lardan birisine sahip Anıi-glare 
tabakası yansımaları önleyecek 
kadar güçlü ve renkleri sotdur- 
mayacak kadar ince Ancak Pin- 
cushion olarak anılan monitörün 
kenarlarındaki eğrilik hataları 
açıkça fark ediliyor. Gerçi ayarlar- 
la yeterince uğraşırsanız üst, sağ 
ve sol kenarları düzeltebiliyorsu- 
nuz Ancak benim bütün çabala- 
rım alt kenarı tam duz hale getir- 
meye yetmedi. Bunun benim in- 
celediğim monitöre has olabile- 


ceğini duşundum 
ama bir parça araştır- 
ma yapınca bu konu- 
da şikayet eden tek l 
kişinin ben olmadığı- 
mı gördüm. 
SyncMaster 
7J001İFT'nin nokta çö- 
zünürlüğü 0.24mm 
ve monitör nokta Dir- 
lesim olarak da olduk- 
ça iyi Renkler ve görüntü- 
nun netliği olarak hiçbir sikaye- 
timiz yok Görülebilir alan ise 16" 
ve bu noktada standardı yakalı- 
yor. Yanı Pincushion problemi di- 
sında iyı bır performansa sahip 
Görünümü oldukça hoş On 
tarafa gizlenmiş olan panel kür 
çük bir dokunuşla dışarı çıkıyor. 
Buradaki 4 yön tuşu ve bir seç- 
me tuşu ile bütün ayarları rahat- 
ça yapabiliyorsunuz. Ayrica par- 
laklık ve kontrast ayarlari açma 
kapama düğmesinin hemen ak 
tında tekerlek olarak yer alıyor 
Bu iyi bir şey çünkü kullandığınız 


-i 


progra- 
ma göre 
parlaklık 
ayarı yapmak isteyebilirsiniz iki 
öyle olmalı) ve SyncMaster 
700IFT alabilecek en pratik yon- 
teme sahip. Ergonomi konusur- 
da SyncMaster 7001FT'nın tek ek- 
siği kasasının bir parça büyük ol- 
ması 


Level'ın Yorumu 
SyncMaster /001FT tek bir 
ozelliği dışında sorunsuz ve ol- 

dukça hesaplı bir monitör. Bu 
tek sorunda gürunlu geometrisi 
konusunda fazla hassas olma- 


ba E 


5 Teknoloji: 


ž Üretim Kalitesi: 


DONANIM 


Level'iın Yorumu 

Flatron 775F1 çok iyi fiyata, 
çok şık ve çok güzel görüntü ka- 
litesi olan bir monitor. Ancak ek- 
ran çözünürlüğünü 
1024x768'den yukarda tutmayı 
istiyorsanız bence Nec FE750 
veya Flatron 795FT'den birine 
göz atmanız çok daha mantıklı 
olur 


oplam 41Watf ses gücü 
35Hz ila 20KHiz frekans aralığı 


Fiyat/Performans: 5 


Ergonomi: 


Te 


yanlar ıçin önemsiz olabilir. Bir 
test editörünü fazla rahalsız et- 
mesi sonucun sızın içinde aynı 
olacağı anlamına gelmez. Bence 
monitor almayı duşunuyorsanız 
SyncMaster 7001FTın goruntusu- 
ne bakıp alt kenarda bir sorun 
görüp görmediğinize bakın 

Eğer sızı rahatsız eden bir şey 
yoksa sorunda yok demektir 


Performans: 


Fiyat/Performans: 


Ergonomi: 


f 
g 


PIONERDVD-A05SZ 


Bilgi İçim Mulimedya Telefon: (212) 216 4568 Fiyat: 160$ 


u ay yeni tesi sistemi- 
B mizle DVD-ROM sü- 
rucu testlerine başla- 

dik. Böylece bütün ürün test 
leri yeni sisteme geçmiş oldu 
Incelediğimiz uç DVD-ROM su- 
rucumuz de oldukça yuksek per- 
formansa sahip iyi DVD-ROM sü- 
ruculerdi ve karsılaştırmak olduk- 
ca zor oldu 

lik DVD-ROM surucumuz olan 
Pioneer DVD-A055Z piyasaya 
kan ilk 16X DVD-ROM surücü ol- 
ma ozelliğini taşıyor. Pioneerin 
diğer DVD-ROM surutuleri gibi 
DVD-A05SZ de Slotin. Slötin 


Benchmark 
DVD-ROM Okuma Performansı 
Ortalama Hız 
Rasgele Erişim 

CPU Kullanımı (4X) 
DVD-ROM Okuma Performansi 
Ortalama Hır 
Rasgele Erişim 

CPU Kullanımı (46X) 


9.5X 
106ms 
25 


301X 
75ms 
%5 


u aralar Athlon ve Duron 
S lsmciler çok avantajlılar. 
Hem performansları yuk 

sek hemi de fiyatları çok uygun 
Ama Athlon ve Duron desteğine 
sahip Soket A anakarılarda 
cok fazla model sansiniz 
yok Ustelik mevcut mo- 
dellerde oldukca pahalılar 
Soyo SY-K7VTA bu noktada 
oldukça onemli bir Doşluğu 
dolduracak gıbı gorunuyor 
Orta seviye bir ürün olan SY- 
K7VTA belki ABIT KT7 gibi RAID 
islemcisine sanıp deği! veya per- 
formans olarak ASUS AJY'nın ge- 
risiınde Ama bir anakartta bulun- 
ması gereken bulun standartları 
karşılıyor ve fiyatı da rakıplerine 
göre oldukça iyi 

5 PCI ve 3 RAM yuvasına sa- 
bip olan SY.K7VTA, KT133 çipse- 
tinin temel özelliklerini taşıyor. 
Bunların en önemlileri 200MHz 
BUS hızı, AGP 4X ve UDMA/G6 
desteği, 1 5GB RAM takılabilme 
Ayrıca diğer KT133 çıpsetli ana- 
kartlarda olduğu gibi AC-97 or 


DVD'ler 
klasık Tray 
DVD'ler gibi bir çekmeceye sa 
hip değil. DVD-ROM sürücünün 
on yuzeyınde DVD-ROM'ları sü 
rebileceğiniz bir açıklık var. 
Pioneer DVD-A05SZ bu ay in 
celediğimiz uç DVD-ROM sürücü 
içinde DVD-ROM okuma perfor 
mansında cok az bır farkla uçun- 
cü olurken CD-ROM okuma per- 
formansında cok az bir farkla bi- 
nna oldu. Pioneer DVD- 
A05SZ'nın DVD-ROM performan- 
sında G 2X gibi küçük bır farkla 
da olsa geride kalmasının sebebi 
maksımum hızının diğerlerinden 
acık olarak düsük olması Buna 
karsın minimum hiz olarak Piong- 


baord ses kartına sahip. 

SY-K7VTA'NIN en zayif olduğu 
noktalardan biri overclock yete- 
neğli. İşlemci çarpan hızı kılitlı 
olan ana 


Front Side Bus hızını sade- 
ce | 00MHZz ve | 33MHz'e ayarla- 
yabiliyorsunuz 133Mhnz overc- 
lock ıçın çok yuksek bır değer ok 
dugu içn muhtemelen işinize 
yaramayacak Bu yuzden Front 
Side Bus'ı default hızı olan 
190Mhz'den yukarısına ayarlaya- 
mMayacaksınız 

SY-R/VTA kaliteli anakartlarda 
görmeye alıştığımız tum standart 
özelliklere sahıp Anakart üzerin- 
de fan ve &i kontrolu yapan bır 


, Hardware Monıtârü bulunuyor 


er DVD-A055Z diğerlerinden da- 
ha iyi Yani performansının 
daha dengeli oldu 
gunu ve daha 
kücük bir aralık 
CDROM per- 
formanısında Pioneer 
DVD-A055Z oldukça iyi bir skor 
verdi. Ortalama 30.9X'lik hız 48X 
hızındaki CD-ROM'lar için bile 
pek kolay erişilebilecek bir skor 
değil, Rastgele erişim performan- 
si söz konusu olduğunda CD- 
ROM okumada DVD-A05SZ ol- 
dukça seri olduğunu gösteriyor. 
Ancak DVD-ROM okuma sırasını 
dakı rasgele erişim konusunda 
bir parça yavaş kaldığını söyleye- 
bilirim 


Level'ın Yorumu 

Pioneer DVD-A055Z oldukça 
kaliteli ve yüksek performanslı bir 
ürün. DVD-ROM performansın- 
dansa CD-ROM performansının 


Ayrıca işlemci hızını BIOS üzerin- 
den ayarlayabılıyorsunuz ve Wa- 
ke On LAN ozelliği mevcut SY- 
KZVTANin BIOSu CIH virüsünün 
bulaşmasını engelleyecek 
şekilde modifiye edil- 
mis 
Diğer tum Soyo 
anakartlarda ol 
duğu gibi SY. 
K7VTA olduk- 
ça İyi bir yazı- 
Iim paketi ile geliyor 
Bu pakette Norton Antivirus 
2000, Norton Virtual Prive ve 
Norton ghost bulunuyor. Ancak 
Soyo yakında tüm anakarılarında 
ki yazılım paketini yenileyecek ve 
buna SY-K7VTA de dahil, Yeni 
pakette Norton Antivirüs 2000, 
Cute Dialer, Adobe active Sha- 
re'inde bulunduğu 8 program 
var. 


Level'ın Yorumu 

Kuşkusuz piyasada SY- 
K7VTA'den daha iyi Soket A ana- 
kartlar var. Ancak SY-K?VTA ihti- 


yuksek olması bence daha iyi 
Sonuçta CD-ROM'ların kullanım 
oranı çak daha geniş. Ayrıca 
ürünle birlikte Elsa movie DVD 
oynatıcının yanı sıra X-Files ve 
Baldurs Gate oyunlarının DVD- 
ROM versiyonları geliyor ve bu 
iki oyunun toplam değeri 50$'ın 
uzennde Bence bu ayın uç 
DVD-ROM'u icinde en mantıklısı 
DVD-A05SZ. 


ÜNÜN ÖZELLİKLERİ 


Teknoloji: 
Performans: 
Üretim Kalitesi: 
Fiyat /Performans: 


Ergonomi 
GENEL 


yacınız olan tüm temel ozellikleri 
karşılıyor ve fiyat olarak daha uy- 
gun. Bu yüzden özellikle Duron 
icin öncelikle tercih edilebilecek 
bır anakart Ama unutmayin kı 
tum bunlar kartın fıyatırın 130$ 
olması durumunda geçerli An- 
cak henüz kart piyasaya çıkmadı- 
âı ıçın bu tahmini bir fiyat Eğer 
gerçek piyasa fiyatı bunun üze- 
rinde olursa işı çok daha zor 
olacaktir 


ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 
Fiyat /Performans 
Ergonomi 


GENEL 


u ayın ikinci PVD- 
E ROMU Acerin DYP- 
1640A modeli Uc DVD- 
ROM içinde Tray olan tek mode- 
limiz. Oldukça sade ve sağlam 
bir görünümü olan DVP- 
1640A'da diğer modeller gibi 
16X DVD-ROM ve 
40X CD-ROM oku- 
ma hızına sahip. 
DVP-1 640A per- 
formans testlerinde 
nem DVD-ROM 
nem de CD-ROM 
okuma hızında ikinci oldu 


Benchmark 
DVD-ROM Okuma Performansı 


% Ortalama Hız 9.6X 

2 Rasgele Erişim gams 

$ CPU Kullanımı (4X) Tk 
DVD-ROM Okuma Performansı 

f Ortalama Hız 30X 

< Rasgele Erişim 75ms 
CPU Kullanımı (46X) #5 


u ayın son DVDROM'u 
B Aopen'dan. Aopen as 
ma ve bu yüzden Acer DVP 
1640A ile Aopen DVD-1640 
PRO arasında hem fiziksel hem 
de performans olarak bir çox 
benzerlikler var Pioneer DVD- 
ADS5SZ gibi Aopen DVD-1640 
PRO da Slot-in formunda 
Pekçok kışı Slot-in DYD- 
ROM'arın kolay bozulabıldığı ve 
ya CD ve DVD'lere hasar verdiği 
gibi yanlış kanılara sahipler. 
Ancak Slotun DVD-ROM'lar en 
az Tray olanlar kadar sağlamlar 


len Acer'a bağlı bir fir- 


Benchmark 
DVD-ROM Okuma Performansı 


4 Ortalama Hız 9.7X 

+ 72 

s Rasgele Erişim togms 

& CPU Kullanımı (4X) %20 

A DVD-ROM Okuma Performansı 

g Ortalama Hız 27.6X 

< Rasgele Erişim 76ms 
© CPU Kullanımı (46X) %5 


Her iki test klasmanında da birin- 
cile arasında O. IX hiz farkı var- 
dı. 9.5X'lik ortalama DVD-ROM 
okuma hızı ve 30 X'lık CD-ROM 
okuma hızı ile çok yüksek perfor- 
manslı bir urun olduğunu gös 
terdi. 


Erişim Hızının Faydası 

Rasgele erişim hızlarına bakik 
dığında DVP-1640A her ik! raki- 
binden de daha iyi sonuç verdi. 
Ozellikle DVD-ROM okuma sıra 
sındakı ortalama 94ms rasgele 
erişimle DVP-1640A diğerlerine 


Aopen DVD 1640PRO, testim 
zin DVD-ROM okuma konu- 
sundaki hiz şampiyonu. Or- 
talamada 9.7X hızında olan 
DVD-1640 PRO'nun saniye- 
deki maksımum veri transfer 
hızı saniyede 20MB. minimum 
hiz ise saniyede 8MB. Elbette 
burada önemli olam maksimum 
veri transfer hızının ne kadar İşe 
yaradığı Şu an için DVD'ler sa 
dece filmlerde ve nadir olarak 
oyunlarda kullanılıyor ve bu kå 
dar yuksek bir hıza ihtiyaç duy 
muyor. Ama yakın gelecekte 
dergi CD'ierinden büyük prog 
ramlara kadar her şeyin DVD'ye 
geçeceğini ön görürsek böylesi- 
ne yüksek hızların bir anlamı ola 
cak 


CD okuma hızı mı 

yoksa DVD mi? 

Aopen DVD-1640 PRO'nun 
zayıf olduğu nokta ise CD. ROM 
okuma hızı. Ortalama 27 6X 
okuma hızı ile diğer iki mi 


oldukça gerisinde kalıyor 


Bilgi İçim ithalat: ihlas Acer Telefon: (21613179650 Fiyat: 155$ 


açık fark attı CD-ROM okumada- 
ki 75ms'lik rasgele erişim süre: 
siyle de Pioner DVD-A055Z ile 
aynı en iyi süreyi verdi 
Bunun anlamı Acerin okuma 

işlemim diğerlerinden önce baş- 
ladığı- Bu özellikte ku 
yuttakı sayıca fazla 
dosyayı kopya- 
larken 


avantaj sağlayacak- 
tir Ama tek bir buyuk dosya 
kopyalanırken avantajlı olan da- 
ima daha yüksek okuma hızı 
olanıdır 


Level'in Yorumu 
Acer DVP-1640A oldukça yük 
sek performanslı ve karartı bir 


75ms'lik rasgele 

erişim süresi bu açığı bir parça 
kapatıyor ama yinede DVD-ROM 
okuma konusundakı besarısım- 
dan uzak olduğu açık 


Level'ın Yorumu 

Aopen DVİ-1640 PRO'yu de- 
ğerlendirmek ıçin öncciikle CD- 
ROM ve DVD-ROM kullanımı ar- 
sındakı farkı değerlendirmeliyiz 
Eğer sizin ıçın bugun yuksek bir 
performans almak ama bır yan- 
dan da DVD-ROM'ları kullanabik 
mek önemliyse Pioneer DVD- 
A0952 bence dana doğru bir se- 
çım olacaktır Ama biraz daha 


urun. Belki tesliri çok az aşama 
sında birincili ama hiçbi 
zaman üçüncülüğe düşmedi 
Özellikle Tray sürücü İsteyenlerin 
hiç düşünmeden alabileceği bir 
ürün. Ancak Tray veya Slotin ol 
ması sizin için fark etmiyorsa Pi- 
oneer DVD-AO55Z'yi seçerek 
5$'lık bir farkla iki DVD oyunu 
alabilirsiniz 


ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


Teknoloj 
Performans: 
Üretim Kalitesi: 
Fiyat/Performans: 


Ergonomi: 
GENEL 


geleceğe yönelik düşünmek ve 
planlarınızı 2091 sonu ile 
2002 basında alaca 
ğınız perfor 
mansa 
göre 
yapmak 
stiyor 
anız 
daha 

yüksek DVD-ROM okuma 
hızıyla Aopen DVD-1640 PRO'yu 
secebilirsiniz 


URUN ÖZELLİKLERİ 


Teknoloji 
Performans 
Üretim Kalitesi 


Fiyat/Performans 


Ergonomi 


GENEL 


İma 


DONANIM 


azen basıt ve parlak bir 
| = 3) düşünce en iyi teknoloji 
UL) veya en kaliteli üründen 
bile daha iyı olabilir. DuoPack 
bunun en güzel örneği Basıt bir 
gamepad deği! DuoPack . basit 
iki gamepad. iki gamepad'i bir- 
den bağlayabılmenizi sağlayan 
ise USB destekli olmaları ve pa- 
ketle birlikte bir USB HUB gelme- 
si USB HUB'ı bilgisayarınıza bağ- 
ladık- 


sonra game- 

pad'eri bu USB 

HUBA giriyorsunuz. Her üç 
parça da, herhangı bir sürücüye 
ihtiyaç duymadan kendi kendine 


a 


DAR hi 


© 


mic Dua 


ht 


kuruluyor Böylece sadece 1-2 
dakıka içinde iki kişi gamepad ile 
oynamaya başlayabiliyorsunuz. 
Işin en güzel tarafı ıkı game- 
pad daha alarak 4 kışi aynı bilgi- 
sayarda oynayabilirsiniz. Ustehk 
bu ek gamepadi'lerin illaki Guille- 
mot olması gerekmiyor Her 
hangı bir USB gamepad'ı Du- 
oPack'in USB HUB'ına bağlayabi- 
liyorsunuz Daha doğrusu 
bu USB HUB'a diji- 
tal kamera, mo- 
use, scanner 
gibi istediği- 
niz her 
hangi bir 
USB cihazı 
bağlayabı- 
lırsınız. 

USB HUB'lar piya- 
sada pek kolay bulun- 
muyorlar ve açıkçası 

DuaPack'in USB HUB'ı 
bugüne kadar gördüklerim için- 
de en iyisi Kuçük, kompakt ve 
hoş gorunumlu olmasının yanı 


ARS TG RA 


> 
İzgi Le 


AT 


sıra adaptore de sahip Bu çok 
onemli bir nokta. Eğer bir USB 
HUB almaya karar verirseniz 
adaptörü olduğundan emin 
olun. Aksi takdirde güç yetmedi- 
ği için cihazlar çalışmayı redde- 
decektir. 

DuoPack'ın gamepad'leri açık- 
çası çok özel değiller 8 yonlu bir 
yan pedi ve 8 tuştan oluşuyor 
Genel yapısı gayet iyi ancak bır 
parça küçük elliler içim Eğer eli- 
niz bir parça iryse, baş parmağı- 
nızı fazla kırmak zorunda kalıyor- 
sunuz ve bu daha çabuk yoruk 
manıza yol açıyor. Ama bu, ga- 
mepad'i bir parça ileride ve ser- 
best bırakmakla, çözülebilecek 
bir sorun Yanı alışıp elinizi kon- 
fora ulaştırana kadar bir parça 
zaman geçecek. 


Levelın Yorumu 

Yazının başında da söylediğim 
gibi DuoPack çok iyi bir düşün- 
cenin ürünü oian basit bir Ürün, 
Elbelte ayrı ayrı alınmış iki game- 


pad ve bir USB Hub ile de aynı 
sistem kurulabilir. Ama Du- 
aPack'in USB Hub'ı seviyesinde 
bir gamepad bulabileceğinizi 
sanmıyorum ve bu sistemi kendi- 
niz kurarsanız maliyeti çok daha 
fazla olacaktır. Hazır bu ay FIFA 
2001'de cıkacakkeri hic fena bir 
fikir değil Gerçi daha 1.5 ay var 
ama DuoPack çok şık bir yılbaşı 
hediyesi de olabilir 


a am 


Bilgi İçim ithalat: Transdata Telefon: (216) 336 00 23 Fiyat: 299$ 


u ay bir çok hoparlor in- 
celedik ama hic biri SR- 
İ 7688 kader buyuk de- 

ğildi. Belki resminden seçemiyor 
olabilirsiniz ama, bu sistemin şu 
uzun yan hoparlorlerinin (kule 
mi demeliydim?| yüksekliği 
1.5m'yi buluyor Bu iki yan ho- 
parlörden sağdakinin için- 
de aynı zamanda sistemin 
amfisi, tüm ses ayarları ve 
uzaktan kumandanın alıcısı 
bulunuyor. 

Her ne kadar bir home 
theater sistemi de olsa 
Omatrix $R-T688'in bir 
subwoofer yok gördüğü- 
nuz gibi. Subwooferin iş 
levini de bu yüksek yan 
hoparlörler yapıyor. Aslına 
bakarsanız bu pek mantikli 
değil. Subwoofer'in ayrı ol- 
ması her zaman tercihim- 
dir. 

Sistemde kullanılan Cen- 
ter'da oldukça iri kasaya 


sahıp Bu özellikle yanlış, çunku 
Center bir televizyon veya moni- 
tör üzerine yerleştirilmek duru- 
munda. Eğer 21" bir monitörü- 
nüz yoksa hoparlor monitorün 
üzerinden tasacaklır muhteme- 
len, Televizyonun uzerine yerles- 
tirildiğinde ise oldukça kaba du- 


racaklır. Diğer parçaların buyuk 
olması yerleştirirken bir nebze 
mobilya muamelesi görebilecek- 
leri için bu denli sorun değil. 
Ama Center'ı tasartarken ebatları- 
nı daha kucuk tutsalar bence da- 
ha iyı olurdu 
Omalrıx SR-1688'ın en büyük 
eksiği Dolby Digital özek 
liği olmaması. Dolby 
ProLogic desteği ıse gür 
nümüz home theater 
sistemleri için yeterli bir 
özellik değil. Aslında SR- 
7688'in ses kalitesi olduk- 
ça iyi, Ama bu ebatta bir 
hoparlör söz konusu 
olunca "oldukça iyi” bir 
parça zayıf kalıyor. Ses 
düzeyinin çok yükselebil- 
mesine karşı ses kalitesi 
stabil kalamıyor. 


Level'ın Yorumu 
Omatrix SR-T688 genel 
eğilimin tersinde olan bir 


hoparlör. Arık home theater sis- 
temler dana kucuk ve zarif hat 
lara sahip daha şık cihazlar, Böy- 
lesine bÜyÜk ve yer kaplayan 
hoparlörlere ise sadece çok üst 
seviyede rastlıyoruz ve onların 
ses kalitesi genelde SR-T688 ile 
karşılaştırılamayacak kadar iyi 
oluyor. Elbette siz hoparlör ne 
kadar büyük olursa o kadar iyidir 
diyorsanız tercih edebilirsiniz 


Miyan 
GENE — 2 


u ay inceleyeceğimiz iki 
E tarayıcıdan ilki Acer 
ScanPrisa 640U, bu ay 
icin rakibi olan BearPaw'a -£ 
göre daha sade bir di- í 
zayna sahip. KUtUsun- 
dan yine adaptör, dri- 
ver ve Ulead progra- 
mırın tam sürümünü 
içeren iki CD ve kullanım kilavu- 
zu çıkıyor. Kullanım kılavuzunun 
içeriğinin oldukça geniş olması 
dikkat çekici. Yine USB arabirimi 
kullanan tarayıcının ara kablosu 
harici olarak çıkıyor. Kurulum ok 
dukça sorunsuz; Ulead progra- 
mını kurmazsanız restart istemi- 
yor. BearPaw gibi 600x1200 dpi 
çözünürlüğe optik, 


Benchmark 
Tarama Hizi 

1o0dpi 

30odpi 

6oodpi 

1200dpi 


Fiyat: 79$ 


19200x19209 dpi 
çözünürlüğe software desteği ile 
ulaşabiliyor 

Acer ScanPrisa'nın arabirimi 
BearPaw kadar rahat anlasılmı 
yor. Bazı ayarları yapabilmeniz 
için oldukça uğraşmanız gereki- 
yor. Bit seçimi menusünde sayı 
yerine hızlı veya kaliteli gibi iba- 
reler var ki bunların ne anlama 
geldiğini anlamak oldukça zor 
Prevlew'da zoom-out yapabıl- 
mek için bayağı uğraşmam ge 
rekti 

Diğer ürünlere göre sade di- 
zaynından başka bahsedilecek 


şeyler tarama işlemi- 
ne geçince ortaya ç- 
kıyor. İlk göze çarpan 
tarama süreleri arasın- 
daki fark: Duşük çözü- 
nürlüklerde pek fazla etki- 
sini gösteremeyen fark, yük- 
sek çözünürlüklerde belirginleşi- 
yor. ScanPrisa 640U bir resmi 
600 dpi'da, BearPaw'ın yarısı ka 
dar zamanda tarıyor. Ofis uygu- 
amaları için bu zamanın buyuk 
önemi var. Daha hızlı taramasına 
rağmen hemen hemen aynı gö- 
rüntü kalitesini verebilmesinin ya- 
nu sıra renk kalitesi de oldukça 
iyi Ama bu sadece renklerinin 
canlı olduğu anlamına gelmiyor 
Renk parlaklığı ve tonları, orjınal 
resmi birebir tutuyor. Bunun se- 
bebi ScanPrisa 640U'da kullan 
lan ACE teknolojisi. Renk işle- 
me sistemine yenilik getiren bu 
teknoloji, tarama sırasında renk 
algılamasında kayıp olmamasını 
sağlıyor. A.C E. ayrıca gelişmiş 
kullanıcılar ıçin daha fazla delay 


sunan manuel ayar özelliğine da 
sahip. 


Level Yorumu 

Acer ScanPrisa 640U'nun ev 
kullanıcılarını hedef aldığı düşü- 
nülünce kullanıabilirlik açısından 
bir parça zayıf kaldığını söyleyebi- 
liriz Yine de görüntü ve özellikle 
de renk kalitesi olarak kalabalığın 
içinden sıyrılabileri bir ürun 


ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


Teknoloji: 
Performans: 
Üretim Kalitesi: 
Fiyat/Performans: 


Ergonomi: 


GENEL 7, 


Bilgi İçim ithalat: Mascom, Multimedya, Ufotek Telefon: (212) 212 13 66, (212) 216 45 68, (212) 274 54 60, Fiyah: 88$ 


uslek'in BearPaw 
M 1200 modeli ilk bakis- 
ta özellikle dizaynıyla 
dikkat çekiyor. Kutusunun içinden 
adaptörü, driver ve Ulead progra- 
minin tam surumünün bulundu- 
ğu 2 adet CD ve gerekli dokü- 
man bulunuyor Burada dikkatimi 
çeken bir şey, scannerin, kendi 
driver'ları ve yanında gelen ek 
programlarla harddisk'te oldukça 
fazla yer kaplaması USB portun- 
dan bağlanan urünün kurulu- 
munda hiç bir sorun çıkmıyor. 
Tarayıcının on tarafinda bu 
urunlerde görmeye alışmadığımız. 
5 adet tuş var. Bunlar teorikte bir 
kaç ufak kısayoldan oluşmuş, fæ 
kat pratikte oldukça kolaylık sağla- 
yan tuşlar. Scan tuşu size haber 


Benchmark 
Tarama Hızı 
100dpi 
-300dpi 
6éocodpi 
rzoodpi 


usn 
an 
ıdk şisn 
3dk 339n 


vermeden sessizce aletin içine 
koyduğunuz dokümanı tarıyor ve 
beraberinde gelen software ile 
üzerinde oynamalar ya 

pabilmek ve kayde- 

debilmeniz için €k- 

rana veriyor. Ikinci 

ve oldukça kullanışlı 

bir diğer tuş ise, 

Copy tuşu Bunun görevi 

ise az önceki tarama işlemini ger- 
çekleştirip, gördüğümüzü makina- 
ya can bağlı olan yazıcıya, basık 
mak üzere yollamak. Diğer tuşlar 
da aynı tarama işlemini fax prog- 
ramına, email programına yollu- 
yor Son tuş ise ürünün daha alt 
düzeydeki kullanıcıların ayar yape- 
bilmelerini sağlayacak arabirimi 
açıyor. Bu arabirimin skin'leri deği- 
şebiliyormuş ama gerekliliği tartışı- 
lir. 

Tarama arabirimi oldukca kulle- 
nişi. 600x1200 dpi optik. 
19200x1 9200 dpi software çözü- 
nürlükte tarama yapabilmek 
mümkün. Yüksek cözünürlüklerde 


tarama yaptığımda sürenin gittik- 
çe uzadığını gördüm ki bU ürü- 
nün bir eksi yönü. 1200 dpi'da 
üç buçuk dakikalık bir süre bir fo- 
toğraf için oldukça fazla. Diğer bir 
değinilmesi gereken konu da 
renk ve görüntü kaliteleri, Görür- 
tu kalitesi açısından tesi ettiğim dè 
ğer ürün olanı Acer ile arasnda 
çok fazla fark yok Hatta Mustek 
biraz daha iyi gibi. Fakat renk kal- 
tesi için aynı şeyi söylemek biraz 
güç. Mustek'in renkleri Acer'a ve 
resmin orijinaline göre çok daha 
donuk kalıyor 


Level Yorumu 
Daha çok ev kullanıcısına 
yönelik Mustek BearPaw 
1200 kullanışlılık açısından 
yuksek bir skora sahip Kalite 
acısından da bir ev kullanıcısını 
yeterince tatmin edebilir. Uzerim- 
deki tuşlar sayesinde tarama işleri- 
nizde kolaylık sağlayabilir. Fakat 
daha seri işlem ve yüksek kalite is- 
tiyorsanız piyasayı biraz daha 
taramalısınız. 


ÜRÜN ÖZELLİKLERİ 


Teknoloji 
Performans: 
Uretim Kalitesi: 
Fiyat/Performans: 


Ergonomi: 
GENEL 


© Bilgisayarım Bozuldu!!! 


Bilgisayarda oluşan sorunların kaynağının saptanması Üzer- 
ine deneysel bir çalışma 


ullanıcıya ulaşan Ürün- 
ter içinde en çok sorun 
çıkaranı kuşkusuz bilgi. 
sayarlar olmalı, Şu bilgisayarları 
buzdolabı veya çamaşır makinası 
gibi densizce çalışacak şekilde 
uretmeyi başaran çıkmadı he- 
nuz O zaman iş başa düşüyeri 
Her sorun çıktığında bilgisayarcı- 
mıza koşamayacağımıza göre 
{zalen Ace's Zone okuru buna 
tenezzul etmez) bozulanı tamir 
etmeyi öğrenmeliyiz 
Sistemdeki aksaklıkları gider 
menin ilk adımı elbette sorunu 
bulmadan geçiyor. Karşınıza çl- 
kabilecek sorunların çesitliliği, 
dunya üzerindeki canlı türlerinin 
sayısı ile yanışabileceğinden, te- 
mel bir kaçı dışında sorunun kay 
nağını tahmın etmek pek de ko 
lay değildir Ama tasalanmayın 
Iki onemli silahınızı kullanarak 
her türlü sorunun kaynağını bu- 
labilirsruz 
Sılahlarımızdan ilki sezgileri- 
miz. Donanım konusunda uz- 
manlaştıkça karşımıza çıkan so 
runların kaynağını düşünmeden 
tahmin edebilmeye başlarız. Içi- 
mizden bir his, "Bu belayı olsa 
olsa RAM açar başıma,” der me- 
sela. Bu elbette genel tecrube- 
nin bilinç altında islenmesi ile 
oluşan bir şey. Yani “Teknik ko- 
nuda sezgi mi olur?” gibi saçma 
ge 
dan, zamanla hislerinizi doğru 
luk oraninin nasıl artığını göre- 
ceksiniz 
Ikinci silahımız ise elbette man 
uk yürütmek. Bu ilkine göre < 
ha sadık ve guvenilir bır slah. Bu 
silahın cephanesi ise sorular Bır 


çmesin kafanız 


bir duşun 


sorun ile karşılaşlığınızda eliniz 
deki tum ipuçlarını toplayıp soru- 


lal Mesela sorunumuz 


evirin 
sik sik mavı ekranla karsılasmak 
olsun Şöyle sorul 
layabilıriz: "Bu sorun hangi uy 

gulamalarda karşımıza çıkıyor? 

Hangı sıklıkla oluyor? Ne zaman- 
dan beri var? Sorunun baslama 


sorarak baş- 


sından hemen önce yapılmıs ya 
zıım veya donanımsal bir upgra- 
de, değistirimis bir sistem ayan 

var rn?” Gördüğünüz gibi bun- 
lar herkesin bulabileceği basıt so 
rular Ama önemli olan bunların 


değerlendirilmesi. Mesela bu s% 
rulara cevabımız sunler olsun: 
“Oyunlar ve video oynatıcılar 
Jırlıklı olmak üzere, pek çok uy- 
gulamada mavi ekran çıkıyor SO- 
run çok sık tekrarlanıyor Bilgişer 
yarı kurup Windows ME'ye up- 
date ettiğimden beri var islem 
sistemi dısında tüm donanım ve 
yazılımlar aynı" 

Bu cevaplarla kendinizi yeni 
sorulara yöneltin. Mesela "Soru- 
nun karşınıza özellikle çıktığı uy- 
gulamalaı hangi donanım bileşe- 
nim daha çok kullarıyor olabilir?” 


Oyun ve videolarda sorun yo- 
Ğunlaştığına göre ekran karu ve 
ses kartı ilk akla gelenler. O za- 
manı hemen ses kartı olup olma- 
dığını deneyelim. Pek çok muzik 
formatı ve programını çalıştırarak 
sorun çıkıp çıkmadığına bakalım 
“Tum muzik uygulamalarında so- 
run var rm?” Eğer salt ses kartını 
kullanan uygulamalarda sorun 
yaksa, bu problemin ses karında 
olması ihtimalini düsürür. O za- 
man birinci şuphelimiz ekran kar- 
t. Ekran kartları ıçin benim favor 
sorumu soralım hemen; “Sorun 
sadece 3D oyunlarda mı var? 
Eğer oyleyse Drect3D veya 
OpenGL olması fark ediyor mu?” 
Bu sorunun cevabı sorunu KOSE- 
ye sıkıştırmamızı sağlayacak. Çün- 
kü belli bir AP!'ye özel sorunlar 
çok daha spesifiktir ve yuzde 90 
ekran kartından kaynaklanır. Ce 


vabımız "Hayır butun oyunlarda 
oluyor" 
Gisa video programları ve diğer- 


olsun Zaten 3D'ye özel 


lerinde sorun çıkmazdı. Demek ki 
30'den kaynaklanan bir sorun 
olamaz. Sorulara devam edelim 
“Sorun donarımsal olabılır mi?" 
“Windows ME'ye geçmeden on- 
ce var olmadığına gore donan 
mın kendisinden değil © "Peki ek- 
ran kartı ite ilgili neler sorun çıka 
rabilir?" “Sürücüler ve DirectX ek 
bete" O zaman her ikisini de 
son versiyonlarına update edip 
ekrar bakalım. “Bu ise yaradı 
mi?” "Hayir" 


“Yeni bir islenm sistemi kullan- 
dığımıza göre sürücü ve DirectX 
uyumsuztuklari olabilir mi?” “DE 
reciX'i de Microsoft üreitiğine gö 
re uyumsuzluk olamaz ame sürü 


tpe düre 


[nwa 3-7 


cu icin bu mümkün?” Ekran kartı 
sürücülerini daha eski versiyon- 
larla değiştirelim. “Sorun devam 
ediyor mu?" “Evet” 

Başka bir sorudan yeniden 
başlayalım. “Sorunun sık kalım 
kuğı yazılımların ortak ozel 
likleri ne?" "Sistem kaynaklarını 
cok kullanıyorlar, DireciX'e ba 
ğimlilar, Surekli hard-dısk veya 
CD-ROM erişimi gereküriyorlar 
vs.“ Sistem kaynaklarının çok kul- 
lanımı bir ipucu olabilir. “Sistem 
zorlanımasınıda sorun genelde 
hangı donanımlardan çıkabilir, * 
“Sistem kaynağı RAM ve CPU 
ağırlıklı duşunuldüğüne göre bu 
parçalar..." O zaman hemen o 
ıkısını kontrol edelim. İşlemci fa- 
mrn çalışıp çalışmadığını ve iş- 
lemci sismi kontrol edelim. 
RAM'leri mümkunse değiştirip 
denemeyi, tek tek lakmayı veya 
farklı slotlara takmayı deneyelim 
“Hersey yolunda gözüküyor" O 
zaman CO-ROM ve hard-dısk'i 
deneyelim. Her ikisi içinde pek 
çok okuma ve yazma İşlemi yä- 
parak zorlayalım “Sorun çıkıyor 
mu?" “Hayır " 

Sorunumuz henuz çozulmedi 
Zaten çözülemezdi, çunku bu 
yazının sonu olurdu. Ama bir 
parça yol aldık ve sorun hakkın- 


Doğru sorulmuş bir kaç soru bilgisayarın 


karmaşası içinden sorunları gün ışığına 


çıkartabilir. 


da artık pek çok fikre sahibiz O 
zaman Uçuncu ve son çareye 
baş vurabilriz Danışmak. Dene- 
yimlı arkadaşlar, web siteleri 
help ve troubleshooting dosyala- 
n, dergilerin mektup köşeleri 
vs... Size fikir verebilecek, ye 
rular çıkarabilecek her şey sizin 
Için nak olabılır Ama genelde 
yapılan halaya dusup, once sez- 
gi ve mantğınızla kendiniz soru- 
nu tespite çalışmadan sağa sola 
sormaya başlamayın. Çunku hem 
sorun çözme konusunda dene- 
yim kazanacaksınız hem de sizin 
sorunla ilgili bir fikriniz yoksa size 
derman olabilecek kaynakları 
doğru kullanamaya bilirsiniz 
Umarım aklımdakileri düzgün 
Ifade edebilmişimdir. Elbette 
bunlar benim görüşlerim ve so- 
runlara yaklaşma tarzım. Bunu 
değişlirmek ve derinleştirmek ya 
nı bilgisayar terminolajisiyle özek 
leştirmek size kalmış. Ben sadece 
fikir vermek istedim. Bu arada 
merak edenler için burada verdi- 
ğim örnek gerçekti ve sorun sü- 
rucunun Windows ME ile uyum- 
suzluğuydu. Eski surucuye geçir 


qi 50- 


ce sorun düzeldi 


DONANIM 


üşe geçti. Ama biz daha sevinemeden son zamanlarda iyice düşmüş olan Hard-disk fiyatları yükseldi. Aman ne 
oluyor demeye kalmadan bu sefer de GeForce MX fiyatları düşüverdi. Kısacası bu ay listemizde inceleyip 
beğendiğim Acer ScanPrisa 640U ve Creative DTT 3500'ün eklenmesi dışında bir değişiklik yok. Ama fiyatlar 
oldukça oynadı. Bir göz atmanızda yarar var. 


Sistem 


Ana Bileşenler 


islemci AMI 

Anakart 

Bellek 
Hard-disk 

Ekran Kartı 
Monitör 

CD ve DVD-ROM 
Ses kartı 
Modem 

Kasa 

Klavye ve Mouse 
Hoparlör 


Floppy 


Ekonomik 


AMD Duron 600MHz 
#KArena/Çizgi/ folk: gis 


ABIT KT7 
Detegote/Genpacom Fiyat: 1305 


64MB PC-100 SDRAM 
Fiyat 47S 


15GB Quantum Fireball LM 
Empa/Kormo Fiyatı: 1195 


Winfast GeForce? MX 
Leadtak/Genpacam: 120$ 


15" Hyundai 5570 


Eana Medya Fyi 1305 


Sony 48X 


Karma/Pampa Fiyat: 405 


ach PCI 288-03D11 
bim Fiyatı: 29$ 


ache V90 Int. 
edya Fiyatı: 435 


Genius Venus 
Boğazici/ Multimedya Fiyat: 695 


Genius Venus'e dahil 


Genius Venus'e dahil 


Toplam tiyar | moe İİ as 


Yan Ürünler 


TV kartı 
Yazıcı 
Tarayıcı 
CDRW 


Web Kamerası 


Firma Telefonları 


4K 
Bilgitaş 
Boğaziçi 
Datagate 


Avermedia TVPhone 98 
Multimedya Fiyatı:65$ 


HP 840C 
HP Fiyat: 1309 


Acer ScanPrisa 640U 
İhlas, Acer Fiyatı:795 


Yamaha 8424 
Multimedya/SKY Fiyatı:200$ 


Avermedia 


Multimedya Fiyatı: 69$ 


Empa (0212) 599 30 50 
(0212) 259 38 oo oGenpacom (0212) 320 10 50 
(0212) 275 1070 HP (0212) 224 59 25 
(0212) 217 2929 İhlas Acer (0216) 317 96 50 


(0212) 288 5311 Karma (0212) 239 32 00 


Leadtek Türkiye (212) 366 05 74 


Multimedya (0212) 216 45 68 
SKY (0212) 225 68 08 
TET (0212) 256 35 32 


Ufotek 


(0212) 336 61 23 


İİ ponanım 


Merhaba 
Selam, hemen sorularıma geç- 
mek istiyorum 
Bilgisayarım Celeron 600, 
32MB TNTZ, 48X Creative CD- 
ROM, ODI Advance 9 anakart, 
64MB &6Mhz RAM, 4 3GB HDD 
Beni ne kadar götürür ve neleri 
ne zaman değiştirmem gerekir? 
HDD'de bir haylı bad sector 
var, Bu ne tür hatalara yol açar? 
Bilgisayarımın son 1 haftadır 
çıkardığı sorunları aktarayım. İlk 
önce oyun oynarken birden 
Windows'a çıkmaya başladı 
Sonra oyunları çalıştınrken mavi 
ekran çıkarıp değişik hatalar ver- 
di. 2-3 gün önce de Explorer ha- 
ta vermeye başladı. Bunlar yan- 
Uzca oyunları çalıştırmak istedi- 
ğimde oluyor. Diğer uygulama- 
larda sorunum yok, Arada sırada 
DirectDraw hata mesajı ile karşı- 
laşıyorum Bunlar RAM'lerimin 
66MHz olmasından mı kaynakla- 
nıyor? Ekran kartımdan olamaz 
değil mi? Çünkü onu yeni değiş- 
tirdim aman ona bişey olmasın. 
Sorularım bu kadar. Cevapları 
kısa zamanda bekliyorum 
Mehmet Haşim - Bursa 


LEVEL Selam Mehmet, 
Sisteminden anladığım kadarı 
ile bilgisayarına fazla bütçe ayıra- 
miyorsun. Bu yüzden ilk sorunu 
bu doğrultuda cevaplayacağım. 
CPU ve ekran kartın çok uzun 
ömürlü olmasa da kısa dönem 
için işini yeterince görecek- 
tiribence en az bir sene daha 
idare eder- T}. Fakat ksa süre 
içinde alacağın ek 64MB RAM ve 
yeni bir HDD oldukça iyi bir do- 
ping olabilir. Zaten HDD'de bir 
hayli bad sector olması seni ola- 
bildiğince yavaşlatır. Bir hataya 
yol açmaz. Sonuçta bad sectorle- 
rin üzerine bilgi yazılamaz. Ama 
bu kesimlerin üzerinden atlama- 
lar, okuma zorlukları sana hep 
vakit kaybettirir ve ileride bilgisa- 
yarını açmana bile engel olabilir 
Kısa süre içerisinde yedeklemeni 
yapıp yeni bir HDD almalısın, 


e 


Son soru- 
nun DirectX 
sorununa 
benziyor. Ye- 
ni ekran kar- 
tundan sonra 
DireciX sürü- 
münde bir hatayla 
karşılaşmış olabilirsin. 
Ekran kartında sorun 
yoktur ama seniri bir şekil- 
de DireciX'i düzeltimen gerek 
Tekrar kurmayı denelekran kartı 
sürücülerinden de olabilir. Eğer 
Windows Me kullanıyorsan bir 
Ace's Zone'a göz at- T} Olmazsa 
çaresiz formata gitmelisin Kolay 
gelsin. 


Selam, 

İlk önce sorularımı bu adrese 
mi göndereceğim? Yanlış gön- 
derdiysem nereye gönderece- 
gim? Böyle bir dergi hazırladığı- 
nız için en başta ekibinizi kutlu- 
yorum. Ama neden derginiz 
ayın onunda çıkıyor anlamadım 

- Monitörümün görüntüsünü 
Tv'ye aktarmak istiyorum. Nasıl 
yapabilirim? 

- Benim TV kartım Avermedia 
TV Phone98. Televizyon izlerken 
record tuşuna basıp kaydediyo- 
rum. Sonra İzlemeye çalışınca 
görüntünün yanında ses gelmi- 
yor. Nedeni ne olabilir? 

- Metal Gear Sotid'in PC versi- 
yonu ne zaman çıkacak? 

- İyi bir sıkıştırma programı ari- 
yorum. Hangisini önerirsin? 

- Counter Strike Beta 7.11 Du 
ay verebilir misiniz? 

- Internetten birşey indirirken 
hızım 5Kb ile 7 - 8Kb arasında 
değişiyordu. Hatta | OKb'ye bile 
çıktığı oluyordu. Getrighttan 
sonra hizm 3Xb'ye indi. Daha 
fazla da düştüğü oluyor. Soru- 
num nedir? 

Cevapları dergiden önce bana 
yollarsanız çok sevinirim. Başari- 
larınızın devamını dilerim. Lütfen 
kalıtenizden ödün vermeyin. 

Yağızhan Yeldan 


LEVEL Selam, 
Bak bakalım doğru 
adrese mı yollamışsın? Dergi- 
miz son bir iki aydır ay sonunda 
yaşanan sanssızlıklar sebebiyle bi- 
raz geç çıkabiliyor veya bayilere 
geç dağılabiliyorisadece Eylül 
ayında yaşandı bu ve CD'lerin 
basımıyla ilgili bir sorundu. Eğer 
her ay çok geç geliyorsa dağı- 
umla ilgili olabilir. Bize oturdu- 
ğun mevkiyi tam olarak bildirir- 
sen bir araştırırız- Ti Biraz sadır 

- Bunu yapabilmen için ekran 
kartının Tv-Outa sahip olması 
gerekiyor. O zaman ekran kart 
nın ozel ayarlarından bunu ayar- 
layabilir ve gereklı ara kabloyla 
bunu yapabilirsin. Ekran kartında 
böyle bir çıkış yoksa piyasada bu 
işi yapan özel cihazlar var. Fiyat 
100 dolar civarındaki bu aletler 
monitorle ekran Kartın arasına ta- 
kılıp TV'ye ek çıkış sağlıyor(Bu c- 
hazır ismi Avermedia Averkey) 
Piyasadan araştırabilirsin 

- Once kasanın arkasındaki ses 
kablolarının bağlantılarını göz- 
den geçir. Orada sorun yoksa 
ses ayarları menüsünden re- 
cord'la ilgili bölümden line-in'i 
aç. 

- Çıktı. 

- Birçok program var fakan 
bunlar Winzip'ten çok farklı de- 
gil. WinRar veya WinAce dene- 
yedilirsin 

- Counter Strike dosyalarını eli- 
mizden geldiğince CD'mize ekle- 
yeceğiz. 

- Sorunun sebebi cok fazla 
olabilir. Öncelikle bağlandığını 
ISS'nin son haftalarda sorunu 
olabilir Ya da çektiğin dosyalara 
göre değişebilir. Sıkışmamış bir 
bmp dosyasını 33 6 modemle 


Kasım ayının Teknik servisine hoş geldiniz. Bu ay bu sayfaların başka bir anlamı var çünkü tüm 
sorularınızı Onur cevapladı. Geçen ay mecburen Play'e kiraladığımız Onur bu ay dönüp İlk iş 
olarak sizin mektuplarınızla cebelleşti. Bende sık sık parantez açmaktan geri kalmadım. 

Bu arada bir konuya açıklık getirelim. Donanım ile ilgili tüm sorularınızı tugbekglevel.com.tr 
adresine yollayabilirsiniz. Donanım sorularının dikkate alındığı başka bir adres yok. Derginin 
geneli ve oyunlarla ilgili yazabileceğiniz level devel.com.tr'ye donanım mektubu atmayın lüt- 
fen. Hele hele webmaster'ımıza hiç atmayın kendisi yanlış gelen mektuplardan bunalmış 
durumda. 


Ekran kartınızın TV-Out'u 
olmasa bile AverKey PRO gibi 


bir ürün sizi bu imkanı sunabilir, 


15Kb ile çekebilirken aynı dosya- 
nın jpg hali 3.8 civarından yuka- 
n kımıldamayabilir(GetRight'in 
konfigürasyonunda yanlışlıkla hi- 
zı limitlemiş veya başka bir ayar- 
da yanlışlık yapmış olabilirsin. 
Düzeltemezsen Download Acce- 
leratarı dene- T} 

Iltifatların için teşekkürler. Ken- 
dine iyi bak 


Merhaba, 

Ben maalesef Pioneer DVD 
10452 aldım. Maalesef dememin 
sebebi bu ürünün çekmeceli de- 
ğil direk CD yüklemeli olması. 
Cunkü kasamın markası Genius 
Kapağını açmayı unuttuğum za- 
manlar CD çıkarken kapağa tak- 
iyor Çekmeceli olsa geri döner- 
di. Bu tip kazalar ürünün meka- 
nizmasını bozup başımı ağrıtır 
mı? 


EL Selam, 

Sorunun bu tip kasaların ço- 
ğunda yaşanan bir sorun. Meka- 
nizmanın bozulmasına gelince, 
dikkatli kullanılmayan her ürün 
gibi bu ürünün de mekanizması 
zarar görebilir. Fakat aynı du- 
rumdaki çekmeceli bir Ürünün 
çekmecesizden daha fazla risk al- 
tında olduğunu söyleyebilirim 
Çekmeceli ürünlerin kapağı dişli 
sıstem ile çalışıyor. Seninkinde 
ise ufak hassas silindirler CD'yi di- 
şarı itiyor. Dişli sisteminin bozul- 
ma riski çok daha fazla Tavsiyem 
görüntüyü bozacak olsa da o ka- 
pağı veya en azından CD kapak- 
çığını çıkarman. Yeri gelmişken 
çekmeceli ürünlerin tamamında 
yapıları bir yanlış hareket kapağı 
elle itmektir Mümkün olduğun- 


BM 
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Sİ Vs demiş Byd hec deri hy il 


Cima ve ukte lm 
5016 Evden 


Kay lie Mn Hay 
Tay m izm Kana Kay 


kadaslarım bazı driver la 
rın yüklenmesi gerekriği- 
ni böylece AMD'lerin so- 
E runsuz çalışığını ancak 
bilgisayarcılar bunu bil 
medikleri ıçın bir şey 
yapamadığını ve bu 
ürünü satmaktan vaz 
geçtiğini söylüyor. Şimdi 
bu konuya biraz açıklık 
getirmenizi rica ediyo- 


z 
rum. Nedir AMB'lerm 
Piper | Retesh j eee İP | durumu? Yi- 
mine Puanına EE hentel mi 
Years niaise. almak zo- 


T Meray 


Eù} C Dect memoy acces: [DMA] 


runda kal- 
z] caz? Açıklar- 
sanız seyini- 


Sistem özelliklerinden. IRQ 


ayarlarını yapabilirsiniz. 


ca cihazını ustundek: düğmeleri 
kullanmaya çalışın (Ben hep çek 
meceyi terim. lyi bir CD-ROM 
buna göre üretilir ve normalde 
sorun çıkarmaz Ama kalitesiz 
CLU-ROM'larda bunun garantisi 
yok tabii- T} 


Selamlar... 

Kusura bakmayin lagadanak 
konuya gincem, Ben bu günler 
de yeni bir islemci ve anakart ak 
mayı duşünüyorum. Pek çok 
dergi karıştırdım ve bılgısayarcı 
gezdim. Ancak gördüm ki piya- 
sada AMD 

işlemeiilere pek sıcak bakılmı 
yor. Salıcılar surekli sorun çıkardı 
ği için AMD islemci satmadıkları- 
ni söyluyurlar. Bu cevabı pek çak 
yerde işittim, hatta fiyat listelerm 
de AMD işlemcilere yer bile ver 
miyorlar. Ancak görüyorum ki 
dergimiz ive başka dergiler) 
AMD'lerin hiç de kotu olmadığını 
aksine 

Penlium'a Karsı lercih edilebi 
lcceğini bas bas bağırıyor (Der 
ginizdeki donanım kösesinde 
oluşturduğunuz donanımlarda 
hep AMD kullanmışsınız! Bir de 
AMDlerin Gel arce'lar ile uyum 
suzluk yaşadığından bahsetmişti 
niz ve ben bunu başka yerlerde 
de okudum. 


Anlıycağınız kafam iyice karış 
AMD kullanan ar 


miş durumda 


Pragarmatle ilemi contialer Yard 
Cammraruzations Pori [COM3) rim. Yardim 
amman. one Port [EIMI ların için 

5 AUO Legacy Audo 
Standard Flappy Disk Coral simdiden 
ECP Pintes Por LTİ) ee 

haz Zİ cok tesek 
kürler 
Cani Taner Kalay- 
oğlu 
LEVEL Solar Taner Ben de larr 


gadanak cevaba geciyorum (Ah 
şu sayfayı Hakkı Devrim okuya- 
caku kı size Türkçe'nin güzelliği 
ve kullanımı üzerine güzel bir 
ders verecekti 1) Kalanmı karisti- 
ğini söylemişsin ama su sıralarda 
bilgisayar dünyasını en 


GDK MES- 
gul eden sorunun ve en buyuk 
pazar savaşının kalanı karıştırma 
sı gayet normal Ever AMD islem- 
dillerde sorun vardı. Sebebi Ath 
lon'lar Ilk çıktığında onu tam an- 
amıyla destekleyecek anakartlar 
rın bulunmayışıydı. Ama bu so- 
run artık geride kaldı {Hem de 
geride kalalı neredeyse bir yıl 
oluyor Tj, KT 133 ve KX 133 çip 
setli anakartlardan sonra AMD al 
mak sorun değit Gönül rahatlığı 
ile AMD işlemci a 


merhaba, 

Bıyıklarını kesmen sana yakış- 
mamış sen en ıyısı onları tekrar 
uzat. Biraz sorularım var gene 
adil cevap bekliyorum İlik defa 
bir okurun sörusuna parantez 
açıyorum, demek bunu da göre- 
cekük. Binneas onlar sakaldı biyik 
değil, Ikincisi Bir mektup selamla- 
ma ile başlar bıyık yorumu ile de- 
ği. Uçuncusu Santiye için kere! 


te siparisi vermiyorsun bir de 


ben 
bu sayfayı kesin Hakki Devrime 
yollamalıyını- Ti 

3D Mark'ta 1097 puan iyi 


bir sonuç mu? 
Windows ME'nin tam sürüm 


ye mektup yazıyorsun. Ah 


fiyatı ne kadar? Türkçesi çıktı mı? 
Bır de Microsoft urunlerin en 
ucuza nerede bulabilirim? 

- 15" NEC ve Hyundai Moni- 
törlerden hangisi daha Iyı? 

- GeForce kartlarda daha cok 
gelişme clacak mı yoksa orlalık 
alık durulacak mr? 

- Pentum II mů AMD Duron 
mu? 

Tayfun Dinç 


LEVEL Hayır çok kötü bir skor 
hatta çok çok kötü, Sen at 0 bil 
gisayanı, Bıyıksız halimi sevme 
sonra soru sor Bak bak... (Mek 
tuba o kadar kotu girmişsin ki 
Onur bile hiddetlenmiş- T} 


- Yani skoru yaplığın makinayı 
da söylesen iyi olurmuş 

- Windows ME her Windows 
gibi aynı fiyattar iyor. Türkce 
si çıkmış ya da çıkmak üzere ola- 


bilir Microsoft yrunlerinin fiyatla- 
li farkli yerlerde çok farklı olmaz 

- NEC ama bence 17“ al 

NVIDIA da her zaman surp- 

rizlere yer vardır. Belki isim deği 
şir ama yeni ürünler sürekli çiki- 
yor |Her alt ayda bir yeni bir ta- 
ne Sırada Subar'da cıkacak olan 
NV20 kod adlı kart var). Yeni seri 
Voodoo'lar ile beraber ortalık 
karnaval havasına bürünecek 

- Fiyatları arasında fark olan 
ürünleri karşılaşlırmak old 
zor Ama benim kisisel seçimim 


Duran'dan yana olurdu 


Sayın Tuğbek Ölek, 

Öncelikle size yayın hayatınız 
da basarınızın deva- 
mını diliyorum Tay- 
tun arkadasımıza or 
nek olacak güzellikte 
bir giriş- T}. 

Sorularım há 

Birçok donanım 


6. GLADIATTACKER 


karım var ve en son (75 Ağrtaman 
aldığım ethernet ARR 


kartını takınca IRQ 


lar çakışıyor ve bilgi Nak Junkies 
sayar kilitleniyor. Bu | 11. Sampsa Kura 
kartın IRO'sunu Win- |12 talie 

s 98'de i 19. Azriel 
dows 98'den veya 14. Mike Margan 
Bios'tan nasıl değişti- (as. 
rebilirim jBoard: Gi- flesmatiiereni 
gabyte GAGVX4X)}. | 47, Siena 
IRQ listesine bakti- 18, Nico 
ğımda 0-15 hepsi 19: Mast il 

20. Borst 


dolu, COM portlari- 
ni yok ötüm ama 
kendiliğinden birşeyler atamış 
Bir de bu board'urı, kasa fişe ta 
kiliyken elektrik kesilip geldiğinde 


Kenneth Bennedzen 


DONANIM 


kendiliğinden çalışmamasını nasıl 
sağlayabilirim? 

Arkadaşa recorder aldık bir sù- 
re sonra buffer urnderrunlar artti 
2 IDE portu var. Acaba recor- 
der'i tek tutup CD-ROM ve 
HDI2'yı beraber bağlamak bu 50- 
runu çözer mi yoksa bu sefer 
HDD ve CDROM'un perfor- 
mansları düşeceğinden yine buf- 
fer underrun olur mu? 

Saygılarımla; 
Baran Süer 


LEVEL Selamlar, 

- Bu konuda yapab 
sey var, Bunlardan ilki donanımla 
nnn IRO'larını elle değiştirerek 
paylaşılabilir IRO'ları bulabilirsin 
(Bilgisayarıma sağ uk yapıp öze 
liklere gir. Buradan aygıt yönetici 
sine girip Bilgisayarı seçip ozellik- 
ler düğmesine tıkla, Karşına IRO 
hstesi çıkacak- T} Bunu zaten Win- 
dows kendi otomatik olar yapma- 
I ama ethernet karından kayn 
lanan bir sorun varsa yapamaz 
İkinci yapabileceğin şey ise butür 
kartılanın makinaya takılıyken sifir- 
dan Windows kurmak. 

- Daha az olur, En azından 
CD'den CD'ye yazmada. Ama 
hard-diskten yazarken secondary 
master olması yeterli. Buffer Un- 
derrun'ın başka sebepleri de ola- 
bilir. Sistem kaynaklarının yeter 
sizliği veya CD yazıcının çok dü 
suk bir bufferla sahip olması gibi 
Bu yüzden daha düşük hızlarda 
yazmak ve yazarken sistemde 
başka hiç bir sey yapmamak da 


leceğin iki 


faydalı olabılır 


Hardoce 9155 
Testsench B634 
purahardware R553 
Shoot 0496 
Rally Resource 8269 
pc-cgmmunty.de 8113 
The PC-goçtor FREF PC 8190 
Support 
MHz ADDICT 8060 
QGadgictoncom s053 
Muropaketti (Finnish 8015 
Handware-Overclocker 8013 
DO oekhanch 7984 
EÇRoddn. 7878 
Qcworkbench.cgm 7865 
OLMAK 7845 
Hard; Oyargloçk 7734 
tecChannel 7712 
IDGPY- COM 7697 
Riya Statign 7650 


İşte dünyanın en yüksek 3DMark 
2009 skorları ve bu skorları elde 


eden overclock canavarları. 
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Grba GUN 


HALFWAY BETWEEN THE GLİŞEEMD THE STARS 


Jta 


com.tr 


| 


w. level 


Myself & irene 
ndim ve Irene 


Charlie {Jim Carrey) Rhode Is 
and'da calışan 17 yıllık bir polis 
memurudur. Yıllar böy 
kes tarafında ezilmiş ve adam ye 


că her- 
nne konmamışlır, Son olarak ev 
eneceği sırada kansi onu zenci 
ve cuce bir limuzin şöloru için 
terkedince üç zenci (1) çocuğu ile 
ortada kalır 
de baskı 
Charlie'nin 


lum bu zaman Içirk 
gören 
icinde 
geçen yillar boyun 
ca ikinci bir kişilik 
olusmustur. Charlie 
bazen Hank 
durmadan 
eden, sinir 


adlı 
kufur 
bir kimi 
ğe burunmeye baş 
lar Yeni kimliği bir 
den bire ortaya çıkar 
ve onu zor durumla- 
ra sokmaya başlar 
Bu arada kendisine, 
Irene adlı bir bayanı 
[Renee Zellwe 
dolandırıcılıkla ilgil! bir suçla ilgili 
yüzlestirmek için New Yorka go- 
turme görevi verilir. Fekal bu yok 
culukta Hank'te ortaya çıkınca 15- 


ler karışır 

Ben, Kendim ve Irene'yi da- 
ha önce gene Jim Carrey'nin oy- 
nadığı Salak ile Avanak'ı [Dumb 
and Dumber) da yönetmiş olan 
Fareliy kardeşler yönetmiş. Film- 
de Jim Carrey gerçek bir usta ol- 
duğunu her karede gösteriyor 
k basarılı 


Özelikle mimikleri çe 


En son Sahane Bekar [The Bac- 
helor) filminde seyrettiğimiz Re 
nee Zellweger ise Jim Carrey'nin 
yanında oyunculuk olarak haylı 


e Replacemenis 
ikemmel Yazar 


eziimesine karşın elinden geleni 
yapıyor. Hiçbir şey olmasa bile 
zaten onu seyretmek yeterli bir 
sebe Film 
Amenkan esprilerinden bulunsa 
da daha çok olarak hafif alaylı 


o bilindik aptal 


esprilerle karşılaşacağınızdan gir 
leceğinize garanti veririz. Özellik- 
le dev gibi uç zenc çocuk zaten 
başlı başına espri 
kaynağı. Eğer eğ- 
lenceli zaman ge- 
çirmek ve iyi bir 
oyunculuk seyret 
mek istiyorsanız 
bu filme vereceği- 
niz para bosag 
meyecek demek 
tr 
Belki dikkatınız- 
den kaçar 
ufak 
teyelim: 
bir softball 


dıye 
zir notta ek 
Hank'in 
oyun- 
cusu tarafindan kızdırıldığı sah 
nede, tüm softball oyuncularının 
formalarında one" yazıyor 
Bu Mike Cer- 
rone'ye bir gönderme 


senaryo yazarı 


Biraz 
takım Oyunu 
beu, bir kaç güzel kız 
ve bir kaç kaliteli oyun- 
cu İle kurtarılmayacak 


müzik, biraz 


muhab- 


senaryo yoktur gerçe- 
ginn son örneği olan 
Replacements ile Mat 
nxin unutulmaz yıldızı, 
Hollywood'un 

akışıklıların 
en büyüğü, karızmatık 
lerin en karızmatığı Ke 


son 


anu Reeves ile Holiy 
waodun unutulmaz 
emektarı Gene Hack 
man yanyana gelerek, 
seyri eğlencelik korr 
tadındaki The Replace 
kili 


mentta hos bir 


oluşturuyorlar 


polisken diğeri 
polisleri sevme 
yen bir hirsiz, bi 
ri ırkçı bir beyaz- 
ken diğeri ırkçı- 
ardan nefret 
n sıyah bir 

yıldızıykeni 
akımda den 


rap 
Du 
genin nasıl sağ- 
lanacağı, her- 
seyden ote bu 
takımını 
bir “takım” 
haline gele 


saha 
nası 


sorununu 
alan film de 
bette herkesin 
beklediği gibi, 
takımın pon pon 


kızlarının çatlıslırı 


1987 yılında, ucret 
lerini beğenmeyerek, playofflar 
öncesinde bütün oyuncuları gre 
ve giden bir amerikan futbol takı 
mından esinlenerek yaralan se 
naryoda, Reeves ve arkadaşların 
başka işlerle Uğraşan ama geç 
te iyi futbolcular olan, takim sah 


binin 
yedek 


grevci 
arak takıma aldığı “Repla 

ünde izleyeceğimiz fi 
limde, komedi unsurunu yüksek 


tutabilmek ıçın karakterlerin birbir- 


oyuncuların yenne 


cements 


lerine zit olmasi ıçın her sey yap!l- 


miş Oyunculardan biri sert bir 


as olan güzel 
hatunun da Keanuya gorur gör 
mez aşık olması, filimde eksik kalan 
romantizim öğesinin de tamamlan 
masını sağlıyor. Sinema salonlarına 
düştüğünde kaçırmamanızı tavsiye 


ederiz 


lki 1971'de çekilmiş bir polisi- 
ye film olan The Shaft. siyahi bir 
dedektifin karşılaştığı olayları, 
kendince bir adaletle ve kirli yol- 
lardan çozümünu anlatan bir ya 
pim. Samuel L Jackson'un Shaft 
rolunu oynadığı 2000 versiyo- 
nunda ise belki de eskisinden dæ 
ha kolu bır "kara" dedektifle karşı 
karşıyayız Jakson'un karizmatik 
“sıgara yakışı"na, "güneş gözlü- 
ğü çıkarışı"na ve iri siyah gözleri 
ile derin de- 
rin bakması- 
na bol şahit 
olacağınız 
film daha ilk 
sahnede, 
bütün halkın 
önünde 
"Shaft, he- 
men bu bey- 
fendiden 
özür dileye- 
ceksin, yok 
sa yıldızını 
geri alırımı" diye bağıran şefine 
inat, bir kaç dakıka önce bir zen- 
ciyi öldürmüş olan ırkçı beyaza 
kolunun bir hareketi ile yıkıcı bir 
yumruk atan Shaftın, arkasını 
dönüp gitmesi, ve yıldızını omzu- 
nun uzerinden şefine fırlatması 


Ravenloft dünyası TSR markası- 
nın da katkılarıyla, bir çok masa- 
üstü FRP'cisi için tanıdık öğelerle 
doludur Kitap Vampirlerin, kur- 
tadamların cirit attığı bu dünya- 
nın gotik atmosferini çok güçlü 
bir anlatımla sunuyor 


Vampir klişesi 

Waterdeep şehrinin tımarha- 
nesinde başlayan bir aşk hikaye- 
si, buyü ile yapılan istem dışı bir 
yolculuk, kuçük bir kasaba ve 
ona tepeden bakan kara sato, 
kanı emilen bakireler, bir elf vam- 
piri ve onun aşk için intikam pe- 
sinde koşması. İşin içine açılma 
ması gereken, dehşetin gizlendi- 
ğİ bir kapı, kadim bilgilere sahıp 
bir rahıp, becerikli bir hırsız ve bir 
de kurtkadın girince 


iki güçlü 


enloft-Sislerin Vampiri 
den 
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ile başlıyor ki, bu sahneye şahit 
olduktan sonra seyirci ne kadar 
karizmatik, ne kadar cool bir kah 
ramanla karşı Karşıya olduğunu 
hemen arılayıveriyor. Filmin tüm 
konusu da aslında bu cinayet 
uzerine gelişiyor. Filmin başında 
sakince yemeğini yiyen dürüst 
bir zenciyi sokakta kurşunlayarı 
ama şahit olmadığı için yakasını 
kurtaran Fırlama, zengin çocuu 
ve de üstelik beyaz bir ırkçının 


Shaft kendini beyazların dünya- 
sında, siyah kardeşlerinin hakkını 
arayan yalnız bir kahraman ola- 
rak buluveriyor Filmde beyaz 
adamların neredeyse 4490'nın 
ırkçı ve dejenere, kaba ve 
“odun” gibi gösterilmesini unu 
tabilirseniz eğer heyecanlı bır ak- 
siyon filmi seyredebileceğinizi le- 


peşinde koşarı Shaft, olayın tek 
şahidinı, şahitlik yapmaya ikna 
etmeye, fırlama-zengin çocuu- 
ırkçı-beyaz katil ise bu şahit kadı 
nı öldürmeye çalışıyor. Üstelik 
işin içine bir de parayla kandırı- 
mış polisler falan da karışınca 


vel olarak garanti ederiz demek 
istemiyoruz çünkü herkesin zevki 
başkadır ve bize ne elalemin 
Hollywood filminden, garantisini 
vermek bize mi kaldi? Üstelik bu 
bir eleştiri yazısı, filmleri beğen- 
mek veya beğendirmek zorunda 
değiliz di mi? Paşa gönlünüz bi 
tir. 


Arka Bahçe Yayıncılık-Ankira 
Çeviren: Kerem Karaerkek 


vampirin tüyler ürpertici iradeter) 
kaçınılmaz olarak karşı karşıya 
geliyor Bu kadar öğe bir araya 
toplandığında gözünüzün önü- 
ne beyaz gecelikleri içerisinde 
hayatını kurtarmak için koşan ba- 
kıreler, dondurucu soğukla or- 
man içerisinde av arayan dev 
kurtlar, yarasalar, gece olunca 
kulübelerinden kesinlikle çıkma 
yan, az konuşan, asık suratlı ka- 
saba sakinleri, fırtınayla birden 
bire açılan iki kanallı balkon kapi- 
sından içeriye sızan vampirler, 
çingeneler ve vampır avcıları ge- 
liyor 


Ravenloft dünyası 

Kulaklarınızda büyuk koroların 
seylediği gotik melodiler yankıla- 
nıyor. Tüm vampir hikayelerinde- 


ki korku dolu klişeleri içir 
ne birde Forgonen Re- 
alms öğeleri eklenince 
tadına doyulmaz bır zı- 
yafet ortaya çıkıyor. Kita- 
bın güçlü anlatımı iyi bir 
çevirmen ile birlestiğin- 
den bir iki gün içerisin- 
de bitirip sabırsızlıkla ye- 
nisini beklemeye başlı- 
yorsunuz 


GRavemlott> 


Yeni kitapların 

müjdesi 

Ankira serinin diğer 
kitaplarını Aralık ayından 
itibaren raflarda görece: 
ğimiz sözunu bize şımdi. 
den vermiş durumda, 
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19. Tüyap İstanbul Kitap fuarı 4 Kasım saat 

| pi kapılarını ziyaretçilerine açıyor. Ayın 
13'si saat 19:00'a kadar açık kalacak fuara top- e 
lam 259 yayınevi katılıyor ve fuarın ana 
belirlenmiş. Pek çok yazarın kitaplarını 
imzalayacağı fuarda, sevgili Cem Şancı'da $ ve 

10 Kasım da saat 12 de ve 12 Kasım dë saat u de 
Altin Kitaplar standında kitaplarını İmzalaya- 


cak Aynca öğvenci, öğretmen ve öğretim üyele- 
rinin fuara girişi üçretsiz. Aklınızda bulunsun 


teması bu sene “Küreselleşme” olarak 


Farkındaysarız Level dalma ye- 
nilikçi ve ilklere imza atma alışkarn- 
Iığında bır yayın politikası izledi ve 
şimdi bir ilke daha imza atarak, bir 
yazanın kendi kitabı hakkındakı 
eleştirisini yayınlıyor. Evet, hiç ut 
nip sıkılmadan yazdığım son roma 
nım, Doğa Üstü Sevgi Altı'nı açıkla- 
mak da bana nasip oldu, Şubat 
ayında bu sayfalarda Sinan'ın bah- 
sini ettiği "Bu Aşksız Gezegene Ge- 
ri Dönmeyeceğim" sonunda piya- 
saya çikti Tarzı, diğer iki romanım- 


John tennon'in 0, yıldönümü nedeniyle iki al- 
bümü yeniden yayınlandı. Bu albümlerden Iiki 
Double Fantasy'da Walking On ice, Help Me To 


makla birlikte bu kez hanımlara da- 
ha az salaştığım hemen göze çar- 
piyor. Gerçi daha ilk satırlara bakti- 
ğınızda karşılaşacağınız şu cümle- 
ler, sonraki sayfaları ön yargı ile çe- 
virmenize neden olabilecektir: 
“Midi vidi vidi vidi, dir dir dir dır, 
adı vıdı vidi vidi 

“Karşımda durmuş ağzında bir 
şeyler geveleyen müdürenin söz- 
leri gün geçtikçe anlamılılığını yitiri- 
yordu” 

Ancak endişelenmeyin lutfen, 
Doğa Üstü Sevgi Altı, iki cinsin 
yanlışlarını, aşk adı verilen savaşta 


t 


aiá M 


© Help Myself ve Centrall Park Stroll isimli üç par- 
; İkincisi alan john tennon / Plastic Ono Band 
isimli albümde orijinalinden farkh olarak bulu- 
nan ekitra parçalar ise Powar To The People ve 
Do The Oz. Bu atada Lennan’in plyanosunu yapi- s oem 
dan açık arttırmada 1 Trilyon 400 milyara George € di uş um 


Micheal aldı, 


Smashing Pumpkins aldığı ayrilma kârarı Ile 
hayrarılarını şaşırttı. Gerek şavlân gerek yaptık” 
ları müzikile dünya çapında milyonlarca hayra» 
na sahip grup on albümleri Machina'dan bir 
-Single daha çıkardıktan sonra ayrılacaklarını 
açıkladı. Şu anda hangi parçanın seçildiği bilin- 
mezken bu haber gökyüzünden bir yıldızın daha 
kaydığı anlamına geliyor. 


“Biri size dünyanın gizli güçler 
tarafından saldırıya uğrayacağını 
söylese herhalde buna güler ge- 
çersiniz. Peki aynı kişi dünyanın 
kurtuluşunun bèş çocuğun elin- 
de olduğunu söylese ne yaparsı- 
nız? Üstelik herşey bir nefes kadar 
gerçek ve yakınınızdaysa? 

Rachel ve arkadaşları işte tum 
bu gerçekleri başından beri bili- 
yorlardı. Nasıl mı? Ölmekte olan 
bir uzaylı onlara herşeyi anlatmış- 
tı ve onlar artık bir şeyler yapmak 
zorundaydılar. Ama beş tane ço- 
cuk tek başlarına ne yapabilirdi 
Yoksa kimsenin bilmediği gizli bir 
güçleri mi vardı? 

Aslında hiç bir şey göründüğü 
gibi değildi. Dokundukları hayva- 
na dönüşme gücüne sahıp olar 
çocuklar yüz yüze kaldıkları kor- 
kunç gerçeğin farkındaydılar Ve 
çok geç kalmadan harekete geç- 
meliydiler " 

Bilirsiniz, güzel bir film yapıldı 
mı ardindan oyunu da gelir. Ama 
bunlar genellikle aksiyon tarzı 
oyunlar olur. Ancak, senaryosu- 
nu bir filme değil de bir kitaba da- 


da kullandığım üsluba yakın Ok | 


fezegene Geri Dönmeyeceğim!" 


ÜSTÜ SEVGİ ALTI Cem Şancı 


Altın Kitaplar, 240 sayfa 


birbirlerine karşı işledikleri suçları | 
ve bunların insan hayalına komik 
yansımalarını konu alıyor Kitabın 
kahramanı Sezgin Konakçı ilginç, 
paranormal bir deneyim yaşaya- 
rak ınsanların düşüncelerini oku- 
ma yetisi kazanıyor Bu aralar 
Amerika'da gösterime gireceği 
acıklanan bır filminde de, Mel Gib- 
son'un benim romandaki gibi, bir 
kazadan sonra kadınların gözlerin- 
den düşüncelerini okuyabilme ye- 
tisi kazanan bir adamı canlandır- 
yor olması, sevgili yayıncım Batu 
(bizim derginin yazarlarından Batu 
deği, Altın Kitaplar'daki yayıncım 
Batu) ile aramızın açılmasına ne 
den oluyordu neredeyse. Aramız- 
da geçen diyaloğu bilseniz, sani- 
nm sorunu daha iyi anlarsınız. 

“İnanamıyorum sana Batu, bu 
aralar çok sık yurt dışına çıkıp gek 
din, kesin sen verdin Mel'e benim 
romanı . Soyte, ne kadara satun 
dostluğumuzu? Beş milyon do 
lar?" 

“Hayır Cem, bak çok yanılıyor, 
üstelik güranımı aliyorsun. Holly- 
wood senin yayınlanmamış ro- 


manları çal- 
ması için bi- 
zim yayınevi- 
ne casus sok- 
mus. O sızdır. 
mis butün bik 
giler Ben fil- 
min yayınını 
durdurmak ve 
senin haklarını 
korumak için 


Dača ÜST, 
SeVgi alri 


gidiyordum yurtdışına 

"Yarrabbim! Bir romanı bile ko 
ruyamadınız mı yanı? Nası! güve- 
nicem artık size?” 

“Elimizden geleni yaptık, ama 
senin yazdıklarını çalabilmek için 
GA'yi sokmuşlar devreye Canımızı 
zor kurtardık Soğuk savaş bitince, 
CIA, Amerika lehine sanayi casus- 
luğu yapmaya başladı biliyorsun. 
İşleri güçleri de senin yayınlanma- 
mis romanları bizim kasadan arak- 
lamaya çalışmak. köftehorların...” 

İşte böyle arkadaşlar. Alın oku- 
yun, ama okuyamazsanız da üzük 


meyin... Filmi geliyor nasıl olsa 
(Deli olmamak elde mi?) 
Cem Şancı 
Altın Kitaplar/ 


Seri-Beş kitap 


yandıran oyunlar genellikle daha 
ağır. daha oturaklı, daha zor 
oyunlar olmuştur bU güne kadar 
Mesela FRP oyunları, Çoğu aynı 
adlı bir kitaba dayanarak hazırla- 
nır ve o oyunları oynarken maksi- 
mum zevki almak için önce kitabı 
okumak yararlı olur 
Bu ayki oyun in- 
celemeleri- 
ni belirler- 
ken benzer 
bir durumla 
karşılaştığımızı 
fark ettik Elimize 
gelen Animorphs 
ismi oyun, şu anda 
piyasada olan ve beş kitap- a 


tan oluşan “Dönüşüm” serisine S 


dayanılarak hazırlanan bir oyun- 
du. Açıkçası şaşırdık çünkü bir ro- 
mana dayanılarak yapılan aski- 
yon oyunlarına fazla rasılanmı- 
yordu. Hem oyunu hem de ro- 
manları ıncelemeye aldık. Oyuna 
bir goz atın beğenirseniz kitapla- 
rım okumayı ihmal etmeyin. Aynı 
şekilde, kitapları da okumanızı 
tavsiye ederiz ve beğenirseniz 


oyuna da göz almanız da fayda 
olacaktır. 

Beş gencin yaşadıkları dunya 
dışı bir deneyim sayesinde sahip 
oldukları "dunya dışı" güçler saye- 
sinde, dünyayı istila etmek Üzere 
olan uzaylılara karşı koyma çaba- 
ları ilk bakışta klişe bir konuymuş 


sürükleyici ve “bir 
çırpıda okunası" ya- 


Ee >.” yor. Bilme- 
D yenler için 
Za "a nasi! açıklarım 


Sg / bilmiyorum ama 
« / bilenler için “Stay 
With Me" demem 

eteri olacaktır sani- 

nm Çocukluk çağı ile il- 

gili yapılmış en etkileyici 
filmlerden biri olan Stay With 

Me'nin aynı adlı şarkısını da B.B 
King'in yorumuyla yıllardır. dinti- 

yoruz zaten, İşte Dönüşüm seri- 
sindeki kitaplarda bu tattalar. 

Okuyun 


Cem Şancı 


Radiohead 


Kid-A 


1993 "Pablohoney” ve 1995 
"Bends" 
müzik piyasasının en gözde ve 


albümleri ile alternatif 


en yetenekli gruplarından biri ok 
mayı başaran Radiohead uç sene 
ewel "OK Computer" ile de alter- 
natif muzik piyasasının zirvesine 
cturmuşlardı. Kendini uzunca bir 
süre gizleyen ve melankolinin sı 
nırlarında gezen hayraniarını eski 
albumleri ve ümitleri ile baş başa 
bıraktı Uzun zamandır beklenen 
yeni albüm Kid A ise bu aranın 
sonrasında bir hafta 207 000 sa- 
tarak ayrı bir rekora dana imza 
attı Radiohead rock soundunu 
bir tarafa birakarak, daha detaylı, 


E 


Ilk kez 90'i yılların basında La- 
uryn Hill ve Fras ile beraber yer ak 
dığı Fugees'te ismini duyuran 


Izlarıda'nın gelmiş geçmiş en 
onemli sanatçısı olan Bjork “Dan- 
cer In The Dark" filmindeki perfor- 
mansı le büyuk başarı sağladı ve 
çeşitli festivallerde ödüller kazandı 


üzennde daha çok çalışılmış, 
yoğun bir atmosfere sahip bir 
sound elde etmis. “Optimistic” 
parçası, grubun eski rock soun- 
dunu özleyenler için iyi bir fir 
sat, ancak albümün geneli “İde- 
ouque” gibi multi-enstrumental 
ve yoğun parçalarla bezeli. Ak 
bum için söylenecek en önemli 
sey şu ki yeni Radiohead'in din- 
leyenler için gerçekten bır surp- 
riz hazırlamış olduğu, Bu ak 
bümde Radioheadin tecrübesi- 
ni ve bunun sonucunda sundu- 
ğu daha yoğun parçaları bula- 
bilirsiniz. Kesinlikle edinilmesi 
gereken bir album 


Wycleaf Jean 


The Eclectif: 2 Sides II A Book 


Wyclef Jean 1997 senesinde "Pe 
sents the Carnival..." ile başladığı 
solo kariyerine yeni albümu “The 
Ecleftic: 2 Sides Il A Book" ile de- 
vam ediyor Yeni albümüyle bir 
onceki albumunde sergilediği ek- 
lektik müzikal yapıyı bir adım daha 
Öteye tasiyor Album Wyclefin ha 
yatı boyunca etkilendiği ve sevdiği 
bir çok müzik türünün ustaca bir 
birleşimi. Ancak albümün genelin- 
de zaman zaman ska, rock ve ka- 
çınılmaz bir şekilde hip-hop'a ka 
yan bir reggae tarzı hissediliyor 
"Perfect Gentelman” ve "There's 


Albümde en çok öne çıkan yön, kesin 
likle filmin atmosferinin inanılmaz bir 
şekilde müziklere de yansıtılmış olması 
Bunda filme de kendini fedakarca ve- 
ren Bjork'un payı çok buyuk. Albümün 


Something About Many” ise albümün one 
çıkan parçaları Albumde ayrıca Wyclet'a 
Kenny Rogers, Whitney Houston ve Marry 
J Blige isimlerde eşlik etmiş. Ozellikle Hous 
ton'un yer adığı "Dub Plate" albümun dik- 
kat edilmesi gereken parçalarından biri. Al- 
bumün bir diğer ilginç çalışması ise, 
Wyclef'in her zaman hissettirdiği rock sevgi- 
sini yansıttığı Pink Hoyd coveri "Wish You 
Were Here” Bazı sesler vardır duyduğu- 
nuzda içinizi rahatlatır, bazı sanatçılar var- 
dır yaplığını her şeyi seversiniz iste Weleaf 
Jean böyle bir san Özellikle hip-hop'tan 
hoşlanıyorsanız kesinlik edinmeniz bir al- 
büm ve tanımanız gereken bir insan 


Selmasongs: Dancer in The Dark Soundtrack 


KÜLTÜR 


Bijörk'un filmde ustün performan- 
sına rağmen, yaptığı açıklamalar- 
da israrla, bunun kendisinin sine- 
mayla ilk ve son buluşması oldu- 
ğunu belirtmişti. Björk filmdeki ip- 
leri eline aldığı gibi albümün de 
yapımını üstlenmiş ve çalıştığı MÜ- 
zisyenlerle birlikle en az filmi kadar 
çarpıcı bir çalışmaya mza ammış 


ikinci parçası “Cvalda'daki tap-dan 
cen havası olağanüstü, bunun yanı 
sıra “In The Musicals” ve "Overture" bi 
ter Bjork klasiğı olmaya aday olan sihir 
li parçalar. Abum Björkün önceki ça 
lışmalarına oranla çok daha farklı bir 
havaya sahip, ancak Bjork un Ulaşabi 
leceği müzikal sınırları tanımak açısın 
dan harika bir firsat 
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ÇİZGİLER 


kumayı erken sökmü- 

şüm. İyi de olmuş, © 

zamanlar karşıma çi- 
kan üstü yazılı her şeyi okumu- 
sum. Resimli Bilgi ansiklopedileri, 
Kristof Kolomb'un kesif öyküleri, 
Jules Vernen romanları, gunlük 
gazeteler ve elbette çizgi roman- 
lar... Onlara dair ilk aklıma ge- 
lenler Tommıks'ın attığını vurma 
sı, Nevada Ranger'larının Kulver 
Kalesi, Suzi ve elmalı turlalar 
fturtanın ne olduğunu beş yıl 
sonra öğrenecektim!). Tommiks 
okurken kötü ve iyinin ne oldu 
ğunu öğrendim : Haydutlar ko 
tūydü, Tommiks, Doktor Salosso 
ve Konyakçı iyi. 


Bir de iyiler galip gelirdi, 

onu öğrendim. 

Sonraları Teksas'la tanıştım. AS- 
Inda bu beni biraz savunmasız 
bırakmıştı. Artık “Tommiks-(ek- 
sas'lara çok 


aman ayırıyorsun !" 
diye bana takılan büyüklerime 


"Ben yalnızca Tommiks okuyo 
rum, Teksas değil I" diye çıkışa- 
mayacaktım. Teksas'ta iyi ve kotu 
kavramlarım yeni şekiller almaya 
başladılar Örneğin tum İngilizler 
birbirlerinin aynısıydı ve hepsi 
“kötü'ydüler | O yaşlarda neden 
ngilizlerin kötü olduğunu tam 
olarak anlayamasam da sanırım 
bunun giydikleri kırmızı urbalarla 
bir ilgisi olmalıydı. Ya da en azin- 
dan Çelik Blek,Rodı ve Profesör 
Oklıtus'un dediğine göre öyley- 
dı. Benim ia bilmece olarak ka- 


lan yalnızca bunlar değildi. Ne 
den Ingilizlerin hepsinin saçları 
sarıydı ve at kuyruğu yapıyorlar- 
dı ? Neden kırmızı üniformalılar 
denmiyordu ? Neden adı Teksas 
olan hic bir karakter olmamasına 


karşın çizgi romanın kapağında 
Teksas yazıyordu ? (Bereket ver 
sin ki bir bölümde çelik Blek ve 


dostları İngiliz kılığına girdiler 


Ben de saç sandığım şeyin aslırr 
da peruk olduğunu öğrenebik 


dim Ama uniformaya "urba" 
denmesinin sebebi benim için 
hala öyle kolay anlaşılacak ems- 


ten değildi! Teksas meselesini Ise 


hiç 
Bu arada, iyiler galıp gelmeye 
devam ediyorlardı 


arıştırmayını 


"BİN KUNDUZ” 


Çok geçmedi, yeni dostar 


edindim. “Ontario kurları!” ve 
“Hay bin kunduz!” gibi kavramlar 
da hayatıma bu zamanlarda gir- 


diler. Tahmin edeceğiniz gibi 
Kaptan Swing, Mister Blöf ve 
Gamlı Baykuş'a çabucak Isınıver- 
dım {Puik seni unuttum sarmal) 
Üstelik dünya görüşüm bu çizgi 


romanla daha da pekişmişti : Irk 


gilizler mutlaka kotu olmalıydılar! 
Dusunsenize, eğer kotu olmasa 


ar hem Çelik Blek hem de Kap 


tan Swing onlarla savaşır miydi 
hiç ? Artık elimde doğruluğu 
farklı kaynaklarca onaylanmış Iki 
kesin bilgi vardı: Ingilizler kotuy 
dü, biirr, İyiler galip gelirdi, ikin 
Tabii bu iki bilgi tek başlarına 
hayat felsefesi oluşturmaya yet- 
miyorlardı “Okumaya devam et 
mel ve öğrenecek yeni bir şeyler 
bulmalıyım.“ derken amcamın In 


giltere'den getirdiği pili oyuncak 


Gökhan Habiboğlu & Batu Hergünsel 


aralar ne oynuyorlar 
Sudden Strike 


Elite Force 


Chicken Run 


köpek az daha tüm mantık siste- 
mimi aft ust ediyordu. Sorun 
oyuncağın yürümesi, havlaması, 
çok şirin olması ve İngiltere'den 
gelmesiydi. Ingi- 
lizler kötüyse, 


nasıl oluyor da 
bunun gibi 
dunya tatlısı bir 
oyuncak yapa- 
bılıyorlardı ? 
(Bkz Soru Çe 
liski ile ilk ne za 
man karşılaştınız 
7) Neyse ki bey- 
nim savunma 


sistemini devre 
ye soktu Bu 
oyuncağı yapan 
ingilizler kırmızı 
urba giymeyen 
Ipgilizler olma- 
liydilar. Belki 
mavi giyiyorlar 
dı, hatta yeşil, 
ama kesinlike 
kırmızı değil ! 
Tay Yayımcı- 
likin 


kadar olaylar 


[biz her ne 


Amerika'da geçliği çin amerikan 
zannetsek de} Italyan asıllı Çizgi 
romanlarının sayısı hızla artiyor 
du. Ya da ben onların farkına 
daha yeni vanyordur 
Teks, Alaska, Kinowa çok geç la- 


Örneğin 


nıştığım ve fazla ilgilenemediğim 


çizgi romanlar oldular 
Zagor, "kötü adam" tanımla- 
mamı biraz değiştirdi. Kötülerin 


yalnızca haydutlar ve kırmızı ur- 


balı İngilizler arasından çıkmadı- 
ğını, kimi zaman uzaylı dev bitki 
lerin ya da kan emici vampirlerin 
de kahramanların başına bela 
olabileceğini gördüm 
Ne ki Zagor da ge 
bozmadı ve her Iyi gibi kazanma 


eği 


ya devam etti 


KUZEYDEN BİRİ 

Her sey yolunda gidiyor gibiy 
ken, Kimmerya'dan daha önce 
gördüğüm kahramanların tü- 
munden daha iri yarı bir adam 
geldi. Conan'la karşılaşmak ilk 
başlarda biraz tuhafı. Galiba bu 
adam kotü biri değildi, yani en 
azından olmamalıydı. Duşunse- 
nize, koskoca çizgi romana adını 
vermişti, baş kahramandı, hiç 
kaybetmiyordu, iyi olması için 
gereken her seye sahipti. Ama 
tarzı bir hayli tuhaftı doğrusu Di- 
ğer kahramanlar gibi terbiyeli 
değildi, merhamet pek yakının- 
dan geçmiyordu. Otekiler ya- 
şamlarını kanuna adarlarken, tak 
bir kadının askına inanırken o 
yalnızca kendini düşür 
nuyor, güç peşinde ko- 
suyor, önüne çıkan er- 
kekleri kesiyor, kadınlar- 
la birlikte oluyordu 
Tüm bunlara rağmen 
belirgin bir kötü davra- 
nişi da yoktu. Evet, evet 
galiba bu adam kotü bi- 
ri değildi, ama sanırım 
bunu hiç önemsemiyor- 
du 

Canan'ı nereye koya- 
cağımı bilemiyordum. 
Bu işin oyuncak köpek 
dizayn eden, kırmızı giy- 
meyen İngili gibi ko 
taylıkla sıyrılacak tarafı 
da yoktu. O yaşta sahıp 
ılduğum tüm değerleri 
alt üst etmemek için İşi 
hiç kurcalamayayım dedim. Co- 
nann durması gereken yer, di 
ger çizgi romanların durmadığı 
bir rafu ve böylesi (“Oku ama 
üzerinde fazla dusunme” yönte- 
mi) daha uygundu 


KURALLAR ? 

Teknoloji ilerliyordu. Yaşıtları- 
min eğlence anlayışı da aynı 
doğrultuda elektroniklesmeye 
başlamıştı Hatta kimi çocuk der- 


gilerinde "Atari Tommiks'i öldür- 
dü" başlıklı yazı ve şiirler gördü- 
gümü hatırlarım. Benim için pek 
bir şey değişmemişti. Commodo- 
re 64 elbette çok eğlenceli bir 
makineydi, ama eski dostların ye- 
rini kolay kolay alamazdı (simdi o 
da torbasında, oyun kasetleri ve 
kafa ayar tornavidası ile birlikte 
eski dostlarla çay içiyor, akşam 
yuruyuşlerine çıkıyor, gevezelik 
ediyor | 

Kahramanların süper kahra- 
man oluverdiği çağa geçmiştik 
Kimi arkadaşlarım “en süper sü- 
per kahraman” olan Süpermen 
okurlarken benim ilgimi küçük 
bir duvar sürüngeni çekmişti 

Örümcek Ağam okurken ben 


görmeyeli işlerin bir hayli değiş 
Miş olduğunu anlamıştım. Aslın- 
da kötüler o kadar farklı değiller- 
dı, biraz vizyon sahibi olmu 

def büyütmüşlerdi, küçük soy- 
gunlar yerine dünyayı ele geçir- 
meye çalısıyorlardı, o kadar. Ama 
“İyilerin her zaman kazandığı” 
kuralına ne olmuştu ? Örümcek, 
ister Manhattan'ı yok olmaktan 
kurtarsın, isterse dünyayı, eline 
ne geçiyordu kir Cebindeki bo- 
zukluklarla eve geri dönerken ya 
ertesi günku sınavını, ya May 
Yenge'nin ne kadar bozulacağı- 
ni, ya da unuttuğu randevusunu 
düşünüyordu. Kahraman oluşu- 
nun nedeni, kendi yaptığı ve 
amcasının ölümüyle sonuçlanan 
bir halayken, her şeye 1-0 

yenik başlamışken, kaybe- 
denier kulübünün değiş- 

mez uyesiyken artık benim 

kural ik'm de geçerliğini yi- 
tirmişti (gizliden gizliye inansamı 
da...) 


” Steike! Der 
ver like før han 
slikket støvle 

ne våre! 


(SÜPER) KAHRAMAN... 
Zamanla, bu dersi uygulamalı 
olarak gördükçe Orumcek'e beni 
uyardığı için teşekkür etmem 
gerektiğini düşunüyorum. Bek 
ki yaşam tarzırnı onun Üzerine 
kurmadım, ama Parkerin verdiği 
bir iki küçük ipucunu da goz ardı 
Tum çizgi ro- 
man karakterlerinin okuyucuda 
ayrı bir anısı vardır muhakkak, ve 
ner okuyu- 
cunun 
da bir 
—asık 
kanrama- 


etmemem gerekli 


ge 


En grenn 
skollingi ; 


F — 


ni. Sanırım Orümcek'i "süper" ol 
madığı için seviyorum. Örümcek 
hisleri, duvarlara yapışma yetene- 
ği. üstun gücü ve çevikliğinin ne 
birikmiş çamaşıra, ne de öğle ye- 
meği parasına faydası olmadığın 
bildiği için, Benden başka pek 
çokları da aynı nedenlerden do 
layı seviyorlar onu. Örümceğin 
nayatının en az kendilerininki ka- 
dar sıkıcı olabildiğini bildikleri için 
Kahramandan çok, aileden gibi 
Neyse, artık o da büyüdü, belki 
biliyorsunuzdur, Mary Jane ile bir 
kızları bile var. Ama bunlar baska 
hikayeler, başka zaman anlatıla- 
cak 

Baskıya girmemize saatler kal- 
masaydı belki çok daha farklı şey- 
ler konuşurduk, ya da örümcek 
hakkında uzun uzadıya gevezelik 
ederdik sizlerle. Ister inanın, ister 
inanmayın Spider-Man yazısının 
girişi olmak Üzere başladığım pa- 
ragraf, bir anda köşeye donüşu 
verdi. Mehteran takımı gibi ik 
ERP, Di serbest giden köşe, bu ay 
da böyle oldu, napalım ! Ben ko- 
Şa koşa yazıyı vereyim, siz kapıyı 
bi zahmet arkadan kapatın | 


Not Uzay sövalyesi ROM oku- 
muş olanlara selamlar ! (Evreni 
kurtarmak uzere evinden uzaklar- 
da savaşan kırmızı gözlü kahra- 
manı ki unutur gençler Cem) 

Nnot : Kırmızı giyen bir Ingiliz- 
ce hocamız vardı, o da kötü de- 
gildi. Demek ki bir yerlerde bir 
yanlışlık yapmışım (1) 


Satu ve Gökhan ders kitaplarının 
arasında tammikkz tekzaz okurken 
yakalanıp yedikleri dayakları hatır- 

ladilar bu ay. 
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GENERAL STUFF- 


Oyun Dergisinde Yazar Olmak 


Yazar olmanın püf noktalarını anlatıyorum, iyi okuyun. 


u ay hepiniz birleşip or- 
B tak eylem kararı mı aldi- 

niz acaba? Çünkü ne 
zaman mektuplarıma baksam, 
ICO'yu açsam hatta bir arkadaşla 
buluşsam, "Ben de derginizde 
yazı yazmak istiyorum. İşte Örnek 
yazım" diyen birileri ile karşılaş- 
maya başladım 

Libetle bu gelişme beni mutlu 

ediyor Okurlarımızın bızı, OKU- 
duktan sonra bir koşeye atılacak 
basıt bir dergi gıbı değil de, Dir 
parçası olmak istedikleri yaşam 
tarzı gibi gördüklerini anlıyorum 
tum bu “İs” basvurularından 


Kendini Beğenmişlik 

"Buimus boş sayfayı kendi 
övüp duruyor" ukalalığını yapa- 
cak arsızlarla uğraşacak zamanım 
olmadığını düşündüğümden, bu 
ayk kadar sık olmasa da devam- 
Iı, yazarlığa adım atmak istedikle- 
rini belirten arkadaslara yardımcı 
olacak bir yazıyla dergi sayfala- 
rında yer almaktan çekinmişim 
Ancak Ekim ortasında, Gök- 
han&Balu ile yaşadığım bır diya- 
'ogdan sonra bu yazıyı yazmak 
konusundaki cekincem ortadan 
kalktı ve tam on sene önce 
fler dergisine "Sevgili Apo abi 
ve Mac, mektupta oyun açıkla- 
malarım var, telif ucreüni banka 
hesabıma gönderin " benzer bir 
mektupla başvurduğumu hatırlğ 
yip. yeni arkadaşlarımıza da firsat 
verme, ya da hiç olmazsa, yol 
yordam gösterme borcum oldu- 
ğunu hatırladım. 


Supremacy 
Arşivimi düzenlerken, eski 
fler dergilerm: de bir kenara 
yiğvermiştim. Batu ve Gokhan 
ikilisi eski dergileri görüp hemen 
üzerlerine atladıklarında, Eylül 
1991 sayısını eline alan Batu ka 
paktaki Supremacy oyunu ile ilg 
li olarak “Bu oyuna tapardik” yo- 
rumunu yapınca dayanamayıp, 
“ama bitirip © yazıyı yazıncaya 
kadar da canım cikmisti" de- 
memle birlikte ikisinin gözlerinde- 
KI ifadeyi görmek, on yıl boyun- 
ca "yazmak" uğruna feda ettiğim 
pek çok şeyin, lisemin üniversite- 
min mezuniyet baloların, arka- 
daşlarırnın ısrarla davet 
etikleri yılbaşı eğlencele- 
rinin, başlamamış arka- 
daşlıkların, acaba devam 
etirseydim bu gün nerc- 
de olurdum dediğim aşk- 
ların kısacası yazmak için 
hayatımdan ittüğim ve 
vicdanımda hep "acaba- 
larla” birlikte bahsi geçen 
konuların tümünün, feda 
edildikleri amaç için de- 
ğer ve anlam kazandıkla- 
rını hissetmeme neden 
oldu. Hayranlıkla “Supre- 
macy'yı sen mi yazmış- 
un?” diyen Batu ve "O 
64'ler tarihindeki en iyi yazilar- 
dan biriydi.” diyen Gökhan sade- 
ce gururumu okşamadılar, beni 
kalılamadığım tum o mezuniyet 
balalanına, arkadas toplantılarına 
gönderdiler, kırılan kalplerini ala- 
cak vakıt bulamadığım için ko- 
pup giden dostlarımla barıştırdı- 
lar, ilgi gösleremediğim için Di- 
ten asklarıma kavuşturdular 


ON YIL! 

Bilmem yukardaki paragrafta 
dikkatinizi çekti mi ama birlerinin 
yazdıklarınızla ilgili yaptığı gurur 
okşayıcı yorumların tadını çıkarta- 
bilmek icin aradan bir on sene 
geçmesi gerektiğini anletip bu 
süreye dayanamayacaklara ilk 
kavşaktan geri dönmeleri mesaji- 
ni verdim çaktırmadan. Elbette, 
bu gün yazdığınız bir yazıya on 
dakika sonra etrafınızdakı arka- 
daşlarınızdan, bir saat sonra ho 
canızdan, ya da eğer bir yerler- 


de yayınlanırsa bu yazı, bir kaç 
hafta içinde okuyucularınızdan 
ovgu dolu eleştiriler, sırt sıvazla- 
malar, bravolar gelebilir ve elbet- 
te tum bunlarla da mutlu olabi- 
lirsiniz. Ancak anlatmaya çalıştı- 
ğım farklı bir şeydi. Kısa süre on- 
ce yazılıp okunmuş bir yazı değil, 
on sene, yırmı sene, yüz sene 
sonra hala beğeni ile hatırlanan 
bir yazının gururunuzu okşama- 
sı, size yaptığınız işte başarılı ok 
duğunuzu hissettirmesinden 
bahsediyorum. Bir inşaat mù- 
hendisi olup, boğaza köprü veya 
ali geçit yaparsanız binbeşyüz yıl 
sonra bile hatırlanabilirsiniz ama 
yazma işinde, bir ay 

sonra bile unutulabi- 

lirsiniz, çünkü insanla- 

rın hafizaları yazılı me- 

tinleri uzun süre hatır- 

lamak için tasarları- 

mamıştır ne yazık ki, 

Bunu aklınızda bulun- 
durmanızda fayda 

var. Ne oldu? Yarını- 

zın vazgeçtiğini görür 

gibiyim. Daha en kö- 

tüsünü söylemedim 

bile. 


Hangi Kurallar? 

Yazarak ilerlemek 
istiyorsanız, aklınızda 
tutmanız gerekecek 
bir diğer önemli kural ise, hiç bir 
kuralın olmadığıdır. Yazmak, tam 
anlamı ile yaratıcılık gerektiren 
bir faaliyettir ve dikkat etmeniz 
gereken üç beş mla kuralı veya 
önceden belirlenmiş kelime sayısı 
gibi kısıtlar haricinde sizi bağlaya- 
cak tek kural, hiç bir kuralın ok 
madığıdır. Ancak burası oyle bir 
dünya kı, hayattaki tum yeni böş- 
langıçların bir öncekiler gibi aynı 
hatalara gebe olduğunu anlala- 
cağınız yazınızda noktadan son- 
ra başladığınız cümlelerde büyük 
harf kullanmayarak, yeni başla 
yan cümlelerde hala yaparak, 
yaşamdaki yeni başlarıgıçların 
hatalara gebe olmasına gönder- 
me yapmak istediğinizde karşın- 
za çok bilmiş biri, bir yazı işleri 
müdürü, bir edebiyat hocası ve- 
ya herhangi sade ama çok bilmiş 
bir vatandaş çıkıp yazım kuralları 


ile ilgili nutuk çekmeye baslayabi- 
lir. Bu tür kural bağımlısı, yarat- 
cilik fakiri adamlarla karşılaştığı- 
nızda suratlarına gülüp, “peki ta- 
mam." diyip, arkanızı döner 
dönmez yazınızı yazmaya devam 
edin, çunku sizi tek bağlayan 
okuyucunun beğenisidir Yazınız 
beğenilmediğinde, o ukalalar- 
dan bini çıkıp da, "Ali'nin yazısını 


ben mahvettim, kusura bakmea- 
yın!” demez, aksine size “Görü- 
yorsun, kimse senin yazılarını be- 
ğenmiyor, sen İyi bir yazar deği- 
sin.” derler. Bırakın, hatalarınız 
da sizin olsun, başarılarınız da 
Kısacası, kıt beyinlilerin çingene- 
liklerinden, gürültülü ağızların- 
dan etkilenerek tarzınızı değ 
meyin 

Son olarak da eğer hala firsat- 
niz varsa gidip şarkıcı, futbolcu 
veya uçkağıtçı falan olun derim 
Bu diyarlarda ancak onlar rahat 
ediyor, size kıyamam. Napacaksi- 
niz yazı yazıp? Ancak bombala- 
nırsınız veya iftiralarla uğraşıp 
durursunuz. Hadı, dağılın 


Cem Şancı, yeni romanlara 
doğru yelken açtı. Uzun süre 
dönmez geri. 


eti 


Oy! aç 


Ü cak bir yaz günü, uzakta, 
è uzakta yemyeşil bir 
E A tepenin üzerne sırtüstü 
uzanmış bir adam En yakın yer- 
leşimden kilometrelerce Uzakta, 
bu yüzden olsa gerek etrafta ne 
bir insan var, ne de sesleri Sapa 
bir talı yoldan ayrılan kuçuk pati- 
kayı izleyerek ulaşmış bu çok 
uzaklardan görduğu yemyeşil te 
afta başka tepelerde var 
ma nedense bu dikkatini 
çekmiş, sebebini hiç mi hıç me- 
rak etmiyor. Nedenlerle uğraş- 
mayı seven biri olmasına rağ- 
men, neden bu tepenin Üzerine 
çıkmak içn böyle güçlü bir istek 


duyduğunu sormak aklına bile 
gelmiyor. 

Ama tepe dediysem de koca 
dir dağ sanılmasın, sadece hoş 
bir meyille tırrmanılan, tepesinde 
tek ve yaşlı bir ağaç bulunanı bir 
kaç yüz metrelik bir yükselti bu 
sadece. Yine de uzakta deniz ve 
onun ötesinde uzanıp giden 
ufuk çizgisi çok hoş bir biçimde 
görülebiliyor buradan, ozellikle 
de bu açık havada Adam çimle 
tın Üzerinde uzanmış yatiyor ve 
manzaranın tadını çıkarıyor Ama 
çoğunun aksine onun aklından 


buraya bir ev ya da ste kurma 
fikri geçmiyor O burayı olduğu 
gıbı seviyor ve bulduğu gibi bira- 
kacak O burada sadece bir misa 
fır, tepenin Üzerinde uzanmış 
dinlenen, kendinden başka hiçbir 
şeyi olmayan bir misafir Ne tepe 


nin mülkiyeti aklını kurcalıyor, ne 
de uzerinde bir beton yığını koy 
mak gıbı tuhaf fikirlerle ilgilen: 
yor 

Tepenin uzerinde uzanmış ya- 
tan adamın biraz berisinde eski 
ve döküntü bir motosiklet, deste 
gine yaslanmış duruyor. Aslında 
sıyah olan rengi kir yü 
zunden kahverengine dönüşmek 
uzere Her halinden yaşlı ve yor 
gun olduğu anlaşılıyor, yan des 
tegi üzerinde bastonuna dayan 
mış bır ihtiyar gibi eğik duruyor 
Buyuk ve yaşlı ağacın gölgesi 


Üzerine düşmüş, yaz güneşinde 
aşırı ısınmış olan motoru hafif ti- 
kırtılar çıkararak gölgede soğu- 
yor. Neredeyse bu yaşlı makine- 
nin sıcak havada üzerine dusen 
gölgeden mutu olduğunu söyle- 
nedilir, çıkarı sesler o denli sakiri 
Ağacın dalları arasından hafif ve 
nispeten serin bır rüzgar akıp ge- 
çiyor, motor ve binici bU hafik 
ruzgarın sağladığı serinlikten son 
derece memnunlar 

Rüzgar çimleri ve ağaç yaprak 
larını hafifçe oynatıyor, adam 
uzandığı yerden bu melodiyi din- 
leyip keyifle gerniyor Kemiklerin- 
den gelen sesler yüzünden hafif- 


çe gulumsuyor, artık çok genç 
değil ve uzun yolculuklar eskisi 
kadar kolay geçmiyor Çok uzak 
ta dalgalar ve martılar var, bazen 
bir martının sesi kulaklarına dek 
ulaşıyor. “Bu marti olmak ne hos 
olurdu dunyaya ikinci kez gelsem 
ve seçme şansım olsa..." diye dü 
sunuyar. Kimbilir? Belki bu dileği 
kabul olur, ama bu hayatta de 
ği 

Sessizlik, tam olarak hüküm 
surmuyor bu diyarda ve bu iyiye 
işarel Çünkü orada yaşam var 
Ve duyduğu sesler gerçek yaşa 
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mın sesleri, sentetik, zoraki ve da- 
yatma bir yaşamın değil. Buradan 
ayrılırken motorunu çalıştırmadan 
tepeden aşağı salmayı düşünüyor 
adam, yola varana dex marşa 
basmayacak, böylece buranın ses- 
sizliğini mumkun olduğunca az 
bozacak. "Bu an ve yer böylece 
korunmalı" diye geçiyor aklından 
Sansuza dek mı? Adam 
sonsuzluk diye birşeyin ol- 
madığını biliyor. Mükem- 
mellik diye birşeyin olmadi- 
ån bıldığı gibi 
nün parçalar" diyor sessiz- 
ce, İŞte ben ve her şey bu- 
yuz, ne zaman anlayacak- 
lar?" Belki asla, ama zaten 
cevap adamın umrunda Di- 
e değil, "Benim çağım çök- 
tan geçti, ya da belki daha 
gelmedi? Kimin umrunda?” 
Yeniden gülümsüyor. Ha- 
yır, onun umrunda değil 
Adam tepenin uzerinde 
yatiyor. Güneşin sessizce 
gökte ilerlemesini izliyor 
Tek tük geçen bulutları izli- 
yor. Uzaklakı denizi ve mar- 
tilan izliyor, Yıldızları izliyor 
Yasamı izliyor. Kafasında ya- 
vasça Dir siir olusuyor. Son 
ra birakiyor Şiirin misraları 
zamanla beraber akıp git- 
sın. En iyi şiirler asla okun- 
mayanlar değil midir zaten? 
Q şiir buraya ve bu zamana alt, 
beki kelimeler sonsuza dex hava 
da salınıp duracaklar. Belki tepe- 
de dinlenmek için duran bir baş- 
kasının zihninde sekiller kler 
Adam gulumsuyor 
Uzakta bir lepenin uzerınde bir 
adam, eski bir malorsıklet ve yaşlı 
bir ağac, ruzgarın fisiltısını dinli- 
yorlar. 


Berker hayatın içinde sürük- 
lenip gidiyor. Arada bir de ken- 
di kendine gülümsüyor... 
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Bir giriş yazmak gerekiyorsa; konumuz, 
oyuna gelmekle oyunu oynamak 
arasındaki farklardan ibaret 


ag BA lerini kapaup, dişle 
amli 
MG rini sıkyorsun İçin 
L< | $ P 
SN M den geriye doğru sa 


yiyorsun, bir seyin olmasını bek 
lediğinden değil, bir şeyin bit 

mesini bekliyorsun. 10'dan ger 
ye giderken 8'e, en iyi ihtimalle 
rye 
çünkü daha önce bunun i$e ya 
ramadığını defalarca tecrube et- 
tn Formalı günlerimde, yanı 

okul zamanlarında çok sık yaşa- 


dığım bir şeydi bu Car sıkan 
derslerin en can sıkan bölümü 
olan son dakikalarında içim- 
den geriye doğru sayar tam 
sıfıra vardığımda dersin 
bittiğini söyleyen zilin sesi- 
ni duymayı umardım 
Herhalde en çok oynayıp, 


en çok da kaybettiğimi 
oyunlardan bi bu. Sayrra iş 
miri bitip g imi açtığım 
da hala karşımda o kravatlı 
adam ya da fularh kadın bir 
seyler söylemeye devam ed 
yor olurdu. Baştan sayardım, 
ama asla sifre karşılaşamaz 
dik zil sesiyle 


Şimdi de öyle. Geçip git- 
sin, benden Uzak dursun, 
kurtulayım diye düşündu- 
güm şeyler hala sıfıra gelip 
gözlerimi açtığımda orada 
duruyorlar... Her neyse, 
bu hiç de şaşırtıcı deği 
“Bu ay Level için ne yap 
tn?" derseniz sayın oku- 
yucu, size İki defa bilgi 
sayarı çökerimesine 
rağmen Sims'in eklen: 
tisi Livin’ Large’! oy- 
nadığımı, sonuçta 
da, ya oyunda ya 
da bende bir şeylerin 
değişmiş olduğunu 
farkettiğimi söyleye 
bilirim. Ayrıca ira 
dem dahilinde ol 
masa da bu ayın bü 
yük bolümünü Metel 
Gear Solid izleyerek 


ve dinleyerek geçir 
dim Bu arada mp3 
arsıvime bir adet "Bu 
Iş Çok Zor Yonca" 

katabildiğim için bir 


adar devam edebiliyorsun, 


ara ciddi şekilde işler yoluna giri- 
yormuş gibi geldi ama çok basit 
bir yanılgıydı bu.. bu iş nakkaten 
çok zordu sevgili okurcuğum 
Geçen ayın sizi ilgilendiren 
başlıkları bu kadar. Detayına gi 
receğimiz konu başlığı ise Maxis 
İlk kez SimCily'yle gözumuze gi 
ren bu adamlar daha once kim- 


— 


senin akıl edemediği bir şeyi 
deşmeye o zaman başladı. Me 
sele şu ki, insanlar kendi hayatla- 
rını oynamayı seviyor. Özellikle 
de artık “ben büyudum artık” ye- 
rine “yaşlanmaya başlıyorum ga 
liba” diyenler. Tabii kı bunun da 
son derece 
basit bir 
açıklama- 


sı var 
ama Isi 
© kadar 
uzatp 
her 
seyden 
anlarmıs 
havasına 
girmek İste 
k miyorum. Sonuç- 
ta insanlar kendi yaşa 
dıklarına ve hep de: 
trmek istediklerine 
benzer sehirter Uzerin- 
de oynayabilecekleri 
fikrini çok sevdi. Maxis 


de bu fikrin tutması 
nı cok sevdi ve bütun 
kollarıyla Sim projesi- 
ne sarıldı Son Sim- 
City'e gelindiğinde 
ben yavaş yavaş 
bu isten çekilme 


zamanım geldi 
diye düşünüyor- 
dum ki islerin 
buraya gelece- 
gini çoktan far- 
ketmis olan 
Maxis The 
Sıms'i önü- 
müzdeki ku- 
yuya fırlatı- 
verdi. Mik 


siden olu- 
san bir 
hayran 
kitlesi de 
oyunu ku 
yudan çi- 
karmak 


yonlarca ki- 


Bu aralar ne 


Moorhuhnjagd 
Civilization 2 
AOE Il: Conquerors 


için kolları sıvadı Sonuçta her 
kes memnundu. Nihayel dunya 
sımulasyonu, sehir simulasyonu, 


tarla simulasyonu, helikopter si 
mülasyonu derken, olay insan 
sımulasyonuna gelmişti 

Oyun çıkana kadar adı ortalık 
Ta bir efsane gibi dolandı durdu, 
insanlar birbirlerine "mutfakla 
yangın çıkarabilecekmişiz, tuva- 
lete gilmek de varmıs, İşe felan 
gidiyomuşuz” deyip sankı bunla- 
ri zaten yapmıyorlarmış 
nuşmaya başladılar, tabii ben 
de... Sonra oyun tam da istedi 
ğimiz tormatta çıkıp geldi. Kisa 


süre sonra, O gune kadar hiçbir 
oyuna el sürmemiş arkadaşlarım 
bile Sim hayatlarını anlatmaya 
başlamıştı kı bu, alayın artik “Ke 
mal Sunal filmleri niye bu kadar 
tuttu" gibi bir tez konusu olma 
ya aday hale geldiğini gösteri- 
yordu bence. Neyse, kimse boy- 
le bir tez yazmaya kalkmadı, en 
azındarı şımdiye kadar. Sadece 
Maxis bundan bir takım sonuçlar 
çıkardı ve Simsville ile The 
Sims'in eklenüsi Livin’ Large 
başladık. Artık televiz 
yonda izlediğimiz ve bizi anlatt- 
ği iddia edilen tombiş kasapılı, 
kurnaz bakkallı ve bırbırını çok 
seven mahalle dizileri yerine çok 


beklemeye 


daha zekice kurgulanmış bir 
başka eğlence bulmusluk, ne 
güzel 

Insan simülasyonu efsanesi 
sürüyar, şimdi de Simlerimizin 
“genişlemiş” hayatını konuşmaya 
başlayacağız. Hüzünlü palyaço- 
yu, titreşimli yatağımızı, yüzme 
havuzumuzu, sihirli lambayı, ye- 
nı komşularımızı... Öyle ya da 
böyle, bu oyun bir harika! 


Serpil Ulutürk oyun oynarken 
oyuna gelmemek için kafa patlat- 
sa da bu işin çıkışsız olduğunun 
farkındadır. 


> 


Siz Mi Yapıyorsunuz? 


Her ne kadar film yıldızları kadar meşhur olmasalar da oyuncular 
genelde sevdikleri oyunların tasarımcılarını tanırlar, Mesela bir Sid 
Meier, John Carmack veya Warren Spector pek çok kişi için bir idoldür 


yun tasarımcılarının 
ğunu bilirim. Ya 


loy ımarıyla. ilgili bir 
seyler yazarken duymuşumdur 
onları ya da sağda solda bir rö 
portajı falan çaromıştır gözüme 
Ama oyun tasarımcılarından pek 
azını dünyevi gözlerimle görme 
ve onlarla kücük bir sohbet etme 
şansım oldu. Bugüne kadar tanış 
uklarım da sadece E3'de yakala 
yabildiklerimdi 


Ama adını ve yaptıklarını bil 
mek, görmek veya konuşmak © 
insanları tanıdığınız anlamına gel- 
mez Bir insani tanımak için bir 
parça olsun yaşamındaki küçük 
detaylara girebilmelisiniz Bir par- 
ça olsun zaman geçir ebilmelisiniz 
o insanla Bu ay ilk defa böyle bir 
fırsat yakaladım 

Aslında her sey bir parçada te 
saduf olarak gerçekleşti denebilir. 
Donanım bölümünde kullandığ 
miz bazı benchmark'ların üreticisi 
olan MadOnion com'un yeni 
urunlerinin tanıtımını izlemek için 
San Fransisco'ya gittim. Oldukça 
neşeli g toplantılar sırasında 
3DMar Jin Matrix filminden 
esinlenerek yapılan yeni ve akıl al 
maz güzellikteki demosunu İzle 
mış, 6 yeni benchmark uzerine 
saatlerce yapılan toplantılarda 
bol bol çene çelmiş ve nihaye 
günun sonuna gelmiştim. Bu tip 
etkinliklerde günün sonu demek 
daima sınırsız beleş içki demektir 
Yanı ışın en eğlenceli kısmı. Sant 
am dördüncü Budweiser ile 
uçuncü Jm Beem arasında bir 
yerlerde tanışık Markus Maki ile 


yani Remedy Enterlaımmentin 
Genel Muduru ve aynı zamanda 
Max Payne'i hazırlayan ekibin ba- 
sı 


Soru Yağmuru 

Orada olmasının sebebi Ma- 
dönlon. Com ve Remedy Enterta- 
intmentin kardeş sirket olmalarıy- 
dı. Max Paynen arkasindaki ada- 
mi yakalarsanız ne yaparsınız? El- 
bette saru yağmuruna tutarsınız. 


Bakın uyguladığım uzman Çin iş- 
kencesi teknikleri ne gibi bilgiler 
edindim. Max Payne ne zaman 
biüyordu? Çok yakında Hala sure 
vermiyorlar (tarıhı öğrenmek için 
en az bir varil bıra içirdim ama yi- 
ne de alamadım) ama benim tah- 
minim Yılbası civarı oyunun çıka- 
cağı, Peki oyun gercekten tahmin 
ctiğımız kadar kolay oynanan ve 
zevkli br oyun mu olacak? Mar- 
kus buna çek guluyor. Oyunun 
özellikle muluplayer'da cok eğlen- 
celi olduğunu ve sabah akşam 
ofiste multiplayer Max Payne at 
Tıklarını soyluyor Çok sağlam ye- 
ni modlar geliştirmişler Peki oyu- 
nun motorunu satmışlar mi hiç 
Max FX kullanan yeni oyunlar çı- 
kacak mıymış? Bu konuda çok 
fazia teklif varmıs Ama henüz 
Max Payne çıkmadığı için motoru 
satmıyorlarmış. Ama 
oyunun çıkışının ardından bu 
motoru kullanan pek çok yeni 
oyun gelecekmiş 

Elbette bedava içki ile başlayan 
bir akşam çok uzun süremedi, 
kendimi odama zor atım. Zaten 
akşam biraz daha sürse ya gittik- 


kimseye 


çe artan sorularım ya da zorla igir 
diğim biralar adamı bayıltabilırdı 
Sabah içilen sert bir kahvenin ar 
dndan tekar toparlanıldığı da 
herkesin keyfi yerindeydi. Çünkü 
toplantı, Urün, teknoloji falan bit 
mişti ve bugün eğlenme günüy 
dü MadOnion bizim için üç ayrı 
seçenek sunmuştu. İmax'de sine 
ma izleme, Alcatraz Hapishanesi 
ne gezi veya San Fransisco'nun 
bütün barlarını tek tek gezmek 
Benim hangisini seçtiğımi söyle- 
meme gerek yok 

Her neyse... biz San Fransis- 
conun henüz 4 barndan 
çıkmıştık kı gruptan acıktık biz söy 
lenmeleri gelmeye başladı ve oy 
birliğiyle en yakın Sushi Bar'a gi- 
dilmeye karar verildi. Ben, Vide- 
oMark'ın yapımcısı Ika ve Markus 
zaten yediğimiz ıçın gruptan ay- 
tılmaya Karar verdik ve 4-5 saat 
ayrı olarak dolaştık Bu surede da 
ha duşük olan alkol seviyesinin 
de etkisiyle daha hoş bir sohbet 
yapma şansımız oldu 


Max ve Jackie 

Peki koskoca Max Payne'in Da- 
şındaki adam nasıl biriydi? Tan- 
min edebileceğiniz gibi sıradan 
bır insandı. Fazla bir özelliği yok 
tu ilk bakışta. Bir parça içe kapa- 
nik ve konuşurken çok az kekele- 
yen bir tip. Onun iyi işler yaptığı 
ni ifade eden tek şey gözlerinin 
oldukça belirgin olarak parlaması 
Peki oyun yapımcılığı nasıl bir sey- 
miş? Her 
yanı bir takım çalışması clmasıy- 

Çünkü her- 

bütünün bir 

INI yapma 


den önce en keyifli 


ya çalışmış ve 
sonunda bu par 
çalar birleşip de 
oyun ortaya çık- 
tığında 
aralarında nasıl 
da bır butun ol 


aslında 


dukları ortaya ç- 
kalmıs Peki 
oyundakı şiddet 
ve küfürler konusunda çok tepki 
geliyor muymuş Ya da oyun pi 
yasaya çıklıklan sonra bunun 
başlarına dert olacağından korku- 
yorlar mıymış? Aslnda bu konu- 


Red Alert 2 
Metal Gear Solid 


ADE Il; Congerors 


da tedirgin değillermiş Butun bu 
şiddet ve bozuk ağızlılık ınsanların 
eğlenmesi ıçınmış ve bunda kötu 
bir şey yokmus Yani insanların sa 
nal ortamda biri iki kafa göz patla- 
up birilerini delik desik etme şansı 
olmalıymış ve bunun kimseye bir 
zararı dokunmazmış (Olayın güzel 
yanı adam bunlari çilekli milksha- 
ke'ini yudumlarken anlatıyor) Peki 
John Woo hakkında ne dusunü- 
yorlarmış, Max Payne'i bu dahi yö- 
nelmene adamak gibi bir planları 
var mıymış? Jhon Woo elbette om 
ları çok etkiliyormuş ama asi kah 
ramanları Jackie Chan. Zaten do 
laşırken girdiğimiz çok buyuk bir 
DVD mağazasında birbirimizi kay- 
betlik bir ara. Sonra onu buldu- 
gumda kasanın önünde bir Jackie 
Chan filmiyle sra bekliyordu. Sı 
rayla butun ekip Jackie Chan film- 
leri alırmış neredeyse bütün kolek- 
siyonunu toplamışlar 

Elbette daha pek çok şey 
konuştuk ama bu sayfaya sığması 
mumkün değil Sonunda ben 
kuçuk gezi grubumuzu 9 veya 
10 barda yakalarken Markus'da 
oteline döndu Böylece bende ilk 
defa gerçek bir oyun 
tasarımcısıyla muhabbetme son 
vermis oldum 


Tuğbek Ölek'in 2001 için planı 
daha çok oyun tasarımcısı 
sarhoş edebilmektir. 


http://www.level.com.tr 


Bahanem yok. Çalışıyorum 


İnanın siteyi bitirmek için var gücümle çabalıyorum. Bu arada lütfen site ile 
ilgili isteklerinizi bana yazın! 


Burak Akmenek 


Bu aralar ne oynuyo! 
nine Ol r 
adim gibi eminim. Hem oynar Icewind Dale 


stemi hem kurgusu herr t Deus Ex 
Ultima Online 


ıtmadar 


arılatabili 


dan emin olunk 
Elimde bitmiş 


ır. Bu 


neler 
i] yazmadığım ON k ediğinizi bana madde 
çin malzeme topik 
çok sevinirim 
ha parlak fikirler « 
Jen kaçan ayrıntılar Ol 


Mail adres 


Yduğunu 
ılantılarına katıldı 


ına gitim, Haft 


n bizimde e oynanışın esnekliği 


i A da cezbediyor, Mutlaka ar 


nun yarında sitenin yà; le bulunması gereker pan 


ağırlıklı olarak üstlenir nin yeni kitabı “Doğa Ustu 


Alti” çıktı, Bu kitabı 


"ái 3 esk e izara! a aki 

E diyorum. Bulduğu bir 

mz İ ve olayları anlatısı, birbirini 
aşınızdan ge 


http //Www.level,com.tr 


kavrayabilirler 


Var zel 


Burak hala Level'in 3 yıldır 
bitmeyen sitesini bir haftada 
bitireceğine inanıyor 


Aydınlık ve karanlık birbirini kovalamaya devam edecek, iyi ve kötünün mücadelesi 


hep sürecektir; en azından insan varolduğu sürece... 


raber yı ve kotu Ismini ver- 
diğimiz ve OMrUMUZÜ Afd- 
calayarak geçirdiğimiz 
aya çıkmışır Hz 
Adem'in oğullarından Kabil'in 
Habili öldurmesiyle ilk cinayet iş 
lenir ve bu cinayet yapıları ilk 
kötüluk' olarak kayıtlara geçer 
Doğada her şeyin zıttıyla bera- 
ber varolduğunu düşünürsek “iyi 
lik kavramının nasıl tanımlandığı- 
nı bulmak pek de güç değil Ve 
Döy birini öldürmek kötu, br 
uni aldurmemek ıyı olarak kabul 
edilmistir Tabii günümüzde ka- 
nunlar, dinler ve ahlak kurallarıy- 
la belirlenmiş oyle çok tyilik ve 
koluluk var kı artık bazen bir ise 
kalkişirken iyi mi yaksa kötü mü 
yapıyoruz diye uzun süre duşu- 
NUyoruz 

Şüphesiz Iyi ve kolunün muta- 


i nsanlığın başlangıcıyla be- 


delesi hep sürecektir; en azından 
Insanı varolduğu surece. Insanın 


içindeki Bu ıkı taraf taban tabana 
ait olmasına rağmen birbirınden 
ayrılamaz ve dalma biri baskın çı 
karak insanın karar mekanizması- 
ni etkiler ve davranış bıcımıni be- 
lirler Robert Louis Stevenson'in 
Dr. Jekyll, ınsanın içindeki iyi ve 
kotuyu birbirinden ayırmak için 
birtakım deneyler yapmıs ve or- 
taya Mr. Hyde çıkmıştır. Daha 
doğrusu Dr. Jekyli içindeki karan- 
lik tarafa geçmiş ve Mr. Hyde'a 
donuşmuştür. İlk başlarda bu 
donüşüm çalışmaları için çok 
önemli bır gi 
lirken, Mr. Hyde'in kontrolden 
çıkması ve ona dönüşmenini bir 


me anlamına ge- 


Jekyll’ Bulduğu formulü yok et- 
mek zorunda bırakır. Tabii for 
mulün ortadan kalkması belki fi- 
ilen Mr. Hyder durdurmuştur 
ama o aslında her zaman Dr 
Jekyllan ruhunun derinliklerinde 
bır yerde tekrar ortaya çıkacağı 
günü beklemektedir. 

Gerçek hayatta da insanlar ko 


Iyi 


tülüğü hep parmaklıklar arkasın 
da tutmaya çalışır Yüzyıllar bo- 
yunca kanunlar baskısı ve 
anlak kuralları bu parmaklıkları 
bekleyen güçlü gardiyanlar ol- 
muştur. Ama insan otokontrolü- 
nü kaybettiği an bU parmaklıklar 
da ardına kadar açılır, cinnet anı 


bu durum ıçın çok guzel bir ör- 
nek Aslında sinemayı yukarıda 
saydığım gardıyanlardan biri ola- 
rak duşunebiliriz. Şöyle izlediği- 
niz filmleri hir düşününce, kotu 
tarafın galip geldiği bir film he- 
men hemen yok gibidir; hep iyı- 
ler kazanır Gerçek hayatta işlerin 
filmlerdeki gibi olmadığını bilsek 
bile iyilerin kazandığını görmek- 
ten haz duyarız. Belki de film de- 
| diğimiz Uyuşturucu sayesinde içi- 
mizdeki kotülüğu bıraz daha de- 
rinlere almaya çalışır ve iyilik yap- 
masak bile kendimizi iyı hissede- 
nz. Gerçi bu afyona bağımlı ok 
duğumu inkar etmiyorum, özel- 


Kötü 


likle kötülerin kazandığı filmlerin 
sonunda mulluluk dansı bile ya- 
pıyorum! Iyı niyetli pasif bir tuke- 
tci olmaktansa bazı kuralları hice 
sayan yaratıcı bır kötu olmayı ter- 
ah ederim 

Aslında tum bunlardan bahse- 
dip kafanızı şısirmemin tek nede- 


“Güven Çatak çü 
Bu aralar ne oynuyor? 
Homeward: Cataclysm 
Arcatera 
Midtown Madness 2 


ni, Cryo'nun se yorum yapmanin biraz erken 
son oyunlarin- olduğunu düsünüyorum. Şu an- 
dan Jekyll & lik Nocturne'e çok benzediğini 


Hyde'n basın 
kitinin elime 


söyleyebilirim. Umarım bu ben- 
zerlik son bulur ve ortaya filmin 
yakaladığı havayı verebilen bir 
adventure ortaya çıkar. Görüş 
mek üzere 


geçmiş olması 
Böyle nitelikli 
bir hikaye ad 
venture alemi- 
ne katılınca, iyi 
ve kötü hakkın 


Güven, aradan oraya koştur- 
maktan bitkin düşmüş durumda 


da bir şeyler ve artık bu temponun düşmesini 
yazmak iste- istiyor. 
dım, daha 


doğrusu yaz- 
maya çalıştım 
Cryo cephesin- 
deki gelişmeler 
Hellboy adlı bir 
çizgi roman 
uyarlamasıyla 
devam ediyor 
Ülkemizde pek 
tanınmayan bir 
çizgi kahraman 
olan Hellboy 
(bazı yönlerden 
Spawn'a benzetebiliriz}, Ameri- 
kanin sayılı Avrupa çıkartmaların. 
den biri. Hellboy cehennemden 
kaçan bir zebanınin maceralarını 
konu aliyor; o da Jekyll & Hyde 
gıbı bır aksiyon/adventure ola- 
cak Umarım her ikisi de basarılı 
uyarlamalar olur ve orijinallerini 
(ve tabir ki Dizi) düş kırıklığına uğ- 
ratmaz 

Bunların dışında derginin bu 
ay verdiği demo CD'sindeki şu iki 
oyuna göz atmanızı tavsiye ede- 
rim: Stupid Invaders ve Blair 
Witch Volume One Rustin Parr 
On Stupid Invedersin çok 
iyi bir mizah anlayışına sahip ok 
duğunu söyleyebilirim. Kurgu 
yönünden Day of ine Tentacde'a 
benziyor, yanı birazcık kafayı yi- 
yeceksiniz. Bu kadar renkli grafik- 
ler ve esprili diyaloglar içeren bir 
oyuna uzun suredir tanık elma- 
dığınıza eminim. Blair Witch için- 


evel.com.tr 
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FORUM Okur Mektupları 


POSTA KUTUSU 


Mad Dog tekrar sizlerle... 


addog'unuz sizlerle 
M Aun mektuplarınızı 
Maddog abinizin kuca- 


ğına bakalım O her şeye cevap 
veriyor zaten Cevap hakkı do- 
ğan yerlerde ise Cem de laf so- 
kusturmaktan geri kalmıyor. On- 
lat Ki, uzlaşamayan ikili, onlar kı 
barışamayan dostlar, onlar ki 
yağlı kurtlar. Okuyun göreceksi- 
TUZ. 


Merhaba 

Yazıma baslarken sunu belirt- 
mek isterim kı, siz gerçekten bir 
numarasınız, en isiniz, rakipsizsi 
niz gerçekten bu kadar mükem- 
mel bi dergi yaptığınız ıçın tüm 
ulusum adına size Teşek- 


Cem ŞANCI, MAD DOG, Tüğbek 
ÖLEK, Gökhan HABIBOĞLU dier 
tarafta |MITffitilci (MITIkim wur- 
du (MMİ)|socialist IMIT/matheew 
Ha bu arada 

Istanbul'da kendinizi ne dere- 
ce sansh görüyosunuz sonuçla 
tontl0 war, wol war, biz varız? 

Gy fitilci go net ortamın 
en baba sitelerindendir. 

I(MITJüitilciS 


LEVEL Merhaba Fitilci, 

Böyle bir takma adı neden 
seçtiğini sormayacağım, içimden 
bır ses akıllı uslu br cevap gelme- 
yeceği yolunda beni uyarıyor 
Nihihihini- ~ Neyse, donanım ge- 


na ulaşabilen herkeste var de- 
mek istedin sanırım, doğru mu? 
Çunku bu memleketin her met- 
resine bir bilgisayarcı düşmüyor, 
ayrıca çoğu yerde kopya oyun 
bile bulunmuyor. Bu kadar ken- 
dımize Muslüman olmasak da ar- 
tık bu Ülkede bizden başka yakla- 
şik 70 milyon ınsanın daha yaşa- 
dığını düşünsek bir seyler hakkın 
da konusurken, memleket vallahı 
cennete dönecek. Ben de uzay 
gemisi mşaaltıyla uğraşmak zo- 
runda kalmayacağım, galaksı dı- 
şına tüymek için 

3- Sanırım buradaki yakınman 
"futbol" merkezli oluyor, hmmm? 
Ah be yavrum, ah be guzelim, 


5- Valla işte duruma bakıyo- 
ruz, gerekli altyapı ve koşullar 
oluştukça elimizden geleni ardı- 
mıza koymayacağız (Yuvarlak bir 
cevap oldu galiba, neyse boş- 
ver) Bu arada, Mad Dog da (bu 
ben oluyorum) pek CS oynamı- 
yor. Herhalde yaşlandım artık 
Toplu imha yöntemleri varken 
tek tek oldurmek yorucu oluyor 

6- Bu soru olmamış, reklam ol- 
muş Kırpardım, ama kırpmadım 
Kaçardım. ama kaçmadım. Uçar- 
dım, ama uçmadım. Ve falan ve 
filan, kal sağlıcakla 


Tekrar selam ey LEVEL, 
Bu size göndermiş olduğum 
ikinci email. Ilkinin üzerin- 


kur ediyorum. Şimdi sö- 
dete gelelim ben bilgise- 
yarım şu kadar ram ŞU 
kadar gb Şu ekran kar- 
üm war geyiğine girniy- 
cem idaha şeyler söyliy- 
cem eheheheli) 

1-Cem Beyetendileri- 
nin eylul sayısının editör 
yazısında söylediği laflar 
banaysa ben orda sade- 
ce dergimi yani LEVEL! 
sawumaya çalışıyordum 
we hiç pisman diilim. 

2XWerdiğiniz oyunları 
çok takdir ediyorum 
ama bircok kıside zaten 
bu oyunlar olduğu için 
çok fazla okur bU oyun- 
ları kullanmıyor, oyunla- 
ra edicemiz masraf yeri- 
ne sayfa sayısını arttırmanız daha 
i olmaz mi? 

3-Ekim sayısında LEVEL yazısı- 
nı sarı-kırmızı yapmanız bi de la- 
civerile kuçuk yazılar eklemeniz 
hewesimi tamamen kâcırdı lut- 
fen biraz dikkat edin 

4-Cem Abinin geçen sayıda 
nesi wardı hıç yazısını göremedik 
editörlük yazısını da bestan saw- 
mis? 

5 Su superonline ile yaptığınız 
CS olayı çok güzel de ne zaman 
Istanbul'da yapıcaksınız, ben sa- 
nanenin en popüler elemanla- 
rından biryDIM ama yaklaşık 2 
ay önce CS'yı biraktım we bana 
tekrar CS oynatabilicek tek faktor 
sizsiniz duşunsenize bir takımda 


1 


yığı yapmaman iyı olmuş, en 
azından değişiklik oldu Gelelim 
sorularına; 

l- Bu denli ortaya yazılmış bir 
yazıya neden bu denli alındığını 
anlayamadım doğrusu. Astında 
"kopek" gıbı anladım, ama anla- 
mazdan gelmek işime geliyor. 
Hehe, bak ne diyeceğim Kimse 
kimseye hiçbir yerde ve hiçbir 
koşulda kufretmesin, kimse de 
Uyarmak zorunda kalmasın, bu 
nasıl? Medeniyet dediğimiz tek 
disi kalmış canavar o kadar da 
zararlı bir yaratık değildir sonuç- 
ta 

2- Verdiğimiz oyunlar “herkes 
te" var mı? Pardon, ama Istan- 
bul'da oturan ve belirli iş hanları- 


biz aştık o olayları cümleten 
Renkler bize sadece futbol takım- 
larını çağrıştırmıyor bu evren- 
de (Yuh, amma derin cevap ol- 
du belj 

4- Cem abinin bir şeyciği yok 
Kendisi şu an karşımda oturuyor 
ve görebildiğim kadarıyla da do- 
Muz gibi sağlıklı maaşallah, biraz 
evvel beş adet duble çizburger 
sipariş etti telefonla Nazar değ- 
mesin diyorum, başka da bir şey 
demiyorum, keh keh ken 
(Ulam adi fitneci, üç tanesini 
kendin için sen istetmedin mı ba- 
na? Ne de güzel iftira alıyorsun, 
elalem okuyor bu yazıları, kısme- 
timi mi kapatacaksın “oburmuş 
bu" diye?-CEM) 


den bir ay geçmedi. Ama 
unuttuğum sorular yeni 
aklıma geldi. Bunlari sor- 
madan önce her ne kadar 
kopya oyunları kınasam da 
oturduğum şehir dolayısıy 
la kopya oyunları kullandı- 
ğımı belirtmek isterim 
Simdi sorular 
l- İki bilgisyarı oyun 
ihalfifeeee| oynamak için 
nasıl birbirine bağlayabili 
rim. Bunun igin gerekli 
seyler nelerdir? 
2-Tam sürüm oyun ver- 
meye deva edecek misi- 
niz? 
3-Kardeşimin bilgisayarı 
neden müzik CD'lerin cal- 
miyor 
4-Aynı kardeşimin aynı 
bilgisayarı neden yarım saat fifa 
oynadıktan sonra hiçbir şekilde 
oyun oynamama veya film izle- 
meme izin vermiyor 
(Bu arada bilgisayar penti- 
uml66 3Zmbram,I mb dandirik 
bir s3ekrankartı. Geriye kalan so- 
ruları yine unuttum. Salak mıyım 
neyim? 
XXX DİYARBAKIR (LÜTFEN 
YAYINLAYIN) 


LEVEL Sevgili XXX, 

Yavrum evladım, adınızı yazsa- 
nız da ben de fitik olmasam? 
Neyse, bak kopya oyun almak 
zorunda olmana uzuluyorum, 
ama fazla sıkma canını, Biz Istan- 
bul'da oturuyoruz da ne oluyor 


ki? Hiç! Gelelim sarularma; 

1- iki ethernet kartı, kablo, 
sonlandırıcı ve uygun protokolle- 
rın kurulması, Lazım. Detaya gir 
meyelim, uzun hikaye 

2- Tabii, niye devam etmeye- 
lim ki? 

3- Bunun bir súru nedeni ola- 
bılır ve ben de pek iyi bir falcı sa- 
yılmam. Ama belki sebep CD sù- 
rücüden kaynaklanıyordur. Bir 
zaman sonra iyice eskiyen CD 
sürücülerini belirli türde CD'leri 
okumamaya başlamak gibi huy- 
ları ortaya çıkar. Eğer CD sürücü 
2 yıldan eskiyse ve evde yoğun 
bir biçimde sigara içiliyorsa, bil ki 
sebep budur. 

4- Bilmem, ama sanırım yaz- 
timsal bir problem, eğer Win- 
dows yeniden baslatıldığında s0- 
run ortadan kalkıyorsa o zaman 
takas dosyaları şişiyor demektir 
Zaten söz konusu bilgisayar da 
pek yuksek kapasiteli sayılmaz, 
normal yani 

Unuttuğun sorular için canı- 
ni sıkma, hatırlayınca tekrar ya- 
zarsın, biz de yayınlarız Ta- 
mam? 


Sevgili Level 

çalışanları ve Cem abi, 

Hepinize sevgi ve selamlar- 
mı sunuyorum. Derginizi yakla- 
şik bir buçuk-iki senedir takip 
ediyorum Ve şunu da söyle- 
mek isterim ki derginiz Türkiye" 
nın en iyi dergisi. Çünkü ne 
zaman alsam derginiz yenileni- 
yor, ben ve arkadaşlarım der 
ginin başına yumulup acaba 
bu ay hangı yenilik yapmışlar 
gibi geyiklerde bulunuyoruz. 
Sorularıma geçmeden önce 
şunu da ilave etmek isterim ki 
bu mektubu sadece ben yaz- 
madım. Bu mektup ATO (Adana 
Ticaret Odası ANADOLU LİSESİ) 
okulunun Almanca Bölümü 10 
sınıfları tarafından ortak olarak 
hazırlandı. Ve iste sorular 

Işte ilk sorum: Her zaman in- 
ternet cafelerde oynadığımız Co- 
unter Strike'in tek kışilik modu ne 
zaman çıkacak. (Cafelere para 
vermekten bıktım da )) 

2-Counter Striken beta surü- 
münü Level CD'nizde vermeniz 
mümkün mü (ve yanında Half Li- 
fe yamalarıyla lutfen, çunku on- 
lar olmadan oyun çalışmıyor | 

3-Tam Surum oyun vermeniz! 
Sınıfça destekliyoruz ve kopya 
oyun salanların canı CEHENNE- 
ME.. 


4-Verdiğiniz Turkçe oyunlar 
büyük yankı yaptı ve severek oy- 
nuyoruz, fakat artık biz advantu- 
re oyunlardan bıktık, bize daha 
Iyi bir oyun sunabilir misiniz, Ör- 
neğin fifa98 veya sensible soccer 
gibi; biliyorum bu gibi oyunların 
dağıtım haklarını almak zor ama, 
Türkiye'den isim vermeden ör- 
nek vermek istiyorum; StarCraft 
hepimizin bildiği klasık haline 
gelmis harıka bir oyun, ve bu 
oyunu bir dergi 98 yılında verdi 
(tam surum) sız de en azından fi- 
fa98 veya sensible soccer gibi es- 
kı alan ama çıktığı zaman oyun 
dunyasında bir devrim niteliği ta- 
sıyan bu spor oyunlarından biri- 
ni verebilirsiniz bence, çünkü siz 
Turkiye'nin en iyı oyun dergisisi- 
niz 

5-Kopya oyun demişken akl- 
ma geldi, kopya yazılım satan ve 
bulunduran firmaları basıp yazk 


lımlara el koyan bir firma vardı, 
hatla bir ara reklam bile yaptı. Is- 
mi sanırım BSA iyanlış hatırlamı- 
yorsam|, bu şirketin telefonunu 
veya varsa web sitesinin adresini 
verebilir misiniz.(Adana'daki kop- 
ya oyun satanları ispiyonlıcarı 
da . (Yaşasın İYİLİK) 

&-Yüzüklerin Efendisi adlı kita- 
bın bir ara filmi ve oyunu yapıla- 
cak diye haber almıstım, son du- 
rum nedir veya benim aldığım 
haber doğru mu? 

Sorularım bu kadar, umarım 
sorularımı cevaplarsınız Başarılar 
dilerim. 

Meriç Tokgönül 


LEVEL Sevgili Meriç ve 


onun aziz sınıf arkadaşları, 
Mekiubunfuz)da bize yöneltti- 
ğinliz) övgülere tesekkür ederiz 
Valla biz bir seyler yapıyoruz, 
sonra bir bakıyoruz dergi piyasa- 
ya çıkmış. Nasıl oluyor biz de bik 
miyoruz, hayatta bazı sorulara 
cevap bulmak mümkün olmuyor 
maalesef Hehehe, neyse, gele- 
lim sorularınçız)a ve cevaplarına; 


1- Yahu €5'nin esprisi Multipla- 
yer olmasından kaynaklanır. So- 
nuçta bilgisayar yönetimindeki 
karakterleri mıhladığın zaman 
dönüp suratlarına bir kahkaha 
atamaz ve onlarla dalga geçe- 
mezsin, değil mi? Keh keh.. Yani 
sen daha uzun süre intemet ka- 
fetere para bayılacaksın, ya da 
(Gi'den vazgeçeceksin 

2- Biz bir sürümünü Eylul ayın- 
da vermışlık zaten, ama zirt pirt 
yeni sürümleri çıkıyor meredin. 


Yani her zaman en son surumu 
oynamak istiyorsan gözünü ın- 
temetten ayırmayacaksını 

3- En eski kuraldır, talep ol- 

nazsa arz da olmaz Yani millet 

deli gibi almasa kımse kalkıp da 
karsan kopya satamaz. Eh, daha 
başka da yorum yapmayacağım. 

4- Şunu söyteyeyim kı listemiz- 
de birçok farklı türden güzel 
oyun var, bekle ve gör Ote yan- 
dan 1998 yılında hangi derginin 
StarCraft'ı tam sürüm olarak ver- 
dığını pek hatırlayamadım, ama 
şunu bil ki piyasaya çıktıktan yıl- 
lar sonra bile deli gibi satan bir 
oyunu, çıktığının ilk senesinde 
"yasal" olarak vermen mümkün 
değildir. Hiçbir firma satışlarını 


FORUM 


kendi eliyle öldürecek kadar keriz 
olamaz. Bilmem bu sana bir şey- 
ler anlatabildi mi? 

5- Eğer http://www bsa org ir 
adresindeki web sayfasını zıyaret 
edersen burada istediğin ner tür- 
lü bilgiyi bulabilirsin 

b- Yüzüklerin Efendisi üçlemesi 
üç adet film olarak beyaz perde- 
ye gelecek, 2001, 2002 ve 2003 
yıllarında Yani filmler haten yapı- 
lyor, biraz sabir 

Eveeeet, cevaplarınlız) bu ka- 
dar, ben de sana (5120) basarilar 
dilerim 


Değerl2i Level editörü, 

Merhabalar Nasılsınız? Istan- 
bul'da havalar nasıl? Buralarda 
günes var ama hava gene de 
soğuk oluyor, Özelliklede sabah 
ve akşam saatlerinde (tipik kara- 
sal işte). Neyse ilk mall'de bu kæ 
dar geyik yeter diyor ve sorulari- 
ma geçmek istiyo 
rum. 

1-Bu yaz basın- 
da bilgisayarcıya 
bi sürü dolar sayıp 
bi bilgisayar aldım 
Kendilerinde P-N 
700,128 ram,Asus 
32 Mb v3800 ek- 
ran kart, asus 50x 
cd surucu vs. var- 
dır... Ancak gelin 
görün ki universite 
muhabbeti nede- 
niyle ayrılmak zo- 
runda kaldım ọn- 
dan. Uhù hühü 
Ben ne yapıcam 
sımdı?? Daha di- 
ablo'yu 

bile bitireme- 
dimmllii Simdi si- 
ze en can alıcı so- 
ruyu sormak istiyorum. Bu sistem 
beni ne kadar ıdare eder? Ora- 
larda çürümesini istemiyorum 
da. Hoşunuza gittiyse uygun bi 
fiyata kiraya bile verebilirim :O) 

2-Cd surucumu satıp yerine 
bir DVD veya Dvd ve Cd-Rw al- 
mayı duşunuyordum. Sız ne der- 
siniz? 

3-Cem Şancı beyin kaçak 
oyun cdleri hakkındakı görüşüne 
katılıyorum. Ama oyun firmaları 
fiyatları biraz daha makul bir he- 
le getiremezler mi? (Yoksa bu ük 
kemdeki dolar kurundan mı kay- 
naklanıyar?7)) Şahsen Act IV'ten 
bıraz buyuk bir Diablo expanısi- 
onına bile 30 dolar bayılmak is- 
temem 


FORUM Okür Mektupları 


4-Cem sancı abimin sigara ile 
şlerine de kaulıyorum. İlerde 
CS oynarken akciğer kanserine 
yakalandığımı öğrenirsem sizi 
gece rahat uyulmam 
Neyse teşekkürler ve başari- 
lar 
P.S Abe yafff, elemana ihüya- 
aniz olursa bi mail at yeter Çok 
iyi oyun oynamanın yanında iyı 
de omlet yaparım. Hı, ne dersin 
abe? 
Tansel Başsulu 


Merhaba Tansel, 

Su an itibariyle, yani ben bilgi 
sayarın başına oturmuş mektu- 
bunu cevaplarken, Istanbul gök- 
leri adeta bir yarasa sürüsü kap- 
lamışçasına karanlık ve yağmur 
sanki ezelden beri hiç dinmemiş- 
çesine yağmaya devam ediyor 
(Uh, bıraz abartım galiba, ama 
yağıyor yanı, ehe.) Neyse, bildi- 
ğin Istanbul iklimi işte, dünyada 
bir benzeri bile yok. Ne halt ede- 
ceği hiç belli değil, Geçelim so- 
rulanna; 

1- Sistemin gayet hoş, ayrı kal- 
mış olman Üzücü tabii. Bu sistem 
seni daha uzun süre sorunsuz 
götürür, yalnız bir sene sonra ye- 
ni nesil bir ekran kartına ihtiyacın 
olabilir. Tabii belki biraz da RAM 
gerekebilir, fakat ne dememi 
bekliyorsun bilemiyorum. Yani 
öyle ya da böyle bir gün siste- 
min yetmeyecek. Bu hayatın bir 
gerçeği 

2- CD sürücünü satma, ama 


istiyorsan yanına bir DVD al. Sat 
ma diyorum, çünkü DVD sürü- 

culer bazı CD'leri okurken zorla- 
nabiliyor, ya da hiç okuyamıyor- 
lar, Tecrübeyle sabit, 

3- Bu ülkendeki döviz kurun- 
dan kaynaklanıyor. Ama 30 do- 
lar dışarıda da az bir para sayıl- 
maz hani. Ne desem bilmem 
ki 

4- Her ne kadar fosur fosur si- 
gara içen bir adam olsam da, 
Cem abinin görüşlerine ben de 
katılıyorum. Ama sadece katılıyo 
rum yani. Ehe... (Kanser oldu- 
ğumda ilk senden tazminat isti- 
cem Mad.-CEM) 

5- 

Notuna not: lyi omlet yap- 
man yetmez, yazı işleri müdu- 
ründen ÇOK daha iyi omlet ya- 
pabilmen gerekir Ve o kendin- 
den iyi omlet yapabilenlere gicik 
olur. (Olm böyle yalan, böyle ifti- 
ra, böyle hizipçilik daha görül- 
medi. Biz de biraz yazı yamak is- 
tyoruz dediniz, geçen ay hiç ya- 
zı yazmadım, bütün sayfaları siz 
bırakmadım mı? Elinize dizinize 
dursun o beyaz beyaz sayfalar 
Hem güzel yazı yazanları kıskan- 
mam desteklerim. Gökhan&Batu 
ile yapacağımız sürprizi bekle 
gör. Senin utançtan morarmış 
yüzünü görmekten nasıl zevk 
alacam bilemezsin-CEM| Yani 
işin zor be eviatçım. Nıhıhıhaha- 
hahahaa... 


Merhaba cem abi, 


Lafı fazla uzatmadan hemen 
sorularıma geçiyorum. Geçen e- 
mailimde Serpil yerine Sibel yaz- 
mışım, pardon. Serpil ablanın 
yazıları daha anlaşılır olursa çok 
sevinirim. FalloutZ ve Omikro- 
nun şifreleri varsa sevinirim. Star- 
wars oyunları vermeyi duşunür 
müsünüz? Derginizin bir kere de 
vaktinde çıkma ihtimali var mı? 
Filmin tamamını görme ihtimali- 
miz var mı? Lara'yı kim oynadı? 
Maddog nedir? Nasıl bir şeydir? 
Bir açıklasanız var ya, 

Neyse şimdilik bu kadar, ça- 
buk cevap verirsen sevinirim 

Mehmet Ünlüer/BURSA 


Nasılsın Mehmet? 

Madem laf uzun değil, benim 
uzatmaya hiç niyetim yok be ev- 
latçım Hemen geçivereyim so- 
rularına kı gonlun hoş günün 
şen olsun, e mi? 

1- Serpil ablanın yazıları daha 
anlaşılır olursa bız de bayağı se- 
vineceğiz Keh keh keh 

2- Biri sifre mi istedi? Hem de 
Fallout 2 gibi taptığım bir oyun 
Için? Duymadım, kesinlikle duy- 
madım bunul 

3- Biz pek çok şey düşünürüz, 
kafamızdan geçenleri bazen arif 
ler bile bilemeyebilir. (Büyük ihti 
malle bilmeye deymeyeceği için, 
ama orasını kurcalama ) 

4- Aaaaah ah! 3,5 senedir be- 
nim de cevap bulamadığım bir 
soruya, sen nasıl tek seferde ce 
vap almayı umuyorsun, sorabilir 


miyim? 

5- Filmle felan hiç ilgim yok 
Görünüşe bakılırsa şu aralar or- 
lamdakı kimsenin ilgisi yok as- 
lında, bilmiyorum, bilemiyo- 
rum. (Ne filmi?-CEM| 

b- Tabii, memnuniyetle açık- 
larız. Bak şımdi, Mad Dog de- 
nen canlı türü aslında doğada 
yaşamayı çok sever, ama bir 
şekilde betona mahkum olmus- 
tur. Sadece arada bir kaçmayı 
dener, beceremez. Bu yaratık 
turu aynı zamanda yalnızlığı 
pek sever (aslında genetik ola- 
rak yalnız kalmaya programlan- 
mıştır) ve genel olarak “hobbit” 
ıle “elf” arasında bir şeylere 
benzeyen tuhaf bir yaşam tar- 
zını idame ettirir. Rüzgarı sevdi- 
ği için motorsiklet denen İki te- 
kerlekli canlı türüyle olan ilişkisi 
bir nayli gelişmiştir, onları yaka- 
lar, ehlileştirir, bir muddet bi 
nip sonra da azat eder. Özgür- 
luğu sever, istediğini seçme 
hakkını kaybetmekten nefret 

eder, Genel olarak kovuklarda 
yaşar, tütün, kahve ve çikolataya 
bayılır, arada bir talaş böreği ye 
mezse yaşayamaz. Soyu ha tù- 
kendi, ha tükenecek seviyededir. 
En azından suratına sık sık böyle 
olduğu söylenir. işte Mad Dog 
(Latince adıyla Canis Lupus Ber- 
serkus) böyle bir yaratıktır. (Lan 
belgesel tadında oldu hali (Ber- 
serkus Günsörsus, neden diğer 
cevaplar tek satır bu cevap yirmi- 
beş satır? Sonra bana megalo- 
man diyorsunuz, çifte standart- 
lar uzmanları sizi -CEM| 

Nasıl, bu cevap yeterince ça- 
buk oldu mu?) 


Herkese merhaba, 
Derginizi çok beğeniyorum 
ama sayfa sayınızı arturın, şimdi 

sorulari 

1. Baldur's Gate 2 çıktı çözü- 
münü vericek misiniz? 

2. Diablo 2 expansion kesin 
olarak ne zaman çıkacak? 

3. Fifa,Nba 2001 ne zaman 
cikacak? 

4. Önereceğiniz at yarışı oyu 
nu var mı? 

Feyzi Gurumuş 


Naaber Feyzi 
Kardaşım? 

Yaw biz alan sayfaları doldu- 
rana kadar akla karayı seçiyoruz, 
gozunu sevenm bir dur! Hele eli- 
mız bir ferahlasın, sayfa da anar, 


her bir şeycikler de olur. Neyse, 
işle sorularını; 

1- Bittabii, bizden kacar mı 
hiç? Heheheee 

2- Yakında, çoooaook yakın- 
daaaaaaa  JUhü, bilmiyooo- 
oommmm. | 

3- O da çok yakndaaa (Bu 
ay felan, dedi oradan bırı 
ama | 

4- At yarışı delikanlıyı bozar 
Ne demek istediğimi anlamadiy- 
san, kumar borcunu ödemediği 
ıçin çizilmiş birini bul, sor O an- 
latir 


Selam, 

Level derginizi beğeniyom 
ama bence sayfa sayısı çok çok 
çok az. Sorulaar 

1. Internetten (içinde çok faz- 
la oyun demosu bulunan} guzel 
birkaç site söyler 


| artınca o da olur herhalde. [Bu 
kadar mı kaçamak cevap verilir- 
miş be arkadaş?!) 


Sevgili Cem ŞANCI; 

Bu mail pek maile benzeme- 
yecek, yani sana yalnızca bır kaç 
soru soracağım 

I Kitaplarında başından ge- 
çen olaylar ve şahıslar gerçekte 
de var mı? 

2. LEVEL vs. LARA'nın eylül 
ayında reklamını vermişsiniz ve 
pek de iyiye benziyor. Bu arada 
9 reklamda ekimde Leve''da 
dendi, fakat bu ayki CD'de yok- 
tu NEDEN ACABA? 

3. ACABA BÜTÜN LEVEL ÇAL- 
ŞANLARININ İÇİNDE BULUNDU- 
GU BİR FOTO YOLLAYABİLİR Mİ- 
SINIZ? 

4. Kadınlar hakkında sonuna 


yasında girer. (Kendinden bah- 
setmeye gelince 25 satır, okuyu- 
cu bizi merak edince 0 satır Öy- 
le mi Maddog? Mumla ararsın 
beni sen-CEM) Aha tafımı dedim, 
ben de Mad Dog isem bu laf ka- 
nundur. (Vay be, Türk filmi rep- 
likleri gibi konuştum hal Ahaha- 
ha...) Neyse, sorularına cevaplar 
ekte, 

l- Cem bir paranoidşizofren- 
dir. Haliyle kitaplarındaki karak- 
ter ya da olayları kendi gerçek- 
ten olmuş sanmaktadır, ama as- 
Inda oyle bir şey yoktur. Aslına 
bakarsan o kitapları da o yazma- 
dı, olay sadece basit bir isim 
benzerliği. Herif popüler olmak 
için hiçbir fırsatı kaçırmıyor senin 
anlayacağım. Gerçekten üzücü 
ilftiranın böylesi Olm ben Türk 
edebiyatının yeni dahisiyim, kıs- 


kilmiş resimleri bolca mevcut ya- 
ni. Hayır anlamadım ki ben se- 
nın derdini, albüm felan mı yap 
maya niyetleniyorsun? 
4- Bu konu kapansımı- 

inan ANANIN! RAAAAA- 
AAAHHRHHHHEHIN... (kadınlar 
kadınlaar, güzel kadınlar -CEM| 


The LEVEL: Mission 

Pack 'Ekim"! 

EveetlUzun zamanıdır bekledi- 
ğimiz Level The Mission Pack 
Ekim’ nihayet elimize geçti 
Dergimiz şeey! Oyunumuz eski 
Level serilerine oldukça benzi 
yor. Elbette bazı yeni özellikler 
var. Gelin şimdi bunları inceleye- 
lim. 

“Play The Playstation: Bu ye- 
ni ek Psx severler için harika bi 
özellik olup benim gibi PC sahip- 

leri için sadece 


misin? (Yoksa soy- 
lemez mısın?) 

2 Internet say- 
fanız niye hala ka- 
palı açsanız güzel 
olur 

3 Neden posta 
kutusunu daha 
fazla sayfa ayırmı- 
yorsunuz? 

solidsnake 


LEVEL Selam Li- 
guidsnake, 
Pardon, Solid 
olacaktı değil mi? 
Hehehe. Ha, say- 
fa sayısı mu az? 
Haydeee! Ağız bir- 
liği mi ettiniz bila- 
der? Ne bu her 
gelen az, az, az 
dıyor yaw? Hele 
bir durun, bize de 
yazık. Al sen ce € 


vaplarla oyalan, 
ben bir kahve alayım, 

l- Valla söylerim de, o demo- 
ları indirene dek senin göbeğin 
çatlar, bunu hesaba kattın mı? 
Tanesi 50 MB'den 10 oyun kaç 
günde gelir dersin? Üstelik 
nellikle Level CD'si içindeki d 
molardan daha yeni de değil 
hicbiri 

2- Buraaaak! Bak okur ne di- 
yor! Hadi baba daha seri, bitir 
artık su web sitesini yawl (Lan 
sanki çok kolay bişi de, ben de 
adama laf ediyom) Bak Solidçi 
im, çok yakında sile açılacak 
Valla 

3- Valla derginin sayfa sayısı 


kadar yanındayım! 
Sevgiler, saygılar; 
SÜLEYMAN GELENLER 


LEVEL Sevgili Gelenler, 
Valla okur kitlesi olarak sizi bi- 
lemem ama, bu Cem Şancı ve 
ğinden bana yakın- 
iyi saatte olsunlar 
Nedir baba, galakside başka ko- 
nu mu kalmadı? Kapatın güzel 
kardeşim bu konuyu! Bak burz- 
da açıkça söylüyorum, bundan 
sonra içinde "Cem Şancı”, "Ka- 
dın” ve "Haklısın" (ya da “Haksız- 
sın”) kelimeleri geçen herhangi 
bir mektup bu köşeye ancak ru- 


kanma kıskanma, çalış senin de 
olur, hadeee, Bu ulkede kaç ya- 
zerin kitabının okullarda okun- 
ması yasaklandı? Dur söliyim, 
I.Rıfat Ilgaz. 2.Cem Sancı. İnan- 
mayan Gölcük lisesine bir tele 
fon etsin Haydi, akıllı olun.- 
CEM} 

2- Bilmem. Cem'e en son 
“Filmden naaber baba?" dedi- 
ğimde bana boş gözlerle bakıp 
"HA?" diye cevap verdi. Ben pek 
gmiti değilim açıkçası.. (ne fik 
mi?-CEM} 

3- Baba sen dergiyi okumuyor 
musun? Orada herkesin (hemen 
herkesin yani) toplu ve ferdi çe- 


'Yeni Haberler- 
PS2 falar-"icin 
okunulmaktadır 
loynanmakta- 
dır :)| PC'cilere 
bi bakın de- 
rım 

*Alone in 
the dark 3 Bu- 
rası ise prog- 
ramcıların bize 
bir jest olsun 
diye hazırladık- 
ları eski ve bi o 
kadar da an 
lamsız bir bö- 
lum. Uzerinde 
pek durmadan 
vaktiniz varsa 
buna da bi ba- 
kın derim 

Simdi. sıra 
oyunumuzu in- 
celemeye gel- 
dı 


*Grafikler- 
çok sıradan, sadece beyaz sayfa- 
lar var! 

“Ses-böle bi oyunda ses aran- 
maz! 

“Oynanabilirlik [okunabilirlik}- 
Yuksek, ama bazen çok sıkıyool 

*Atmosfer -Çok ama çok yeni 
naber beklerdim (Ps2den-ekran 
kartlarından falan} ama yok kı? 

“Ayrıca olimpiyatlardan çok 
bahsetmişler. Bu demek oluyor 
ki programcılar bayağı külturlü 
Kültürle ne alakası var demeyin 
Michael Johnson kim diye sor- 
duğumda; herhalde ABD di5 15- 
leri bakanıdır diyen oldul | 

DOĞANIN notu: 


http://www level com.tr | 


*Bu oyunu her ne kadar kötü- 
lesem de gazetetilerde (evet! 
gazetecilerde bile var) görüp de 
almayana krz derimi 

xOyunu kabından çıkarırken 
duyduğum heyecanı başka çok 
az şeyde duyarım! 

NOT: Pahalı bi oyun! Herkes 
alamayabilir! 

PUAN: 90 

Fvel 901 Yine de diğer oyun- 
lardan çok farkı varl:} -Level'inr 

Bu ay pek vaktım olmadığı 
için ancak bu kadar inceleyebik 
dım Gelecek ay çok daha kap- 
samlı bi inceleme bulabilrsiniz». 
Bye&5milel 

DOĞAN Tezcan 


LEVEL Hüşşş5, ALLLOOOO! 

Bilader burada inceleme olay- 
larına BİZ bakarız, anadın mı 
koç? Oyle inceleme minceleme 
ayağına laf sokman çok ayıp, US- 
telik grafiklere de duşuk not ver 
mişsın! Biz yırtılıyoruz burada 
dergi çıkaracaz diye, senin yapt- 
ğina bak! Valla bir daha olmasın, 
yoksa CS'de seni bulur frag man 
yağı yaparız Çakın mı kofteyi? 
Hadı bakim 


Not: Bak hâla gelecek ay felan 
diyor yawl Yıkıl, gozum gorme- 
sinl 


Pardon! 

Oncelikle sizler LEVEL'deki ba- 
şarınızdan dolayı kulamak istiyo- 
rum... Benim adım erdem. LE- 
VEL her ay alıyorum, LEVEL ben- 
ce Türkiye'nin en iyi dergisi. Aslın 
da herkes boyle düşunuyor. Ekim 
ayının LEVEL! çıktığı halde siteni- 
zin tamamlarımadığını gördüm 
Sitenizde çesitli kampanyalar fan- 
kette 

olabılır) yapmanızı sthyorum 
(odullu ya da odulsüz| ve siteni- 
zin adınıza yakışır şekilde olmasını 
istiyorum Biz LEVEL okuyucuları 
olarak her zaman LEVELİN ve sH 
zin arkanızdayız ner ay LEVEL'de 
birlikte olmak umudu ile 


Bye 


LEVEL Sevgili Erdem, 

Site cetiısmalarımız devam edi- 
yor. Sanırım siteyi Kesim ayında 
hizmete açabileceği: Yalnız der 
gicek kuçuk bir detay üzerinde 
halen anlaşma sağlayabılmış de- 
ğiliz, 9 da hangi senenin Kasım 
ayından bahsetmekte olduğu- 
muz. Ama merak etme ne de- 
mişler? Umur fakirin ekmeğidir 
Yani bir gün helbet açılacak bu 


FORUM Okur Mektupları 


canına yandığımın sitesi! O gun 
büyük bayram olacak, insanlar 
gülüp eğlenecek, danslar edile- 
cek, şarkılar söylenecek, ziyafetler 
çekilecek, keder ve hüzün yeryü- 
zünden silinecek! (OHA! Biraz 
ufak at lani] Anket olayına gelin- 
ce, bunu zaten düzenli olarak 
yapıyoruz, yani plarılarımızda 
var Sanırım 


BRE GAFİLLER! 

BU LARA İLE ALIP VEREMEDİ 
ĞİNİZ NEDIR? NEDEN BU (HA- 
RIKA} KIZA LAF ATIP DURUYOR 
SUNUZ? ÖZELLİKLE SEN CEM 
ŞANCI... SEN ÇOK BUYUK TEH: 
LİKE ALTINDASINI KENDINI NE 
ZANNEDİYORSUN? SEN KIM 
OLUYORSUN DA LARA CROFT 'A 
LAF SOKUYORSUN? BUNLARIN 
HESABINI VERECEKSİN! 

LARA CROFT FOREVERİ 

Halil Chisholm 


LEVEL (Cem Şancı"nın 
özel cevabı) 

Ne dum ki simdi? Allah cezanı- 
zi vermesin e mil Maddog, Na- 
sa'yı ara bakalım, Uzay İstasyonu 
ınşaalırıda çalışacak amele ar- 
yorlarmıymıs. Ariyorlarsa, benim 
adımı da ver seninkının yanında. 


Selam Level çalışanları 

ve bunu okuyan sevgili 

yazar kardeşim... 

Türkiye'deki oyun dergileri 
içinde en iyisi olmayı başardınız 
Sizi tebrik etmek istiyorum. Bu 
gerçekten zor bir iş ama biz 
Türkler zor işlenn adamıyız Her 
neyse, Benim oncelikle size bir 
kaç önerim olacak. Şöyle kı 

Öncelikle dergide kısa Okur 
mektuplarının yayınlanacağı bir 
bölüm olmalı, Mesela bir okur 
bilgisayarını satmak içn ya 
ya bir başkası mail adresini verir 
ve arkadaşına seslenir. Kımısı de 
yaptığı sitenin adresini venr Yani 
herkese acık bir okurların birbirle- 
riyle dana sağlıklı iletişim kurabi- 
leceği bir pano gibi 

Diğer önerim ise verdiğiniz 
orijinal oyunlar ile ilgili Mesela 
tek veya iki disketlik eskilerin ba- 
ba oyunlarını bir CD'de loplaya- 
bilirsiniz. Ozellikle Wolfensten 
3D falan iyi olurdu Bu arada 
beri de oyun programcılığı He il- 
gileniyorum. (Kaçıncı yazışım bu- 
nu ama ses seda gelmedi de!:) 
3D Studio Max ile uğraşıyorum 
ve en önemlisi bir oyun firması 
içok ciddiyim) kurmayı düşünü- 
yorum. Benim gibi düşünenler 


ve- 


varsa mall adresim; €r- 
han999eohotmall com (sakın al 
un makas uygulamayın) Bu ara- 
da bu isteğimi onceden size ilet- 
mıştım ancak beni dalgaya almiş- 
tniz ve boyle bır düşüncemi asla 
gerçekleşüremeyeceğimi savun- 
muştunuz Ancak sizden böyle 
bir şey değil, yardım beklerdim 
En azından bu işle uğraşan Tür- 
kiye'deki kişilerin adresini verebi- 
lirdiniz. Her neyse . Şimdi soru- 
larıma geçiyorum 

14 Fifa 2001 ne zamanı çika- 
cak? (Sanırım bu soruyu ilk ben 
sordum) 

2-) Team Fortress 2 çıktı diyor- 
far Doğru mu?Yoksa bu çıkanlar 
virüslü beta versiyonu MU? 

3-) Phantasmagoria 3 ne za 
man cıkacaaaklıl 

Sorularım bu kadar, Cevaplar- 
sanız sevinirim Yoğun çalışmala- 
rınızda başarılar diler herkese iyi 
oyun oynamalar dilerim 

Bye... 
ERHAN YILDIRIM 
MUĞLA 


LEVEL Merhaba Erhan, 
Gercekten de biz Türkler en 
zor işlerin adamıyız. Gerçekten 
de öyle .. Neyse, bunu boşvere- 
lim de şu diğer meseleye geçe 
lim. Biz seninle ne zaman dalga 
geçtik bilader? Yo, cidden, eski 
mektupları söyle bir hafızamdan 
geçirdim de, oyun şirketi kurmak 
istediğini söyleyeni pek az okur 
mektubu almışız. (Cidden, ne ka- 
dar tuhaf şeyler hatırlayabıldığı- 
mı bilsen çok şaşarsın. Kendi te- 
lefon numarasını unulabileri bir 
adam için çok ınanılmaz ve saç 
ma bir hafıza yapım yardır ) Ve 
okurlarla olan dialoğumuzda 
esas prensiplerimizden biri de gi- 
rişimci fikirlere sahıp olan insan 
larla dalga geçmemektir. Sana 
buyuk ihtimalle bu ülkede bir 
oyun şirketi kurmanın (ya da Su 
faturası yatırmanın, ya da birile- 
riyle takışmadan cn yakın pisuva- 
ra ulaşmanın, ya da, ya da, ya 
da. | oldukça guç bir iş olduğu- 
nu anlatmışızdır. Gerçekten de 
(ozellikle benim gibi aşırı gerçek- 
çi sayılabilecek birinden} bOŞ ov- 
guler ve gaz vermeler duymayı 
bekliyorsan, daha çok beklersin 
Yapmayı duşunduğun şey Im 
kansız değil belki, ama çok kolay 
da sayılmaz Neyse, zaten za- 
man içinde bü yolda yurursen 
eğer, ne demek istediğimi anle- 
yacaksın, o zaman dalga telan 
geçmediğimizi de göreceksin 


Ame umarım talihin sana yat- 
dımcı olur ve hayallerin gerçekle- 
sir. Gelelim sorularına; 

1- Hayır, ilk sen sormadın. 
Herhalde 1-2 aya kadar gelmiş 
olur 

2- TF 2 daha çıkmadı, çünkü 
adamlar grafikleri ve daha başka 
bir sürü seyi yeniden elden geçi- 
riyorlar. Ne zaman çıkar, deme, 
bilmiyorum. Ama beklediğimize 
deyecek gibi gorunüyor 

3 Hadi bakalım, bır yaşıma 
daha girdim. Bunu da ilk defa 
senden duyuyorum, ve doğrusu 
bildiğim kadariyla kımse boyle 
bir proje üzerinde çalışmıyor Bir 
oyunun ille de ÜÇÜNCÜSÜ çıkacak 
diye bir kanun yok, değil mi? 
Bence boşuna gerilme 


Sayın deli dog abicim, 

Ben Pushed Husnu, Fallot 2 
cd'sini piyasaya tanıktığın ıçın çok 
teşekkürler, çunku ben fallot yol- 
culuğuna bu oyunun ilk cd'si ile 
başlamıştım 2'inci oyunu da İki 
kere bitirdim ama simdi Şifre 
programına virus musallat oldu- 
ğu için enclave'deki şu 9 kareli 
güvenlik kipini açamıyorum. Der 
gide bır de bilgisayarı patlatın 
demişsin, ama bir ikinci sorun Be 
enclave'de bizim köylüler haricin- 
de kimse yaşamıyor ama yine de 
ben bilgisayarı bulamadım bul- 
duklarımda patlamıyor 

Malimi cevaplarsan sevinirim, 
ha bu arada Lara konusunda 5a- 
na tam deslek veriyorum 

Antalyalı bir Okurun 


Bak Şimdi, 

Sevgili Pushed Husnu, güze- 
lim ben o oyunu hiç değilse 6-7 
defa bitirdim, görmediğim yeri 
de kalmadı gıbı bir şey Ama se- 
nin neden bahsettiğini anlamam 
mumkun olmadı. Bana kafan fe 
ci karışmış gibi geldi doğrusu 
Bak sımdı, dergide zaten oyu- 
nun tam çozumu veriliyor, ve 
her ne kadar bunu ben yazmı- 
yor olsam da, bildiğim kadarıyla 
son derece doğru bır çözum o 
Sen en iyisi o çözümü adım 
adım takip et Bu mesafeden bu 
kadarını yapabılırım, Kusura bak- 
ma. Kal sağlıcakla 


Yazıllınmnn.. Ama akıllı uslu 9l- 
sun... NRAHAHAHAHAAAA, 


Mad Dog 


(ve parantez içlerende Cem Şancı) 


Mİ Forum Gelecexsay. PAR 
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ORİJİNAL TAM SÜRÜM OYUN 


2 meseniz bile, belki bir 
belki on sene sonra ca- 
nınız bu oyunu mutlaka 
oynamak isteyecektir . 
Eğer dünyada bir oyun- 
cunun arşivinde bulun- 
mayı hak edecek tek 
“bir oyun seçseler, o 
kesinlikle Master Of 
Orion Il olurdu. Kaçır- 
mayın. 


Strateji denildiğinde akla ilk gelen 
isim olan Master Of Orion serisinin 
en son oyunu, önümüzdeki LEVEL 
ile birlikte bedava. Galaksideki bü- 
yük savaşta, kendi teknolojilerinizi 
geliştirip, gezegenlerde koloniler 
kurarken, kendi gemilerinizi dizayn 
edip, kurduğunuz filo ile sınırlarınızı 
koruyacak, düşmanınıza saldıra- 
caksınız. Şu anda oynamak iste- 


KAPAK konsu FIFA 2001 


Cem'in uzay gemisi inşaatı konu- 
sundaki bütün ısrarlarına rağmen, 
Futbol oyunlarından vazgeçemiyo- 
ruz. Üstelik konu Fifa serisi olunca. 
Serinin son oyunu Fifa 2001'in kap- 
samlı incelemesini kaçırmak is- 
temezsiniz. 
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BOMBA GİBİ İNCELEMELER 
Command & Conquer: 
Red Alert 2 


Gunman Chronicles 

Starship Troopers 

Escape From Monkey Island 
Half-Life: Counter Strike 

Pac Man 

Squad Leader 


Sheep 
4x4 Evolution 


ve dahası... 
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